Egiticisiz Ogrenme

Amac: Veri kiimesinin belirli 6zellikleri, 6zniteliklerini sadece veri

kiimesinden yararlanarak belirlemek

/

\

Kazanan Hepsini Alir
(Winner-Take-All)
Hamming Ag

Amag: Hamming mesafesini hesaplamak
Verilenler: n boyutlu p tane vektér

(V) = max(0,v)

http://www.emeraldinsight.com/fig/1820190201030.png

. p
.Obel.deme Vektér Kuantalama Veri Tanimlama {Xk}|k:1
K3 -y ' Agirlklar [ n]
e g s Y1 X 2
diak w T 1/_n
E ik * - 4 :Ti:-.o 1 X e
** e Yo W:E =2 ¢ 2 |2
4 : ! :
\2 oo \2 i % -3
00" o 9 o i L 2]
& 0 Cc}} D - |lLJ|sNPc<RJ ..‘:" :;: :
. 0 oy e Yo y=Wx+6
. e gaos.org/~schleif/lvq_schema.png ®-
i @
- Al ..hqi.i .
http://perception.csl.illinois.edu/gpca/introduction/clustering2.gif
Hamming Agr +Maxnet
Maxnet g
Amag: En bUYUk glf‘ls de§er‘ini bulmak X ) y(o) y(k) y(k+l)
Verilenler: n boyutlu vektsr % e R" —_— Har:rg:ng >{ Maxnet
Ag Yapist:
0 —-& —§-—-—¢
zZ1
-& 0 -g----¢ <€
W= ) ! Maxnet ile ilgili kimi sorular?
P —g —-& o - .. .
S 0 Cok katmanli algilayici , Perceptron gibi yapilardan en 6nemili
o1 farki ne?
x(K +1) = p(Wx(K)) - . Néronlarin islevi ne?
(0] Maxnet neden kazanan hepsini alir sinifina ait?

Maxnet en basta degindigimiz temel ilkeye aykiri, o zaman
neden Maxnet? s




Yarigmali Ogrenme
(Competitive Learning)

Amag: Verilen ériintiileri 6bekleme
Verilenler: n boyutlu p tane vektor

xeR" {x e,

Ogrenme Kurali:

Ogrenme kurali amaca gére degisiyor;
ancak kurai nasii konuiursa konuisun

yapilanis:  Kazanani bul
Agirhgini degistir
noronlara iligkin agirhklar
w; € R", j=1.m
Kazanani belirlemek igin egitim
kiimesindeki tim veriler igin

d(wj, %), Vj=l.mVk=1..p
hesaplanmali ’

X mmmmmmmmem

m<n
Nasil bir yapi?

dw',x)<d(w;,%), Vj=L.mVk=L1.p

Kazanan néron'a
iliskin agirhk
Agirliklar: Giincelleme:

w; (k +1) = w; (K) +7(x = w; (K))O

k.ornek icin kazanan néron j.néron

digerleri
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Amag: Siniflandirma igin

belirlenen balgelerin

diizenlenmesi } ) —
Ozdenetimli Vektor — |mm=p

sznitelik 2| Kuantalama s

belirleyici :
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Egitici

http://www.dma.fi.upm.es/mabellanas/tfcs/fvd/images/voronoi.gif
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Siniflar

Verilenler: Voroni vektérleri, giris vektorleri

) % (N

Cuw, Voroni vektsrii Weye iliskin sinif

) C)q X giriginin ait oldugu sinif
Ogrenme Kural::

Kazanani bul
Agirliklar giincelle

Agirliklar: Giincelleme:
W, (K +1) = w (k) +77(k) (% — W, (K))

CWC = CXI ve Wc1 X| 'ye

en yakin Voroni vektari ise

(:wc7éC:><i ve W, X'ye = - -
en yakin Vor'onicvek‘rﬁrij ise Wc(k +1) Wc(k) U(k)(Xl Wc(k))
Diger Voroni vektorleri ayni kaliyor 77(k) - 3

k ;




