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EK.1:ASSEMBLER KOMUTLARININ L1STES1 

 

AAA - Ascii Adjust for Addition ( ASCII Toplama 1çin Ayarla ) 
Kullanım : AAA 

De i`tirdi i Bayraklar: AF CF (OF,PF,SF,ZF tanımsız) 
AL nin içeri ini geçerli bir ondalık sayıya çevirir. Yüksek de erli dörtlü ü sıfırlar. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok                               8                        1 

 

AAD -Ascii Adjust for Division ( ASCII Bölme 1çin Ayarla ) 
Kullanım: AAD 

De i`tirdi i Bayraklar: SF ZF PF (AF,CF,OF tanımsız) 
Ondalık sayıların bölünmesinden önce kullanılır.AH 'ı 10 ile çarpar ve sonucu AL 'ye ekler. AH'ı 
sıfırlar. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok                                  60                       2 

 

AAM- Ascii Adjust for Multiplication ( ASCII Çarpma 1çin Ayarla ) 
Kullanım : AAM 

De i`tirdi i Bayraklar:PF SF ZF (AF,CF,OF tanımsız) 
1ki ondalık sayının çarpılmasından sonra kullanılır.Bu komut kullanılmadan önce her byte'ın 
yüksek de erlikli dörtlü ü sıfırlanmı` olması gerekir. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok                               83                             2 

 

AAS- Ascii Adjust for Substraction ( ASCII çıkartma için ayarlar ) 
Kullanım: AAS  
De i`tirdi i Bayraklar: AF CF(OF,PF,SF,ZF tanımsız) 
AL içindeki ,önceki ondalık sayı çıkartmasının sonucunu düzeltir. Yüksek de erlikli dörtlük'ü 
sıfırlar. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok                                  8                          1 

 

ADC -Add with Carry ( Eldeli Toplama ) 

Kullanım : ADC       hedef,kaynak 

De i`tirdi i Bayraklar:AF CF OF SF PF ZF  
1ki binary operandı toplayarak sonucu hedefe yerle`tirir. E er CF =1 ise , hedefe 1 eklenir. 
operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg,reg                        2 

hafıza,reg                   2-4 

reg,hafıza                   2-4 

reg,öncel                    3-4 

hafıza,öncel               3-6 

accum-öncel              2-3 

 

ADD -Arithmetic Addition ( Aritmetik Toplama ) 

Kullanım: ADD      hedef,kaynak 

De i`tirdi i bayraklar: AF CF OF PF SF ZF 

Hedefi, kayna a ekler ve hedefin orijinal içeri iyle de i`tirir. 1ki operand da binary dir. 
operandlar            Büyüklük (Byte) 
reg,reg                       2 
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hafıza,reg                  2-4 

reg,hafıza                  2-4 

reg,öncel                   3-4 

hafıza,öncel              3-6 

accum,öncel             2-3                                                                                        

 

AND -Logical And ( Mantıksal Ve ) 
Kullanım : AND   hedef, kaynak 

De i`tirdi i Bayraklar:CF OF PF SF ZF (AF tanımsız) 
1ki operanda,  mantıksal ve i`lemi gerçekle`tirerek hedefi sonuçla de i`tirir. 
operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg,reg                       2 

hafıza,reg                  2-4 

reg,hafıza                  2-4 

reg,öncel                    3-4 

hafıza,öncel               3-6 

accum,öncel              2-3 

CALL-Procedure Call  ( Alt Program Ça�ır ) 
Kullanım:  CALL      hedef 
De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
IP'ı (komut göstergeci) yı ın'a  iterek , hedef adresi IP ye yükler. Kod CS:IP de görevine devam 
eder. 

operandlar 

rel16 (near,IPba ıl) 
reg16(near,register dolaylı) 
ptr16:16 (far,fullptr) 

m16:16 (far,dolaylı) 
 

CBW -Convert Byte to Word ( Byte'ı Word'e De�iştir ) 
Kullanım:CBW 

De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri  
AL nin i`aretini AH registerina do ru geni`leterek ; AL içindeki byte'ı  , AX içinde word'e çevirir. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok                                 2                           1 

 

CLC -Clear Carry  ( Elde'i Sil ) 

Kullanım :  CLC 

De i`tirdi i Bayraklar: CF 

Elde (CF=0) bayra ını temizler. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok                                2                          1  

 

CLD-ClearDirectionFlag ( Yön Bayra�ını Sil ) 
Kullanım: CLD 

De i`tirdi i Bayraklar: DF 

Yön bayra ını temizleyerek (DF=0)  karakter katarı  komutlarının; SI ve DI index registerlarının 
içeri inin arttırmasına neden olur.  
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok                                2                           1 

 

CLI-Clear Interrupt Flag (disable)  (Kesilim Bayra�ını Sil)(engelle) 
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Kullanım:   CLI 
De i`tirdi i Bayraklar: IF  

Kesilim bayra ını temizleyerek (IF=0)  maskelenebilir donanım interruptlarını engeller. NMI ve 
yazılım interruptları engellenemez. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok                                 2                            1 

 

CMC -Complement Carry Flag (Elde Bayra�ının Tersini Al ) 
Kullanım:    CMC 

De i`tirdi i Bayraklar: CF 

Elde  bayra ını tersyüz eder. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok                               2                               1 

 

CMP -Compare ( Karşılaştır ) 
Kullanım:  CMP  hedef,kaynak 

De i`tirdi i Bayraklar:AF CF OF  PF SF ZF 

Hedeften  kayna ı çıkarır ve bayrakları günceller fakat sonucu saklamaz.Bayraklar sonradan 
durumlarına göre kontrol edilir. 
operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg,reg                      2 

hafıza,reg                 2-4 

reg,hafıza                 2-4 

reg,öncel                  3-4 

hafıza,öncel              3-6     

accum,öncel             4 

 

 

 

 

 

CMPS -Compare String ( Karakter Katarlarını Karşılaştır ) 
Kullanım: CMPS   hedef,kaynak 

CMPSB 

CMPSW 

De i`tirdi i Bayraklar:AF CF OF PF SF ZF 

Hedefin de erini kaynaktan sonuçları saklamadan, çıkartır.Çıkartmaya dayalı bayrakları 
güncellenir ve  yön ( D ) bayra ını durumuna göre SI ve DI index registerları azaltılır yada 
arttırılır. CMPSB index registerlarını 1 arttırır/azaltır , CMPSW 2 arttırır/azaltır, CMPSD 4 
arttırır/azaltır. Bütün data parçaları i`lerken REP öneki kullanılabilir.  
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
hedef,kaynak                  22                          1 

 

CWD-Convert Word to Double word  ( Word9ü iki Word9 e  Çevir ) 
Kullanım:   CWD 

De i`tirdi i Bayraklar: hiçbiri  
AX registeri içindeki wordün i`aretini DX registerina do ru geni`leterek, DX:AX içinde bir 
doubleword de er olu`turur. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok                                 5                        1 
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DAA -Decimal Adjust for Addition ( Ondalık Toplama 1çin Ayarla ) 
Kullanım:   DAA 

De i`tirdi i Bayraklar:AF CF �F SF ZF (OF tanımsız) 
(AL nin içindeki) önceki BCD toplama i`leminin sonuç de erini düzeltir.  AL nin içeri i bir 
ondalık sayıya çevirilir. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok                               4                          1 

 

DAS- Decimal Adjust for Substraction ( Ondalık Çıkarma 1çin Ayarla ) 
Kullanım: DAS 

De i`tirdi i Bayraklar:AF CF PF SF ZF (OF tanımsız) 
(AL nin içindeki) önceki BCD çıkartma i`leminin sonuç de erini düzeltir. AL nin içeri i bir  
ondalık sayıya çevirilir.    
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
 yok                               4                          1 

 

DEC- Decrement ( Arttırma) 
Kullanım:  DEC      hedef 
De i`tirdi i Bayraklar: AF OF PF SF ZF  
Hedefin içeri i  bir çıkartılır. 
operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg8                          2 

hafıza                       2-4 

reg16                        1 

 

DIV -Divide ( Böl ) 
Kullanımı : DIV  kaynak 

De i`tirdi i Bayraklar : (AF,CF,OF,PF,SF,ZF tanımsız) 
Accumulator'ün kayna a i`aretsiz binary bölme i`lemi. E er kaynak (operand)bölen byte 
de erdeyse , AX  kayna a bölünür ve bölüm AL'ye ,kalan AH'a yerle`tirilir. E er kaynak 
(operand) bölen  bir word de erse , DX:AX kayna a bölünür ve bölüm AX de, kalan DX de 
saklanır. 
operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg8                           2 

reg16                         2 

hafıza8                      2 

hafıza16                    2-4 

 

ESC -Escape   

Kullanım:  ESC   öncel,kaynak 

De i`tirdi i Bayraklar: Hiçbiri 
Matematik i`lemciler için data bus'a eri`im sa lar. CPU buna NOP gibi davranır fakat hafıza 
operandını bus'a yerle`tirir. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
öncel,reg                          2                      2 

HLT-Halt CPU ( Dur ) 

Kullanım:  HLT 

De i`tirdi i Bayraklar: Hiçbiri 
RESET satırı aktif olana kadar bilgisayarı durdurur,NMI ve maskelenebilir kesilim alınır.CPU 
etkin olmamaya ba`lar fakat ,daha sonra restart için, o anki CS:IP  de erini tutar. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
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yok                             2                         1 

 

IDIV- Signed Integer Division (1şaretli Tamsayılı bölme ) 
Kullanımı:   IDIV  kaynak 

De i`tirdi i Bayraklar:(AF,CF,OF,PF,SF,ZF tanımsız) 
Akümülatörün kayna a ,i`aretli binary bölümü. E er kaynak bir byte de erse , AX kayna a 
bölünür ve bölüm AL de kalan AH da saklanır. E er kaynak bir word de erse ,DX:AX kayna a 
bölünür ve bölüm AL de kalan DX de saklanır. 
operandlar            Büyüklük (Byte) 
reg8                             2 

reg16                           2 

hafıza8                        2-4 

hafıza16                      2-4 

 

IMUL- Signed Multiply ( 1şaretli Çarpma) 
Kullanım:  IMUL    kaynak 

De i`tirdi i bayraklar: CF OF ( AF,PF,SF,ZF tanımsız) 
Akümülatörün kaynakla ,i`aretli çarpma i`lemi,sonuç akümülatörde saklanır. E er kaynak 
operand bir byte de er ise ,AL ile çarpılır ve sonuç AX de saklanır.E er kaynak operand bir word 
de er ise; AX ile çarpılır ve sonuç DX:AX de saklanır. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
reg8                           80-98                          2 

reg16                       128-154                       2 

hafıza8                     86-104                        2-4 

hafıza16                  134-160                       2-4 

 

IN -Input Byte or Word From Port ( Port9dan Byte veya Word Oku) 
Kullanım:  IN   accum,port   
De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
Bir byte, veya word port9tan okunarak sırayla  AL,veya  AX 'e yerle`tirilir.E er port numarası 0-

255 arasında ise öncel olarak belirtilebilir, aksi takdirde port numarası DX içinde belirtilmelidir. 
PC de geçerli port numaraları 0-1024 dür, 65535'e kadar olan de erler üçüncü parti üreticiler ve 
PS/2 ler tarafından belirtilebilir ve tanınabilir. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
accum,öncel8            10/14                         2 

accum,DX                   8/12                          1 

 

INC- Increment ( Arttır ) 
Kullanım: INC   hedef 
De i`tirdi i Bayraklar: AF OF PF SF ZF 

Hedef i`aretsiz binary operanda 1 ekler. 
operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg8                                2 

reg16                              1 

hafıza                             2-4 

 

INT-Interrupt ( Kesilim ) 

Kullanım:   INT  sayı 
De i`tirdi i Bayraklar: TF  IF 
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Bayrakları iterek ,trap(kapan) ve kesilim bayraklarını temizleyerek (TF=0, IF=0) , yazılım 
kesilimini ba`latır. CS nin itilmesini IP takip eder ve interrupt vektör tablosundan bulunan de er 
CS:IP  'ye yüklenir.Daha sonra yeni CS:IP tarafından adreslenen yeni konumdan uygulama ba`lar. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
3(sabit)                       52/72                     2 

öncel8                         51/71                    1 

 

 

 

INTO -Interrupt on Overflow ( Taşma Olursa Kesilime Git ) 
Kullanım:  INTO   

De i`tirdi i Bayraklar: IF  TF 

E er overflow (ta`ma) bayra ı O=1 ise bu komut INT 4 üretir. Bu  0000:0010  tan adreslenen 
kodun  uygulanmasını sa lar. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
Etiket:Dallan                  53/73                     1 

Dallanma yok                4                  

 

IRET/IRETD -Interrupt Return ( Kesilimden Deri Dön ) 
Kullanım:  IRET 

De i`tirdi i Bayraklar: AF CF DF IF PF SF TF ZF  

IP,CS yi ve sonra yı ındaki bayrakları  çekerek kesilimin kontrol noktasına geridöner ve bu 
noktadan uygulamaya devam eder. 

operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
iret                            32/44                           1 

 

JA/JNBE -Jump Above / Jump not below or equal ( Üstünde / Altında veya Eşit De�ilse 
Dallan ) 

Kullanım:   JA        etiket 
                 JNBE    etiket 

 De i`tirdi i Bayraklar: Hiçbiri 
E er Elde bayra ı ve sıfır bayra ının ikisi de sıfırsa  ( CF=0, ZF=0)   uygulamanın etikete 
dallanmasına neden olur. İşaretsiz karşılaştırma. 

operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket: Dallan                    16                        2-4 

           Dallanma yok          4            

 

JAE/JNB-JumpAbove or Equal / Jump on not below (Üstünde veya Eşit /Altında De�ilse 
Dallan ) 

Kullanım:   JAE    etiket 
                 JNB    etiket 

De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
E er Elde ( CF=0) bayra ı sıfırsa uygulamanın etikete dallanmasına neden olur.Fonksiyonel 

olarak JNC ye benzer.İşaretsiz karşılaştırma. 

operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket:  Dallan                   16                        2-4 

            Dallanma yok        4      

 

JB/JNAE-Jump Below / Jump not Above or Equal (Altında / Üstünde veya Eşit De�ilse 
Dallan ) 

Kullanım: JB        etiket 
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              JNAE     etiket 

De i`tirdi i Bayraklar: hiçbiri 
Elde bayra ı ( CF=1) ise ,uygulamanın etikete dallanmasına neden olur. Fonksiyonel olarak JC ye 
benzer. İşaretsiz karşılaştırma. 

operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket: Dallan                         16                     2-4 

           Dallanma yok               4                  

 

JBE/JNA -Jump Below or Equal / Jump Not Above (Altında veya Eşit / Üstünde De�ilse 
Dallan ) 

Kullanım: JBE    etiket 
               JNA    etiket 

De i`tirdi i Bayraklar: hiçbiri 
Elde bayra ı veya Sıfır bayra ı (CF=1 veya ZF=1) ise uygulamanın etikete dallanmasına neden 
olur. İşaretsiz karşılaştırma 

operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket: Dallan                   16                          2-4 

           Dallanma yok        4              

 

JC –Jump on Carry (Elde ise Dallan ) 

Kullanım: Jc    etiket 
Elde bayra ı  bir (CF=1)  ise uygulamanın etikete dallanmasına neden olur. İşaretsiz 
karşılaştırma 

operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket: Dallan                   16                      2-4 

           Dallanma yok        4 

 

JCXZ -Jump if Register CX is Zero ( Cx Registeri Sıfır 1se Dallan ) 
Kullanım:     JCXZ      etiket 
De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
E er CX registeri sıfırsa uygulamanın etikete dallanmasına neden olur. İşaretsiz karşılaştırma. 

 

 

operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket: Dallan                     18                        2 

           Dallanma yok           6               

 

JE/JZ -Jump Equal / Jump Zero ( Eşitse / Sıfırsa Dallan ) 
Kullanım:  JE     etiket 
                JZ     etiket  

De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
E er sıfır bayra ı (ZF=1) ise uygulamanın etikete dallanmasına neden olur. 
İşaretsiz karşılaştırma . 

operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket: Dallan                     16                     2-4 

           Dallanma yok           4            

 

JG/JNLE -Jump Greater /Jump Not Less or Equal ( Büyükse / Küçük veya Eşit De�ilse 
Dallan ) 

Kullanım:  JG      etiket 
                JNLE   etiket 
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De i`tirdi i Bayraklar: hiçbiri 
E er Sıfır bayra ı sıfır ise veya  i`aret bayra ı ta`ma bayra ına e`itse (ZF=0 veya SF=OF) 
,uygulamanın etikete dallanmasına neden olur. İşaretli karşılaştırma. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket: Dallan                   16                         2-4 

          Dallanma yok         4                

 

JGE / JNL -Jump Greater or Equal / Jump Not Less (Büyük veya Eşit / Küçük De�ilse 
Dallan) 

Kullanım : JGE   etiket 
                JNL   etiket 

De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
E er i`aret  ve Ta`ma bayrakları e`itse (SF=OF) ,uygulamanın etikete dallanmasına neden olur. 
İşaretsiz karşılaştırma. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket:  Dallan                   16                            2-4 

           Dallanma yok        4       

 

JL/JNGE-Jump less / jump not greater or equal     ( Küçükse / Büyük veya Eşit De�ilse 
Dallan ) 

Kullanım:   JL       etiket 
        JNGE   etiket 

De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
E er 1`aret bayra ı Ta`ma bayra ına e`it de ilse (SF  OF) ,uygulamanın etikete dallanmasına 
neden olur. İşaretsiz karşılaştırma.  

operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
         etiket : Dallan                   16                        2-4 

                     Dallanma yok         4                  

 

JLE/JNG- Jump Less or Equal / Jump not greater     ( Küçük veya Eşit / Büyük De�ilse 
Dallan)  

Kullanım:  JLE         etiket 
                JNG        etiket    

De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
E er Sıfır bayra ı 1 ise veya i`aret bayra ı overflow bayra ına e`it de ilse (ZF=1 veya SF  OF) 

uygulamanın etikete dallanmasına neden olur. İşaretli karşılaştırma . 

operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket:  Dallan                      16                      2-4 

            Dallanma yok            4             

 

 

 

 

 

JMP -Unconditional Jump (Koşulsuz Dallanma ) 

Kullanım:    JMP      hedef  
De i`tirdi i Bayraklar:Hiçbiri 
_artsız olarak kontrolü etikete transfer eder. Dallanma standart olarak -32768 ile 32767 byte 

arasındaki adres de erlerinde olur.NEAR veya SHORT dallanma  IP  nin de i`tirilmesine neden 
olurken , FAR dallanma  CS ve IP nin de i`trilmesine neden olur. 
operandlar                           Büyüklük (Byte) 
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re18 (ba ıl)                                 3 

re116 (ba ıl)                               3 

reg16 (near,register dolaylı)       5 

hafıza16 (near,hafıza dolaylı)     5 

JNC-Jump Not Carry ( Elde De�ilse Dallan ) 
Kullanım:  JNC      etiket 
De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
E er Elde  bayra ı sıfırsa (CF=0) ,uygulamanın etikete dallanmasına neden olur. Fonksiyonel 
olarak  JAE ye ve JNB 'ye benzer. İşaretsiz karşılaştırma. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket: Dallan                    16               2-4 

           Dallanma yok         4             

 

JNE/JNZ -Jump not equal / Jump not zero ( Eşit De�ilse / Sıfır De�ilse Dallan ) 
Kullanım:   JNE     etiket 
                  JNZ     etiket 

De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
E er zero bayra ı sıfır ise (ZF=0)  uygulamanın etikete dallanmasına neden olur.İşaretsiz 
karşılaştırma. 

operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket: Dallan               16                          2-4 

          Dallanma yok      4          

 

JNO -Jump not overflow (Taşma yoksa Dallan) 
Kullanım:   JNO      etiket 
De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
E er Ta`ma sıfır ise (OV=0), uygulamanın etikete dallanmasına neden olur.1şaretli 
karşılaştırma. 

operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket: Dallan                   16                    2-4 

           Dallanma yok        4     

 

JNS -Jump Not Signed  (1şaretli De�ilse Dallan ) 

Kullanım:   JNS      etiket 
De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
E er 1`aret bayra ı sıfır ise ( SF=0), uygulamanın etikete dallanmasına neden olur. 
1şaretli karşılaştırma. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket: Dallan                 16                      2-4 

           Dallanma yok      4         

 

JNP/JPO -Jump Not Parity / Jump Parity odd (Parit Yoksa dallan ) 

Kullanım:  JNP   etiket 
                JPO     etiket 

De i`tirdi i Bayraklar: hiçbiri 
E er parity bayra ı sısr ise (PF=0)  uygulamanın etikete dallanmasına neden olur. 1şaretsiz  
karşılaştırma. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket: Dallan                  16                    2-4 

           Dallanma yok       4               
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JO -Jump on overflow ( Taşma varsa Dallan ) 
Kullanım: JO   etiket 
De i`tirdi i Bayraklar: hiçbiri 
Ta`ma bayra ı (OF=1)  i`aretliyse   ,uygulamanın etikete dallanmasına neden olur.İşaretli 
karşılaştırma. 

operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket: Dallan                 16                      2-4 

           Dallanma yok      4     

 

JP/ JPE -Jump on Parity / Jump on Parity Even  (Parity varsa Dallan ) 

Kullanım:   JP     etiket 
                JPE    etiket 

De i`tirdi i Bayraklar: hiçbiri 
E er parity bayra ı i`aretliyse , uygulamanın etikete dallanmasına neden olur.İşaretsiz 
karşılaştırma. 

operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket: Dallan                 16                     2-4 

          Dallanma yok       4            

 

JS -Jump Signed (1şaretli 1se Dallan ) 
Kullanım:    JS      etiket 
De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
E er i`aret bayra ı i`aretliyse (SF=1), uygulamanın etikete dallanmasına neden olur.İşaretli 
karşılaştırma. 

operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket: Dallan                  16                     2-4 

           Dallanma yok        4              

 

LAHF -Load Register AH From Flags ( Bayrak Registerlerinin 1çer�ini AH registerine 
kopyala) 

Kullanım: LAHF 

De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
Bayrak registerlarının  0-7 bitlerini  AH'a kopyalar. Buna AF,CF,PF,SF ve ZF bayrakları dahildir, 
di er bitler tanımsız. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok   4     1 

  

LDS- Load Pointer Using DS  ( DS Registeri Kullanark Pointeri Yükle ) 
Kullanım:  LDS        hedef,kaynak 

Kaynak hafızadan 32-bit pointeri, hedef registera ve DS 'ye yükler. Offset hedef regsiter'a ve 
segment DS 'ye yerle`tirilir. Bu komutun kullanılması için; word ün dü`ük de erlikli hafızadaki  
adresinin offseti , word9ün yüksek de erlikli hafıza adresinin de segmenti içermesi gerekir. Bu 
yı ından ve kesilim vector tablosundan uzak pointerların  yüklenmesini kolayla`tırır. 
operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg16,hafıza32            2-4 

 

LEA -Load Effective Address  (Etkin Adresi Yükle )  
Kullanım:   LEA    hedef,kaynak 

De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
Kayna ın offset adresini , hedefe transfer eder. 
operandlar              Büyüklük (Byte) 
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reg,hafıza                   2-4 

 

LES -Load Pointer Using ES (ES Registeri Kullanark Pointeri Yükle ) 
Kullanım:   LES    hedef,kaynak 

De i`tirdi i Bayraklar:Hiçbiri 
32-bit pointeri hafıza kayna ından hedef registere ve ES' e yükler. Offset hedef registera , ES 
segmentine yerle`tirilir. Bu komutun kullanılması için dü`ük de erlikli hafıza adresindeki word'ün 
offseti, yüksek de erlikli adresteki  word'ün  segmenti içermesi gerekir. Bu yı ından ve kesilim 
vector tablosundan uzak pointerların  yüklenmesini kolayla`tırır. 
operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg,hafıza                     2-4 

 

LOCK -Lock Bus    (Bus9 ı Kilitle ) 
Kullanım: LOCK 

De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
Bu komut CPU'nun , sonraki komut i`letilirken bus lock sinyali ileri sürmesine neden olan bir 
önektir. 1ki i`lemcinin aynı data konumunu   güncelle`tirmesini engellemek için kullanılır.Bu 
sadece bus öncesi XCHG, MOV, IN ve OUT komutlarını kilitlemek için kullanılmalıdır.  
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok                               2                           1 

 

 

 

 

 

LODS -Load String   (Byte , word or double)       (Karakter Katarını Yükle )     
Kullanım:   LODS   kaynak 

                 LODSB 

                 LODSW 

De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
DS:SI tarafından adreslenen string elementi akümülatöre transfer eder. SI operandın büyüklü üne 
ve kullanılan komuta dayandırılarak arttırılır. E er yönlendirme bayra ı i`aretliyse (DF=1) ise  SI 
azaltılır, e er yönlendirme bayra ı  sıfır ise (DF=0)  SI arttırılır. REP öneki ile kullanılır. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket: Dallan                18                         2 

          Dallanma yok       5           

 

LOOP -Decrement CX and Loop if CX Not Zero ( CX Registerini Azalt ve CX=0 De�ilse 
Dön )  
Kullanım:  LOOP   etiket 
De i`tirdi i Bayraklar: hiçbiri 
CX'i 1 azaltır ve e er CX sıfır de ilse etikete dallanır.  Etiket operandı , Loop komutunu takip 
eden komutun -128  veya 127 byte'ı içinde olmalıdır. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket: Dallan                   18                      2 

          Dallanma yok        5           

 

LOOPE / LOOPZ -Loop While Equal / Loop while zero ( Eşit ise / Sıfır ise Dön ) 
Kullanım: LOOPE     etiket 
               LOOPZ     etiket 

De i`tirdi i Bayraklar: hiçbiri 
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CX registeri 1 azaltır (bayrakları de i`tirmeden) ve e er CX  0 ise ve sıfır bayra ı i`aretliyse 
(ZF=1) etiketi dallanır. Etiket operandı , loop komutunu takip eden komutun -128 ya da 127 byte 

'ı içinde olmalıdır. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket: Dallanma            18                      2 

           Dallanma yok       5     

 

LOOPNZ/LOOPNE -Loop While Not Zero / Loop While Not Equal (Sıfır De�ilse / Eşit 
De�ilse Dön)  
Kullanım:  LOOPNZ     etiket 
     LOOPNE     etiket 

De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
CX'i 1 azaltır (bayrakları de i`tirmeden) ve e er CX  0 ise ve sıfır bayra ı sıfır ise (ZF=0) 
etikete dallanır. Etiket operandı , loop komutunu takip eden komutun -128 ya da 127 byte 'ı içinde 
olmalıdır. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
etiket:  Dallan                    19                 2 

           Dallanma yok      5          

 

MOV -Move Byte or Word  (Byte veya Word Kopyala ) 

Kullanım:    MOV      hedef,kaynak 

De i`tirdi i Bayraklar: hiçbiri 
Kaynak operanddan ,hedef operanda byte veya word kopyalar . 

operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg,reg                  2 

hafıza,reg     2-4 

reg,hafıza     2-4 

hafıza,öncel                 3-6 

reg,öncel     2-3 

hafıza,accum                 3 

accum,hafıza                 3 

segreg,reg16                    2 

segreg,hafıza16                2-4 

reg16,segreg                 2 

hafıza16,segreg    2-4    

 

 

 

 

 

 

 

MOVS -Move String  (Byte or Word)   ( Byte veya Word Karakter Katarını Kopyala )  
Kullanım:  MOVS       hedef,kaynak 

     MOVSB 

                 MOVSW 

De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
DS:SI tarafından adreslenen datayı (operandlar verilmi` olsa bile) ES:DI hedef  konumuna 

kopyalar. 
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SI ve DI 'yı, kullanılan operandın veya komutun boyutuna göre ,günceller. SI ve DI yön bayra ı 
sıfırlandı ında  (DF=0)  arttırılır ve yön registeri i`aretli oldu unda (DF=1) da azaltılır. REP 
önekleri ile kullanılır. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
hedef,kaynak                 18                      1 

 

MUL -Unsigned Multiply (1şaretsiz Çarpma ) 
Kullanım:  MUL    kaynak 

De i`tirdi i Bayraklar:  CF OF (AF,PF,SF,ZF  tanımsız) 
Kayna ın akümülatör ile i`aretsiz çarpımı. E er kaynak bir byte de er ise,  AL di er çarpılan 
olarak kullanılır ve sonuç AX'e yerle`tirilir. E er kaynak bir word de erse, AX kaynakla çapılır 
ve sonuç DX:AX 'e gönderilir. 
operandlar            Büyüklük (Byte) 
reg8                             2 

reg16                           2 

hafıza8            2-4 

hafıza16            2-4 

 

NEG -Two's complement negation ( 29 ye Göre Tümleyenini Al ) 
Kullanım:    NEG       hedef 

De i`tirdi i Bayraklar:AF CF OF PF SF ZF 

Hedefi sıfırdan çıkartır ve hedefin 2ye  tümleyninin tekrar hedefe yükler. 
operandlar            Büyüklük (Byte) 
reg      2 

hafıza      2-4 

 

NOP -No operation ( 1şlem Yok ) 
Kullanım:  NOP 

Bu hiçbir`ey yapma komutudur.Zaman ve yer kazandırır ve en çok code segmentlerini 
birle`tirmede kullanı`lıdır. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok                                 3                          1 

 

NOT -One's Compliment Negation (Logical NOT) (18e  Göre Tümleyenini Al )        
Kullanım:  NOT      hedef      
De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
Yeni bir 19 göre tümleyenini olu`turarak hedef operandın bitlerinin tersini alır. 
operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg        2 

hafıza      2-4 

 

OR -Inclusive Logical OR    ( Veya )  

Kullanım:  OR      hedef,kaynak 

De i`tirdi i Bayraklar: CF OF PF SF ZF (AF tanımsız) 
1ki operandın mantıksal veya i`lemini yapar.Sonucu hedef oprenda yükler. 
Operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg,reg                2 

hafıza,reg                      2-4 

reg,hafıza                      2-4 

reg,öncel              3-4  

hafıza8,öncel8               3-6 
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hafıza16,öncel16           3-6 

accum,öncel                  2-3 

 

 

 

 

 

 

OUT -Output Data to Port ( Porta Yaz ) 

Kullanım: OUT port,accum 

De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
Belirli bir port  adresine , AL deki byte'ı ,veya AX deki wordü eder.E er port numarası 0-255 

arası ise öncel olarak belirtilebilir.255 den büyük port numaraları DX de belirtilmesi gerekir.  
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
öncel8,accum             10/14                    2 

DX,accum            8/12              1 

 

 

POP -Pop Word off stack   ( Yı�ında Word Çek ) 
Kullanım:   POP    hedef 
De i`tirdi i Bayraklar: hiçbiri 
O anki yı ının en üstündeki word9 ü (SS:SP) hedefe transfer eder ve sonra SP' yi yeni yı ın üst 
noktasına do ru  iki arttırır. CS registeri hedef olarak kullanılmaz. 
operandlar            Büyüklük (Byte) 
reg16     2 

segreg                      1 

hafıza16    2-4 

 

POPF -Pop Flags off Stack  (Yı�ında Bayrak Registerine Çek ) 
Kullanım:   POPF 

De i`tirdi i Bayraklar: bütün bayraklar 
Yı ındaki word de eri bayrak registerlarına çeker ve sonra SP yi 2 arttırır. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
none    8/12               1 

 

PUSH -Push Word onto Stack  ( Yı�ına 1t ) 
Kullanım: PUSH   kaynak 

De i`tirdi i bayraklar:hiçbiri 
SP yi operandın büyüklü ü kadar azaltır ve kaynaktan yı ın üst noktasına (SS:SP) bir word 
transfer eder. 

operandlar            Büyüklük (Byte) 

reg16                           1 

hafıza16                  2-4 

segreg             1  

 

PUSHF -Push Flags onto Stack ( Bayrak Registerinin 1çeri�ini Yı�ına 1t )  
Kullanım:  PUSHF 

De i`tirdi i Bayraklar: hiçbiri 
Bayrak registerlerini yı ına'a transfer eder.  

operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok                        10/14                      1 
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RCL -Rotate Through Carry Left ( Elde Bayra�ı 1le Sola Do�ru Döndür ) 
Kullanımı : RCL   hedef ,sayım de eri 
De i`tirdi i Bayraklar: CF OF 

Hedefin bitlerini sola do ru (sayım de eri) kere döndürür. Ve bütün data sa dan  tekrar girilerek  
sol tarafa itilir. Elde bayra ı döndürülen son biti tutar. 
operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg,1       2 

hafıza,1     2-4  

reg,CL                  2  

hafıza,CL      2-4 

RCR -Rotate Through Carry Right ( Elde Bayra�ı 1le Sa�a Do�ru Döndür ) 
Kullanım:  RCR    hedef,sayım de eri 
De i`tirdi i Bayraklar: CF OF 

Hedefin bitlerini sa a do ru (sayım de eri) kere döndürür. Ve bütün data soldan tekrar girilerek  
sa  tarafa itilir. Elde bayra ı döndürülen son biti tutar. 
operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg,1      2 

hafıza,1     2-4 

reg,CL      2 

hafıza,CL     2-4 

 

REP -Repeat String Operation ( Karakter Katarı Tekrarla Öneki )  
Kullanım: REP 

De i`tirdi i Bayraklar: hiçbiri 
Karakter Katarı komutlarının uygulamasını CX  0 oldu u sürece tekrarlar. Her karakter katarı  
i`leminden sonra , CX azaltılır ve Sıfır bayra ı test edilir. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok                           2                 1 

 

REPE/REPZ -Repeat Equal /Repeat Zero ( Eşit 1se / Sıfır 1se Tekrarla ) 
Kullanım:    REPE 

       REPZ  

De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
Karakter Katarı komutlarının uygulanmasını CX  0 ve Sıfır  bayra ı bir ( ZF=1) oldu u sürece 
tekrar eder CX azaltılır ve Sıfır bayra ı her karakter katarı i`leminden sonra test edilir. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok      2      1 

 

REPNE/REPNZ -Repeat not Equal/Repeat Not Zero ( Esit De�il ise / Sıfır de�il 1se Tekrarla 

) 

Kullanım:  REPNE 

    REPNZ 

De i`tirdi i Bayraklar: hiçbiri 
Karakter Katarı komutlarının uygulanmasını CX 0 ve Sıfır bayra ı sıfır oldu u ( ZF=0) sürece 
tekrar eder CX azaltılır ve Sıfır bayra ı her karakter katarı i`leminden sonra test edilir.  
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok      2      1 

 

RET/RETF -Return From Procedure ( Alt Pro�ramdan Geri Dön ) 
Kullanım:  RET    nBytes 
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     RETF   nBytes 

     RETN   nBytes   

De i`tirdi i Bayraklar:hiçbiri 
Alt programın konrtolünü yı ın tarafından tutulan uygulama adresine geri yollar. "n byte" iste e 
ba lı bir numaradır. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
retn           16/20              1 

retn öncel           20/24              3 

retf                        26/34                    1 

retf öncel            25/33                    3 

 

ROL -Rotate Left ( Sola Döndür ) 
Kullanım:   ROL  hedef,sayım de eri 
De i`tirdi i Bayraklar: CF  OF 

Hedefin bitlerini sola do ru (sayım de eri) kere döndürür. Ve bütün data sa dan tekrar girilerek  
sol tarafa itilir. Elde bayra ı son döndürülen bitin de erini içerir. 
operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg,1                 2 

hafıza,1  2-4 

reg,CL                           2 

hafıza,CL                       2-4 

 

ROR -Rotate Right ( Sa�a Döndür ) 
Kullanım: ROR  hedef , sayım de eri 
De i`tirdi i Bayraklar: CF  OF 

Hedefin bitlerini sa a do ru (sayım de eri) kere döndürür. Ve bütün data soldan tekrar girilerek  
sa  tarafa itilir. Elde bayra ı son döndürülen bitin de erini içerir. 
operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg,1                 2 

hafıza,1  2-4 

reg,CL                    2 

hafıza,CL   2-4 

 

 

 

SAHF -Store AH Register into Flags ( AH Registerinin 1çeri�ini Bayrak Registerine Yükle ) 
Kullanım:  SAHF   
De i`tirdi i Bayraklar: AF CF PF SF ZF 

AH nın 0-7 bitlerini bayrak registerina transfer eder. Bu AF,CF,PF,SF ve ZF yi içerir. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok       4                 1 

 

SAL/SHL -Shift Arithmetic Left/Shift Logical Left ( Aritmetik / Mantıksal Sola Kaydır ) 
Kullanım:  SAL   hedef,sayım de eri 
       SHL    hedef, sayım 

De i`tirdi i Bayraklar:CF OF PF SF ZF (AF tanımsız) 
Hedefi (sayım de eri) kadar bit sola kaydırır, sa dan sıfır girer. Elde bayra ı en son de i`tirilen 
biti içerir. 
operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg,1      2 

hafıza,1       2-4 
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reg,CL          2 

hafıza,CL                          2-4 

 

SAR -Shift Arithmetic Right ( Aritmetik Sa�a Kaydır ) 
Kullanım: SAR     hedef,sayım de eri 
De i`tirdi i Bayraklar: CF OF PF SF ZF (AF tanımsız) 
Hedefi sa a (sayım de eri) bit kadar kaydırır, o anki i`aret biti ensol bite kopyalanır.Elde bayra ı 
en son de i`tirilen biti içerir. 
operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg,1      2 

hafıza,1     2-4 

reg,CL                       2 

hafıza,CL     2-4 

 

SBB -Substract with Borrow ( Ödünç Alarak Çıkart ) 
Kullanım: SBB   hedef,kaynak 

De i`tirdi i Bayraklar: AF CF OF PF SF ZF  
Hedeften kayna ı çıkartır, e er Elde bayra ı i`aretliyse ( CF=1) ilave olarak 1 çıkartır.Sonuçlar 
hedefde saklanır. 
operandlar            Büyüklük (Byte) 
reg,reg   2 

hafıza,reg  2-4    

reg,hafıza  2-4 

reg,öncel  3-4 

hafıza,öncel     3-6 

accum,öncel     2-3 

 

SCAS -Scan String (byte,word or doubleword) ( Karakter Katarı Ara ) 
Kullanım: SCAS   karakter katarı 
    SCASB 

    SCASW 

De i`tirdi i Bayraklar: AF CF OF PF SF ZF 

Akümülatörden ES:DI daki de eri kar`ıla`tırır.ve çıkartmadakine benzer `ekilde bayrakları 
i`aretler. komut formatına ve yönlendirme bayra ının konumuna göre DI arttırılır/azaltılır .REP 
önekleriyle kullanılır. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
karakter katarı     15   1 

 

SHR -Shift Logical right ( Mantıksal Sa�a Kaydır ) 
Kullanım: SHR   hedef,sayım de eri 
De i`tirdi i Bayraklar: CF OF PF SF ZF (AF tanımsız) 
Hedefi (sayım de eri) bit kadar sa a kaydırır ve sıfırlar soldan  girer. Elde bayra ı son de i`tirilen 
biti içerir. 
operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg,1      2 

hafıza,1        2-4 

reg,CL                  2 

hafıza,CL     2-4  
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STC -Set Carry ( Elde Bayra�ını Bir9le ) 
Kullanım: STC 

De i`tirdi i Bayraklar: CF 

Elde bayra ını 1  yapar. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok                  2  1 

 

STD -Set Direction Flag ( Yön Bayra�ını Bir9le ) 
Kullanım:   STD 

De i`tirdi i Bayraklar:DF 

Yönlendirme  bayra ını 1 yaparak ,Karakter katarı komutlarının SI ve DI nın otomatik olarak 
arttırılması yerine otomatik azaltılmasına neden olur. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok                  2  1 

 

STI -Set Interrupt Flag (enable interrupts) ( Kesilim Bayra�ını Bir9le – kesilimi etkin yap ) 

Kullanım:   STI 
De i`tirdi i Bayraklar: IF 

Kesilim bayra ını 1 yapar ve CPU donanım interruptlarının tümünün tanınmasını sa lar. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok             2     1 

 

STOS -Store String(Byte,word or doubleword) ( Karakter Katarıını Sakla )  
Kullanım: STOS    hedef 
    STOSB 

    STOSW 

   STOSD 

De i`tirdi i Bayraklar: hiçbiri 
Akümülatördeki de eri ES:DI konumunda saklar (operand verilse bile). DI operandın 
büyüklü üne (veya komut formatına) ve yönlendirme bayra ının durumuna göre arttırılır/azaltılır. 
REP önekiyle kullanılır. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
hedef   11  1 

 

SUB -Substract  ( Çıkart ) 
Kullanım: SUB   hedef, kaynak 

De i`tirdi i Bayraklar: AF CF OF PF SF ZF 

Kaynak hedeften çıkartılır ve sonuç hedefte tutulur. 
operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg,reg   2 

hafıza,reg  2-4 

reg,hafıza  2-4 

reg,öncel  3-4  

hafıza,öncel  3-6 

accum,öncel  2-3 

 

TEST -Test for Bit Pattern ( Bit Pattreni Test Et ) 

Kullanım: TEST   hedef,kaynak 

De i`tirdi i Bayraklar: CF OF PF SF ZF (AF tanımsız) 
1ki operanda mantıksal ve uygular ve bayrak registerını günceller, sonuçları saklamaz. 
operandlar              Büyüklük (Byte) 
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reg,reg    2 

reg,hafıza  2-4 

hafıza,reg  2-4 

reg,öncel  3-4 

hafıza,öncel  3-6 

accum,öncel  2-3 

 

WAIT -Event wait ( Bekle ) 

Kullanım: WAIT  
De i`tirdi i Bayraklar: hiçbiri 
Matematik i`lemcinin  i`lemin bitti ini i`aret edene kadar  CPU bekleme konumuna geçer .Bu 
komut geçici olarak Matematik i`lemci  tarafından kullanılan hafızaya CPU nun eri`imini önler. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
yok                  4  1 

XCHG -Exchange ( De�iş tokuş Et ) 
Kullanım:  XCHG   hedef,kaynak 

De i`tirdi i Bayraklar: hiçbiri 
Kaynak ve hedefin içeriklerini birbiriyle de i`tirir. 
operandlar             Büyüklük (Byte) 
reg,reg   2 

hafıza,reg  2-4 

reg,hafıza  2-4 

accum,reg  1 

reg,accum  1 

 

XLAT/XLATB –Translate ( Çevir )  
Kullanım: XLAT  çeviri tablosu 

De i`tirdi i Bayraklar: hiçbiri 
AL içerisindeki byte'ı BX  tarafından adreslenen bir kullanıcı tablosundaki byte ile de i`tirir.AL 
nin orjinal de eri çeviri tablosuna indextir. 
operandlar             Saat Darbesi       Büyüklük (Byte) 
tablo   11   1 

 

XOR -Exclusive OR ( EXOR Özel Veya ) 
Kullanım: XOR  hedef,kaynak 

De i`tirdi i Bayraklar: CF OF PF SF ZF (AF tanımsız) 
Operandlar arasında Exor i`lemi yapar ve sonucu hedefte saklar. 
operandlar              Büyüklük (Byte) 
reg,reg   2 

hafıza,reg  2-4 

reg,hafıza  2-4 

reg,öncel  3-4 

hafıza,öncel  3-6 

accum,öncel  2-3 
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EK.2:INTERRUPTLAR 

 
BIOS Interrupt INT 13H 

Fonksiyon 00h – (Disket/Hard Disk) Başlangıç Durumuna Getirir: 
Bu fonksiyon floppy denetçisini ve sürücüsünü ba`langıç durumuna getirir ve sonunda o anki 
fonsiyonu durdurur. Bu fonksiyonun tamamlanmasından sonra  
denetçi ve sürücü iyi tanımlanmı` durumda olur. 
    Register:                       Ça rı De eri:                     Dönen De er: 
        AH                                   00h                                hata kodu 1) 

        DL                                  sürücü 2)                            

       Elde                                                                         hata varsa 

1) bkz F-2 

2) Floppy disk sürücüsü : 00h 

 

Fonksiyon 01h: En son Disket ya da Hard Disk 1şleminin durumunu okur. (Hata Kodu) 

Bu fonksiyon en son sabit disk ya da disket sürücüsü i`leminin sonlandırma durumunu belirtir. Bu 
durum kodu genellikle i`lemin sonlandırılmasından sonra ah ile aynı formatta Register9ın içine 
geri döner. Bu fonksiyon bir i`lemin tamamlanmasından sonraki durumu belirtmek istemiyorsanız 
yararlıdır. Ve durum byte9ıyla birlikte ah9ın içeri i zaten ba`ka bir talimatla yok edilmi`tir.  
 

    Register:                       Ça rı De eri:                     Dönen De er: 
        AH                                   01h                                hata kodu1) 

        DL                                  sürücü 2)                          

       Elde                                                                          hata varsa 

     1) bkz F-2 

     2) Disket sürücü : 00h 

 

Fonksiyon 02h – Sektörleri Okur (Disket / Hard Disk) 
Disket / Hard Disk9in okuma tamponunun içinden bir ya da daha fazla sektör okunur. Tampon 
okuma sektörleri barındıracak kadar uzun olmalıdır. Bu durum olmazsa, 02h fonksiyonu veriyi 
ana belle in üzerine yazar; ve sonuçta sistem çöker.  
 

    Register:                       Ça rı De eri:                     Dönen De er: 
        AH                                   02h                                hata kodu 1) 

        AL                    okunacak sektörün numarası       
        CH                                 iz/silindir 

        CL                                   sektör 
        DH                               kafa  

        DL             sürücü 

        ES               okuma tamponunun segmenti  

        BX                      okuma tamponunun ofseti  

       Elde                                                                       hata varsa 

2) bkz F-2 

 

 

Fonksiyon 03h – Sektörleri Yazar (Disket / Hard Disk) 
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Bu fonksiyon ana belle in yazma tamponundan disket ya da Hard Disk9in üzerinde bir ya da daha 
fazla sektör yazar. Bu tampon yazılabilecek bütün verileri içerir. Bu veri transferi yalnızca 512 
byte ile olur. E er tamponunuz kısmen yazma verisiyle dolmu`sa 03h fonksiyonun de erini 
aktarır. Bütün sektörler tüm register9ların programlanana kadar girintisiz veri de disk üzerindedir.  
 

    Register:                       Ça rı De eri:                     Dönen De er: 
        AH                                   03h                                hata kodu 1) 

        AL                    okunacak sektörün numarası       
        CH                                 iz/silindir 

        CL                                   sektör 
        DH                               kafa  

        DL             sürücü 

        ES               okuma tamponunun segmenti  

        BX                      okuma tamponunun ofseti  

      Elde                                                                         hata varsa 

2) bkz F-2 

 

Fonksiyon 04h – Sektörleri Do�rular (Disket/ HD) 
Bu fonksiyon ana belle in içindeki do rulama tamponunun içeri i ile disket ya da hard disk 
üzerindeki bir ya da dah fazla sektörün içeri ini kar`ıla`tırır. Ya da bir ya da daha çok sektör 
bulunup okunabildi inde ve ve geçerli CRC kodu geri gönderildi inde son durumda hiçbir data 
kar`ıla`tırılmamı`tır.  
 

    Register:                       Ça rı De eri:                     Dönen De er: 
        AH                                   04h                                hata kodu 1) 

        AL                    okunacak sektörün numarası       
        CH                                 iz/silindir 

        CL                                   sektör 
        DH                               kafa  

        DL             sürücü 

        ES               okuma tamponunun segmenti  

        BX                      okuma tamponunun ofseti  

       Elde                                                                       hata varsa 

2) bkz F-2 

 

Fonksiyon 05h – 1z ve Silindiri Formatlar (Disket / HD) 
Bu fonksiyon sektörlerin bir iz ya da silindirini formatlar. Bir AT üzerinde ilk olarak 17h ya da 
18h orta tipi onarabilirsiniz. Formatlama i`lemi için her sektör formatlamak için bir format 
tamponunun format bilgisini içermesi  gereklidir.  
E er birkaç sektör formatlamak isterseniz format tamponun bütün sektörler için format bilgisini 
saklamak için yeteri kadar büyük olması gerekir. Denetçi bilgiyi format tamponunun içine yazar. 
(Kararlı sektörün ID alanı içine) ve data9yı okurken ve yazarken do ru sektörü tanımlamak için 
kullanılır.  
 

    Register:                       Ça rı De eri:                     Dönen De er: 
        AH                                   05h                                hata kodu 1) 

        AL                    okunacak sektörün numarası       
        CH                                 iz/silindir 

        CL                                   sektör 
        DH                               kafa  
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        DL             sürücü 

        ES               okuma tamponunun segmenti  

        BX                      okuma tamponunun ofseti  

      Elde                                                                       hata varsa 

1) bkz F-2 

2) bkz F-4 

 

 

Fonksiyon 06h – Formatlar ve Track9i 1şaretler (HD) 
Bu fonksiyon daha fazla data kaydında kullanılmayacak ve hatalı sektörsüz bir iz i`aretler. Bu 
fonksiyon yalnızca XT hard disk denetçisi için geçerlidir.  
 

    Register:                       Ça rı De eri:                     Dönen De er: 
        AH                                   06h                                hata kodu 1) 

        AL                             bo` sayfa ekle  
        CH                                  silindir 

        CL                                   sektör 
        DH                               kafa  

        DL             sürücü 

       Elde                                                                         hata varsa 

2) bkz F-2 

 

Fonksiyon 07h – Sürücüyü Formatlar (HD) 
Bu fonksiyon sürücüyü tanımlanmı` silindirden itibaren formatlar. Bu fonksiyon yalnızca XT hard 
disk denetçisi için geçerlidir.  
 

    Register:                       Ça rı De eri:                     Dönen De er: 
        AH                                   07h                                hata kodu 1) 

        AL                             bo` sayfa ekle  

        CH                                  silindir 

        CL                                   sektör 
        DH                               kafa  

        DL             sürücü 

       Elde                                                                         hata varsa 

2) bkz F-2 

 

Fonksiyon 08h – Sürücü Parametrelerini Tanımlar (Disket) 
Bu fonksiyon floppuy disk9in geometrik parametrelerini tanımlar. Data BIOS tablosundan açılır 
ve kurulu ürücüden geometrisi yansıtılır. Fakat bu data ortamına girmi` de ildir. 
 

    Register:                       Ça rı De eri:                     Dönen De er: 
        AH                                   08h                                hata kodu 1) 

        BH                                                                  0 

        BL                       sürücü tipi 2) 

        CH                                                       silindirini numarası -1 

        CL                                                                     her izin sektörü 

        DH                                                    kafaların numarası 
        DL             sürücü              sürücülerin numarası 
        ES                  tablo segmenti parametresi 

        DI                                 tablo ofseti parametresi  
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       Elde                                                                       hata varsa 

1) bkz F-2 

2) 0=hard disk, 1=360 kbyte,  2=1,2 Mbyte,  3=720 kbyte 

 

Fonksiyon 08h – Sürücü Parametrelerini Tanımlar (HD)  
 

    Register:                       Ça rı De eri:                     Dönen De er: 

        AH                                   08h                                hata kodu 1) 

        BH                                                               0 

        BL           sürücü tipi 2) 

        CH                                                       silindirini numarası -1 

        CL                                                                     her izin sektörü 

        DH                                                    kafaların numarası 
        DL             sürücü              sürücülerin numarası 
        ES                  tablo segmenti parametresi 

        DI                                 tablo ofseti parametresi  

       Elde                                                                        hata varsa 

3) bkz F-2 

4) 0=hard disk, 1=360 kbyte,  2=1,2 Mbyte,  3=720 kbyte 

 

Fonksiuyon 09h – Sürücü Parametrelerini Beirtir (HD) 
Bu fonksiyon hard disk geometrik parametrelerini belirtir ve uydurur. Kararlı parametreler bir 
tablo içinde saklanır. (bkz. F-3) Bunlar yalancı kesme vektörleri olan 41h ve 46h tarafından uzak 
adres olarak tutulur.  

Bu fonksiyon ça rıldıktan sonra, BIOS kararlı tablodaki de erleri kullanır. 
 

Fonksiyon 01h – Mouse 1mlecini Gösterir / 1mleç Bayra�ının Artımı: 
 

    Register:                       Ça rı De eri:                     Dönen De er: 
        AH                                   09h                                hata kodu 1) 

        DL             sürücü                     sürücünün numarası 
       Elde                                                                       hata varsa 

2) bkz F-2 

 

Fonksiyon 0Dh – Hard Disk Reseti (HD) 

Bu fonksiyon adreslenmi` sürücüyü resetler. 
 

    Register:                       Ça rı De eri:                     Dönen De er: 
        AH                                   09h                                hata kodu 1) 

        DL             sürücü                      
       Elde                                                                        hata varsa 

2) bkz F-2 

 

 

 

F-2 Hata Kodları: 
  

 Hata Kodu               Anlamı                            Floppy için    HD için  

(AH de eri)                                                         geçerlili�i   geçerlili�i 
      00h        hata yok                     evet               evet 
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     01h             geçersiz fonksiyon numarası         evet    evet 

       02h                adres i`areti bulunamadı           evet    evet 

     03h        disk yazmaya kar`ı korumalı               evet               hayır 
     04h                  sektör bulunamadı                     evet               evet 

      05h                       ba`arısız reset                      hayır              evet 
      07h                      hatalı ba`latma                      evet              evet 
     08h                       DMA ta`ması                        evet              hayır 
     09h                DMA segment ta`ması                 evet              evet 
     10h                    okuma hatası                            evet               evet 
     11h                 data okuma hatası                       hayır              evet 
                      ECC do rulaması ba`arılı      
 

        20h                   denetçi hatası                          evet               evet 
       40h                  iz bulunamadı                           evet                evet 

       80h                  sürücü yasnıtı                            evet               evet 
        BBh                BIOS hatası                                hayır              evet 
        FFh            Tanımlanamayan hata                     hayır              evet 
 

 

F-3 Hard disk Sürücüsü Parametre Tablosu: 
 

 
 

                     

 

F-4 Format Tamponu: 

 

Ofset               Boyut         1çerik 

 00h                  byte            sektörün izi formatsız 
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 01h                  byte            sektörün kafası formatsız 

 02h                  byte            sektörün numarası 
 03h                  byte            her sektör byte9ının numarası  *) 
*)  0=128,   1=256,   2=512,    3=1024 

 

 

Arabirimlere Erişim: 
 

I-1 Paralel Arayüz: 
Paralel arabirime eri`mek için DOS9un 21h kesmesinin dört fonksiyonu BIOS9un 17h kesmesinin 
üç fonksiyonu kullanılır. 
 

I-1-1 DOS Fonksiyonları: 
Bu fonksiyonlar DOS9un 21h kesmesini ça ırarak eri`irler. 
Fonksiyon 05h – Yazma: 

Fonksiyon paralel arayüz PRN9ye bir karakter aktarır. 
 

  Register               Ça rı De eri         Dönen De er 
     AH                           05h 

      DL              yazılan karakterin  
                             ASCII kodu 

    Elde 

 

Fonksiyon 40h – Dosya / Unit Yazar: 

Bu fonksiyon bir tampondan paralel arayüze bir ya da daha çok karakter aktarır. Genellikle PRN 
tutucu 49e atanmı`tır. Aksi halde tutcuyu 3. fonksiyonla geri döndürmelisiniz.  <dosya / aygıt 
açma= 

 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           40h 

     AX                            hata kodu / byte numarası *) 
     BX                         tutucu 

     CX          yazılan byte9ların numarası 
     DX             yazma tamponu ofseti 

     DS            yazma tamponu segmenti 

    Elde                    hata varsa 

*) sistem hata kodu, e er elde ayarlanmı`sa  ya da güncel yazılmı` byte9ların numarası 
ayarlanmı`sa 

    

I-1-2 BIOS Fonksiyonları: 
Bu fonksiyonlar BIOS interrupt 17h9ı ça ırarak eri`irler. 
 

Fonksiyon 00h – Paralel Arayüz ve Yazıcıya Karakter Çıktı Verir: 
Bu fonksiyon paralel arabirime bir karakter çıktı verir. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           00h                              durum  1)   

     AL            karakterin ASCII kodu 

     DX          arayüz / yazıcı numarası 2) 
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    Elde 

1) bkz. I-1-3 

2) 0=LPT1=PRN, 1=LPT2,   2=LPT3,   3=LPT4 

 

Fonksiyon 01h – Paralel Arabirimi ve Yazıcıyı Başlangıç Durumuna Getirir: 
Bu fonksiyon paralel arabirimi ve ba lı yazıcıyı ba`lagıç durumuna getirir. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           00h                              durum  1)   

     DX          arabirim / yazıcı numarası 2) 

    Elde 

1) bkz. I-1-3 

2) 0=LPT1=PRN, 1=LPT2,   2=LPT3,   3=LPT4 

 

Fonksyon 02h – Yazıcı Durumunu Belirtir:   
Bu fonksiyon ba lı yazıcının ve arabirimin durumunu belirtir. 
 

 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           00h                              durum  1)   

     DX          arabirim / yazıcı numarası 2) 

    Elde 

1) bkz. I-1-3 

2) 0=LPT1=PRN, 1=LPT2,   2=LPT3,   3=LPT4 

 

I-1-3 Yazıcı Durum Byte9ı: 
 

 
 

I-2  Seri Arabirim: 

Seri arabirim için DOS 21h kesmesinin 4 fonksiyonu BIOS 14h kesmesinin 7 fonksiyonu 

uygundur. 

 

I-2-1 DOS Fonksiyonları: 
Bu fonksiyonlar DOS9un 21h kesmesini ça ırarak eri`irler. 
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Fonksiyon 03h – Seri Arayüzden Karakter Okur:  
Bu fonksiyon AUX9a uydurarak COM1 seri arabirimden bir karakter okur.  
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           03h  

     AL          kabul edilmi` karakter 
 

Fonksiyon 04h – Seri Arabirim Yoluyla Karakter Çıktı Verir:     
Bu fonksiyon COM1 seri arabirim yoluyla AUX9a uydururak bir karakter çıktı verir.  
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           04h  

     DL       karakter çıktısının ASCII kodu 

    Elde 

 

Fonksiyon 03fh – Dosya / Aygıt Okur: 
Bu fonksiyon bir tampon içerisinden bir seri arabirimden bir ya da daha çok  karakter okur. 
Genellikle AUX COM19i atanmı` tutucu 39e uydurur. Aksi halde tutucuyu 3dh fonksiyonuyla geri 
döndürmelisiniz. Dosya / Sürücü açmak arayüzü ilgilendirir.  
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           03fh  

     AX                           hata kodu / byte numarası *) 
     BX                           tutucu 

     CX         okunan byte9ların numarası 
     DX                okuma tamponu ofseti 

     DS              okuma tamponu segmenti 

    Elde            hata varsa 

*) Elde ayarlanmı`sa sistem hata kodu; ya da byte9ların numarası hale okunuyor. 
 

Fonksiyon 40h – Dosya / Sürücü Yazar: 
Bu fonksiyon seri arabirim yoluyla bir tampondan bir ya da daha çok karakter çıktı verir. 
Genellikle AUX COM19i atanmı` tutucu 39e uydurur. Aksi halde tutucuyu 3dh fonksiyonuyla geri 
döndürmelisiniz. Dosya / Sürücü açmak arabirimi ilgilendirir.  
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           03fh  

     AX                           hata kodu / byte numarası *) 
     BX                           tutucu 

     CX         okunan byte9ların numarası 
     DX                okuma tamponu ofseti 

     DS              okuma tamponu segmenti 

    Elde            hata varsa 

*) Elde ayarlanmı`sa sistem hata kodu; ya da byte9ların numarası hale okunuyor. 
 

I-2-2 BIOS Fonksiyonları: 
Bu fonksiyonlar BIOS9un 14h kesmesi ça rısı yoluyla eri`irler. 
  



 180 

Fonksiyon 00h – Seri Arabirimi Başlangıç Durumuna Getirir: 
Bu fonksiyon seri arabirimi ba`langıç durumuna getirir. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           00h          gönderme durumu 1) 

     AL     parametre byte9ı 2)            modem durumu 3) 

     DX                   arabirim numarası 4)   

1) bkz. I-2-3 

2) bkz. I-2-5 

3) bkz  I-2-4 

4) 0=COM1=AUX,  1=COM2,   2=COM3,  3=COM4                 

 

Fonksiyon 01h – Seri Arayüz Yoluyla Karakter Çıktısı Verir: 
Bu fonksiyon seri arabirim yoluyla karakter çıktısı verir. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           01h          gönderme durumu 1) 

     AL           karakter 

     DX                   arabirim numarası 2)   

1) bkz. I-2-3 

2) 0=COM1=AUX,  1=COM2,   2=COM3,  3=COM4                 

 

Fonksiyon 02h – Seri Arabirim Yoluyla Karakter Çıktısı Okur: 
Bu fonksiyon seri arabirim yoluyla karakter çıktısı okur. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           01h          gönderme durumu 1) 

     AL                   karakter 

     DX                   arabirim numarası 2)   

3) bkz. I-2-3 

4) 0=COM1=AUX,  1=COM2,   2=COM3,  3=COM4                 

 

Fonksiyon 03h – Seri Arabirim9in Durumunu Belirtir: 
Bu fonksiyon seri arabirim9in o anki durumunu belirtir. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           03h          gönderme durumu 1) 

     AL             modem durumu 

     DX                   arabirim numarası 2)  

1) bkz. I-2-3 

2) bkz. I-2-4 

3) 0=COM1=AUX,  1=COM2,   2=COM3,  3=COM4                 

 

Fonksiyon 04h – Seri Arabirim Uzatımını Başlatır. 
Bu fonksiyon seri arabirimin bir uzatılmı` ba`latmasını dı`a ta`ır. Bu fonksiyon yalnız PS/29lerde 
geçerlidir. 
 

 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
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     AH                           04h          gönderme durumu 1) 

     AL       kesme ayarı                 modem durumu 2) 

     BH                         parite 

     BL         stop bitleri 

     CH                     data bitleri 

     CL         boud rate 

     DX           arabirim numarası 3) 

1) bkz. I-2-3 

2) bkz. I-2-4 

3) 0=COM1=AUX,  1=COM2,   2=COM3,  3=COM4                 

   

     <<<K-5>>>       

         

Fonksiyon 05h – Alt Fonksiyon 00h – Modem Kontrol Register9ını Okur : 
Bu fonksiyon seri arabirimin modem kontrol register9ını okur. Bu fonksiyon yalnız PS/29de 
geçerlidir. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           05h 

     AL        00h 

     BL         modem kontrol register9ı 
     DX                  arayüz numarası 3) 

1) bkz. I-2-6 

2) 0=COM1=AUX,  1=COM2,   2=COM3,  3=COM4                 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

Fonksiyon 05h – Alt Fonksiyon 00h – Modem Kontrol Register9ını Yazar : 
Bu fonksiyon seri arayüzün modem kontrol register9ını yazar. Bu fonksiyon yalnız PS/29de 
geçerli. 
 

 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           05h 

     AL              00h 

     BL              modem kontrol register9ı 
     DX                  arabirim numarası 3) 

3) bkz. I-2-6 

4) 0=COM1=AUX,  1=COM2,   2=COM3,  3=COM4                 

   

I-2-3 Gönderme Durumu: 
                        <<<K-6>>> 

 

I-2-4 Modem Durumu: 
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                        <<<K-7>>> 

 

I-2-3 Parametre Byte9ı 
 

 

 

I-2-3Modem Kontrol Register9ı 
 

 

 

 

 

 

 

J Klavye ve Fare Erişimi: 
J-1: Kalvye: 

- 7 DOS fonksiyonu DOS9un 21h kesmesi ça rısıyla eri`irler. 
- Klavye BIOS9un 15h kesmesinin anlamıyla do rudan eri`ebilir. 
- Bazı BIOS versiyonlarıyla, donanım kesme tutucusu 09h INT 15h9ın 4fh fonksiyonunu 

ça ırır ve tutucunun tarama koduna geçer.  
- SysReg tu`una basıldı ında ya da bırakıldı ında tutucunun 09h kümesi INT 15h9ın 85h 

fonksiyonunu ça ırır.  
 

J-1-1 DOS Fonksiyonları: 
Fonksiyon 01h – Echo9yla  Karakter Girişi: 
Bu fonksiyon klavye tamponundan bir karakter byte okur. Ve aynı zamanda karakter yoluyla 
standart çıktı aygıtına çıktı verir. Fonksiyon tu`ları gibi non-ASCII (ASCII olmayan)9lar için 
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fonksiyonu ikinci kez ça ırmalısınız. Birincide 00h kodu döner, ikincide tu`un tarama kodu 
ça rılır. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           01h 

     AL                   ASCII  kod   

   

Fonksiyon 06h – Standart Girdi Aygıtından Denetimsiz Olarak Karakter Girer: 
Bu fonksiyon klavye tamponundan bir karakter okumaya te`ebbüs eder. Ve bir uygun karakteri 
beklemez. F1 gibi non-ASCII tu`lar ile ilk ça rıda 09a e`it kod geri döner ve ikincide basılan 
tu`un tarama kodu ça rılır. Bu fonksiyon klavyeden standart girdi aygıtı kadar uzun bir `ekilde 
okur. Ctrl-C gibi kontrol karakterleri açıklanmamı`tır. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           06h 

     AL                   ASCII  kod   

     DL                            ffh 

    Zero       1= cr karakter okuma 

       0= hiçbir karakter uygun de il 
   

Fonksiyon 07h- Klavyeden Do�rudan Karakter Girdisi Alır: 
Bu fonksiyon klavye tamponundan bir karakter okumaya te`ebbüs eder. Ve bir uygun karakteri 
bekler. F1 gibi non-ASCII tu`lar ile ilk ça rıda 09a e`it kod geri döner ve ikincide basılan tu`un 
tarama kodu ça rılır. 06h fonksiyonundan farklı olarak, bu fonksiyon klavye tamponu bo`sa tu` 
basılana kadar bekler. Ctrl-C   gibi kontrol karakterleri açıklanmamı`tır. 
Fonksiyon 06h – Standart Girdi Aygıtından Denetimle Karakter Girdisi Alır: 
Bu fonksiyon klavye tamponundan bir karakter okumaya te`ebbüs eder. Ve bir uygun karakteri 
bekler. F1 gibi non-ASCII tu`lar ile ilk ça rıda 09a e`it kod geri döner ve ikincide basılan tu`un 
tarama kodu ça rılır. Bu fonksiyon klavyeden standart girdi aygıtı kadar uzun bir `ekilde okur. 
E er yol <dosya ya da <aygıt aktif `eklindeyse, karakterler dosya ya da aygıttan okunur. Ctrl-C 

gibi kontrol karakterleri açıklanmamı`tır. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           08h 

     AL                   ASCII  kod   

 

Fonksiyon 0ah – Standart Girdi Aygıtından Echo9yla tamponlanmış karakter girer: 
Bu fonksiyon tampondan karakter stringi okur. RETURN9e basıldı ında girdi sonlandırılır. Ctrl-C 

(program iptali) ve Ctrl-P (Printer da eko) hariç karakter kodlarından önce <^= simgesi getirilir. 
(Örne in Ctrl-R, ^R). Tamponun ilk byte9ı girdinin maksimumunu gösterir ve ikinci byte asıl 
uzunluktur. Bu yüzden tampon maksimum uzunluk+2 byte içerir. Bu fonksiyon klavyeden 
standart girdi aygıtındaki kadar uzun okur. E er yönelimi <dosya ya da <aygıt aktif `eklindeyse, 
bütün karakterler dosya ya da aygıttan okur. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           0ah 

     DX       tampon ofseti 

     DS        tampon segmenti   
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Fonksiyonu 0bh – Standart Girdi Aygıtının Durumunu Denetler: 
Bu fonksiyon karakter standart girdi aygıtı yoluyla alındı ında tanımlanır. Bu fonksiyon klavyeye 
standart girdi aygıtı kadar uzun eri`ir. Yönelim <dosya ya da <aygıt aktif `eklindeyse bütün 
karakterler dosya ya da aygıttan okunur. 
 

 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           0bh 

     AL            00h=hiçbir karakter uygun de il 
       ffh= bir karakter uygun  

 

Fonksiyon 3fh – Dosya / Aygıt Okur: 
Bu fonksiyon klavyeden tampon içine bir ya da daha çok karakter okur. Genellikle klavye (CON) 
tutucu 0 atanmı`tır.  
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                            3fh 

     AX                            hata kodu byte numarası 
     BX                          tutucu 

     CX             okunan byte9ların numarası 
     DX               tampon ofsetini okur 

     DS        tampon segmentini okur error if <>0 

* Elde ayarlanmı`sa sistem hata kodu, yada o anda okunan byte9ların numarası. 
 

J-1-2 BIOS 1nterrupt  INT 16h: 
Fonksiyon 00h – Gelecek Karakteri Okur: 

Bu fonksiyon klavye tamponunun dı`ından gelecek karakteri okurve uygun getirme i`aretçisi 
günceller. Fonksiyon gelecek tu`u bekler. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           00h                 tarama kodu 

     AL                            ASCII kodu 

 

Fonksiyon 01h – Tampon Durumunu Tanımlar:     

Bu fonksiyon klavye tamponunun durumunu tanımlar. Ve karakter uygun oldu unda gösterir. 00h 
fonksiyonunun aksine, klavye i`aretçisi güncellenmemi`tir. 
 

 

 

 

 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           01h                 tarama kodu 

     AL                            ASCII kodu 

    Sıfır      0= karakter uygun 

       1= hiçbir karakter uygun de il 
 

Fonksiyon 02h – Shift Durumunu Tanımlar: 
Bu fonksiyon klavye bayra ı 0040:00179yi denetleyerek shift tu`larının durumunu tanımlar. 
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  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           02h  

     AL              shift durumu *) 

*) bkz. J-1-4 

 

Fonksiyon 03h – Yazma Aralı�ını ve Duraklamayı Ayarlar: 
 Bu fonksiyon AT ve MFII klavyelerin yazma aralı ını ve duraklamayı ayarlar. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           03h 

      BL                tipmatik aralı ı 1)          

      BH               duraklama 2) 

 2 ) L-21 

 

Fonksiyon 05h – Klavye Tamponunda Karakter ve tarama Kodunu Geri Yazar:   

Bu fonksiyon bir ASCII karakter yazar ve tarama kodunun tarama tamponuna geri gömderir. Ve 
bir tu` basılmasını benzetir.  
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           05h 

     AL                      durum *) 

     CH                   tarama kodu 

     CL                    ASCII kodu 

*) 00h=O.K.   01h = klavye tamponu dolu 

Fonksiyon 10h – Uzatılmış Tampondan bir Karakter Okur:  
Bu fonksiyon uzatılmı` (MFII) klavyeden bir karakter okur. Bu fonksiyon 00h9a banzer ama 
uzatılmı` klavyenin kodlarını destekler. Bu yeni fonksiyonun kodlarıiçin önkod byte9ı 0eh geçilir. 
Yerine 00h de eri gelir. Böylece yeni tu`lar geleneksel olandan ayrılabilir.  
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           10h                           tarama kodu 

     AL                                     ASCII kodu         

 

Fonksiyon 11h – Uzatılmış Klavye 1çin Tampon Durumunu Tanımlar: 
Bu fonksiyon uzatılmı` klavye için tampon durumunu tanımlar. Bu fonksiyon 01h fonksiyonuna 
benzer ancak uzatılmı` klavye kodlarını destekler. Bu yeni fonksiyonun kodlarıiçin önkod byte9ı 
0eh geçilir. Yerine 00h de eri gelir. Böylece yeni tu`lar geleneksel olandan ayrılabilir.  
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           11h                           tarama kodu 

     AL                                     ASCII kodu         

    Sıfır                     0= karakter uygun  

           1= hiçbir karakter uygun de il  

 

Fonksiyon 12h – Uzatılmış Klavye için Shift Durumunu Tanımlar: 
Bu fonksiyon klavye bayra ı 0040:0017 ve 0040:00189i denetleyerek SHIFT tu`larının durumunu 
tanımlar. Bu fonksiyon 11h fonksiyonuyla uyu`ur. Ancak uzatılmı` klavye için ek SHIFT tu`larını 
destekler. 
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  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           12h                      2. Shift durumu byte9ı 1) 

     AL                                1. Shift durumu byte9ı 2) 

1) bkz. J-1-5 

2) bkz. J-1-4 

 

 

J-1-4 – Birinci Shift Durum Byte9ı: 
 

 
  

J-1-4 – Birinci Shift Durum Byte9ı: 
 

 
 

 

J-2 – Mouse 1nterrupt 33h: 
Mouse ve Mouse sürücüsü 33h kesmesi yoluyla eri`ilebilirler. 
 

J-2-1 – INT 33h9ın Fonkiyonları: 
Bu fonksiyon mouse var oldu unda tanımlanır. Ve mouse sürücüsünün standart ayarlarını getirir. 
BX register9ı içinde uygun mause dü melerinin numarası geri döner. 
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  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AX                           00h                              durum 1) 

     BX                                Mouse Dü meleri 2) 

1) 1= mouse var; 0=hiçbir mouse yok 

2) 2= iki dü me (Microsoft);  3= üç dü me 

 

Fonksiyon 01h – Mouse 1mlecini Gözterir / 1mleç Bayra�ının Artımı:  
Bu fonksiyon imleç bayra ını arttırır. Bayrak 09a e`itse mouse9un imleci ekran üzerinde görünür. 
Normalde imleç bayra ı –1 de erindedir. 

 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AX                           01h                              

 

Fonksiyon 02h – Mouse 1mlecini Temizler / 1mleç Bayra�ının Azalımı: 
Bu fonksiyon imleç bayra ını bir azaltır. Böylece Mouse9un imleci ekrandan temizlenir. Bayrak 
09a e`itse mouse9un imleci ekran üzerinde görünür. Normalde imleç bayra ı –1 de erindedir. 
  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AX                           02h                              

 

Fonksiyon 03h- Mouse Dü�melerini ve Mouse 1mleç Konumunu Tanımlar: 
Bu fonksiyon mouse dü melerinin güncel durumunu ve mouse imlecinin ekran üzerindeki güncel 
konumunu tanımlar. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AX                           03h 

     BX                                         dü me byte9ı *) 
     CX          imleç konumunun X-de eri 
     DX                      imleç konumunun Y-de eri 
*) bkz. J-2-2 : (1=dü me basımına uydurma, 0=dü me bırakımına uydurma) 
 

Fonksiyon 04h – Mouse9un 1mleç Konumunu Ayarlar: 
Bu fonksiyon mouse imlecinin ekran üzerindeki konumunu ayarlar. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AX                           04h 

     CX           imleç konumunun X-de eri 
     DX           imleç konumunun Y-de eri 
 

Fonksiyon 05 – Mouse9un Basılan Dü�me Numarasını Ve Mouse9un 1mleç Konumuınu 
Tanımlar:  
Bu fonksiyon kesin mouse dü mesinin hangi sıklıkla basıldı ını ve son tıklamada mouse 
imlecinin ekranın neresinde oldu unu tanımlar. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AX                           05h                           dü me byte9ı 1) 

     BX                  mouse dü mesi 2)                sayaç de eri 3)                

     CX          imleç konumunun X-de eri 
     DX                      imleç konumunun Y-de eri 
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1) bkz – J-2-2 (1=dü me basımına uydurma, 0=dü me bırakımına uydurma) 
2) 1= sol dü me denetle  2= sa  dü me denetle   4= orta dü me denetle 

3) tıklamaların numarası (0 dan 329ye,  767)  
Fonksiyon 06h – Bırakılan Mouse Dü�mesini ve Mouse 1mleç Konumunu Belirtir: 
Bu fonksiyon kesin mouse dü mesinin son ara`tırmadan bu yana hangi sıkılıkla bırakıldı ını ve 
son bırakmada mouse imlecinin ekranın neresinde oldu unu belirtir. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AX                           06h                           dü me byte9ı 1) 

     BX                  mouse dü mesi 2)                sayaç de eri 3)                

     CX                          imleç konumunun X-de eri 
     DX                          imleç konumunun Y-de eri 
1) bkz – J-2-2 (1=dü me basımına uydurma, 0=dü me bırakımına uydurma) 
2) 1= sol dü me denetle  2= sa  dü me denetle   4= orta dü me denetle 

3) tıklamaların numarası (0 dan 329ye,  767)  
  

Fonksiyon 07h – Mouse 1mleci 1çin Yatay Kenarlık Tanımlar: 
Bu fonksiyon mouse imleci hareketinin yatay kenarlıklarını belirler. Mouse imleci bunun dı`ına 
çıkamaz. Mouse daha uza a giderse, böylece fonksiyon 08h ile birlikte mouse imleci için bir 
pencere tanımlayabilirsiniz. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AX                           07h                            

     BX                   

     CX                     sol kenarlık           

     DX                     sa  kenarlık 

 

Fonksiyon 08h – Mouse imleci 1çin Dikey Kenarlık Tanımlar: 
Bu fonksiyon mouse imleci için dikey kenarlık tanımnlar. Mouse imleci bunun dı`ına çıkamaz. 
Mouse daha uza a giderse, böylece fonksiyon 07h ile birlikte mouse imleci için bir pencere 
tanımlayabilirsiniz. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AX                           08h                            

     BX                   

     CX                     üst kenarlık           

     DX                     alt kenarlık 

 

Fonksiyon 09h – Grafik Modda Mouse 1mlecinin Tanımları: 
Bu fonksiyon mouse imlecinin grafik modda `eklini ve davranı`ını tanımlar. Ekran ve imleç 
maskesi tampon içinde bu düzende desteklenir. Eylem noktası göreceli mouse imlecinin 
konumunun bir sorgusunda geri dönen de er olan üst sol kö`esi olarak tanımlanır.  
olarak tanımlanır. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AX                           09h                            

     BX              yatay eylem noktası *) 
     CX              dikey eylem noktası *)              

     DX              maske tampon ofseti 
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     ES             maske tampon segmenti 

*) de erlerin aralı ı :  -16....+16 

 

Fonksiyon 0ah – Mouse 1mleci Text Modda Tanımlar:   

Bu fonksiyon mouse imlecinin `eklini ve davranı`ını tanımlar. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AX                           0ah                            

     BX                  mouse imleç tipi 1) 

     CX                    ekran maskesi 2)      

     DX                    imleç maskesi 3) 

1) 0= yazılım mouse imleç  1= donanım mouse imleç 

2) yazılım mouse imleç ekran maske kodu , donanım mouse imleç ; mouse imlecin ilk tarama 

çizgisi 
3) yazılım maske imleç ; imleç maske kodu 

4) donanım mouse imleç ; mouse imlecinin son tarama çizgisi 
 

Fonsiyon 0bh – Mouse9un Hareket Saycını Okur: 
Bu fonksiyon mouse9un hareket sayacını okur. Ve son son fonksiyon ça rısından bu yana ne 
kadar uza a hareket etti ini beliritir. Bir Sayaç de eri 1/250 veya 0,13mm9ye e`ittir. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AX                           0bh        

     CX              yatay sayaç de eri *) 
     DX                          dikey sayaç de eri *) 
*) de erlerin aralı ı -   -32768 .....  +327767  

 

Fonksiyon 0ch – Kullanıcı Prosedürü için Ça�rı Maskesi Tanımlar: 
Bu fonksiyon uzun ça rı yoluyla mouse sürücüsünün bir kullanıcı tanımlı prosedür ça rısı için 
durumları tanımlar. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AX                           0ch 

     CX                ça rı maskesi *) 
     DX    prosedür ofseti  
     ES                   prosedür segmenti 
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Fonksiyon 0fh – Piksel Oranını Tanımlar: 
Bu fonksiyon her pikelin piksel piksel oranını tanımlar. Yatay standart de eri 89e, dikey ise 169ya 
e`ittir. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AX                           0fh 

     CX                     yatay oran *)        

     DX                     dikey oran *) 

*) de erlerin aralı ı  1.......32,767 

 

K – Grafik Ba�daştırıcılara Erişim: 
- DOS fonksiyonları DOS9un 21h kesmesiyle ça ırılırlar.  
- Sistem BIOS grafik ba da`tırıcının text ve grafik modda standart fonksiyonlarını içerir. 
- EGA ve VGA dah fazla güçlü ba da`tırıcı mantık kontrolleri ile BIOS uzantılarına 

sahiptir. Bunlar yani text ve grafik formtları içinde karakter ve grafik çıktıları içindir. 
 

K-1 . DOS Fonksiyonları: 
Fonksiyon 02h – Karakter Çıktı: 
Bu fonksiyon standart çıktı aygıtından bir karakter çıktı verir. (genellike CON) Karakter kodu 07h 
(zil), 08h (backspace), 09h (tab), 0ah (çizgi besleme) ve 0dh (ta`ıma döngüsü) kontrol 
karakterlerinden önce gelir. Ve BIOS uydurma sürecini yürütür. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AX                           02h                              

     DL              ASCII karakter kodu 

  

Fonksiyon 06h – Satandart Çıktı Aygıtlarına Denetimsiz Olarak Karakter Çıktı Verir: 
Bu fonksiyon standart çıktı aygıtından bir karakter çıktı verir. (genellike CON). E er yönelim 
<dosya ya da <aygıt aktif ise bütün karakterler dosya ya da aygıttan çıktı alınır. Ctrl-C gibi DOS 

kontrol karakterleri açıklanmamı`tır. Ama yalnızca aktarılır. Karakter kodlar 07h (zil), 08h 
(backspace), 09h (tab), 0ah (çizgi besleme) ve 0dh (ta`ıma döngüsü) BIOS tarafından tanınır ve 
açıklanırlar. 
  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           06h                              

     DL              ASCII karakter kodu 
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Fonksiyon 09h – String Çıktı: 
Bu fonksiyon standart çıktı aygıtına string çıktı verir (genellike CON). String <$ (ASCII kod 36) 
karakteriyle sonlandırılmalıdır.= . Ctrl-C gibi DOS kontrol karakterleri açıklanmamı`tır. Ama 
yalnızca aktarılır.  
Karakter kodlar 07h (zil), 08h (backspace), 09h (tab), 0ah (çizgi besleme) ve 0dh (ta`ıma 
döngüsü) BIOS tarafından tanınır ve açıklanırlar. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           09h                              

     DX                    string ofseti 

     DS                   string segmenti   

     AL 

 

Fonksiyon 40h – Dosya / Aygıt Yazar : 
Bu fonkiyon tutucunun açıklamasıyla bir string çıktı verir. Tutucu standart çıktı aygıtı için 19e 
e`ittir. E er standart çıktı aygıtı CON ise ekran üzerine bir ya da daha çok çıktı almak istiyorsanız. 
CON9u dosya/aygıt açma fonksiyonuyla yazma eri`imi için açmanız gerekiyor. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           40h                              

     AX       hata kodu / byte numarası *) 
     BX                    tutucu (01h) 

     CX            çıktı byte9larının numarası  
     DX               yazma tamponu ofseti          

     DS        yazma tamponu segment       

    Elde               hata kodu 

*) Elde ayarlı ise sistem hata kodu, ya da güncel yazılan byte9ların numarası 
 

 

K-2 – BIOS 1nterrupt 10h – Sistem BIOS9un Standart Fonksiyonları: 
Listelenmi` fonksiyonlar anakart üzerinde sistem BIOS içinde yürütülmü`lerdir.  
 

Fonksiyon 00h – Video Modu Ayarlar: 

Bu fonksiyon uygun de erlerle modu ve grafik çipinin kontrol register9ını yükleyerek kesin video 
modunu ayarlar. Bir 00h fonksiyonu ça rısından sonra, imleç 0 çizgisindedir., sütun 0, palet 
standart renklere getirilir ve ekran temizlenir. 

 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           00h                              

     AL                     video modu *) 

 *) her video RAM katmanı 
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Fonksiyon 01h – 1mleç Boyutunu Ayarlar: 
Bu fonksiyon text modda imleç boyutunu ayarlar. E er tarama çizgisinin ba`langıç de eri biti` 
de erinden büyükse, bölünmü` imleç görünür. E er tarama çizgilerinin de eri aktif video 
modundaki karakter kutusunda verilen aralı ın dı`ındaysa her bir imleç görüntülenmez. 1mleç 
parametreleri BIOS9un veri alanında (40:60h) saklıdır. CGA için standart ayarlar: tarama çizgisi 
ba`langıç= 6 ; taram çizgisi sonu = 7; MDA için tarama çizgisi ba`langıcı=11; tarama çizgisi 
sonu=12 8dir. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           01h                              

     CH           imlecin tarama çizgisi ba`langıcı 1) 

     CL             imlecin tarama çizgisi sonu 2) 

1) bit 17 ayrılmı` (=0); bit 6-5:00=normal  01= imleç görüntülenmümi` 
2) bit 7-5 ayrılmı` (=0); bit 4-0=tarama çizgisi sonu 

  

Fonksiyon 02h – 1mleç Konumunu Ayarlar:  
Bu fonksiyon aktif ekran sayfasında imleç konumunu ayarlar. Ekran sayfasının gösterimde olması 
gerekir. Gizli sayfa adreslenebilir. Text Modda text imleci bu bölgede görülebilir. Grafik modda 
görünmez arta kalır. Ancak Nerede oldu u koordinatları tanımlanır. Örne in nokta ayarlanabilir. 
Bu fonksiyon imleç koordinatlarını 40:50h9ta saklar. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           02h                              

     BH                     ekran sayfası 
     DH               sıra 

     DL     sütun 

 

Fonksiyon 03h- 1mleç Konumunu Okur: 
Bu fonksiyon aktif ekran sayfasında imleç konumunu belirtir. Ekran sayfası görünümde 
olmamalıdır. Zaten gizli sayfa adreslenebilir. Bu fonksiyon imleç koordinatlarını 40:50h9tan okur. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           03h                              

     BH                     ekran sayfası 
     CH                                                 imleç – tarama çizgisi ba`langıcı 
     CL               imleç – tarama çizgisi sonu  

     DH                    satır 
     DL                                                 sütun 

 

 

 

 

 

  Fonksiyon 04h – Işık Kalemi Konumunu Okur:  (Text / Grafik) 
Bu fonksiyon ı`ık kaleminin konumunu ve durumunu belirtir. Bu günlerde ı`ık  kaleminin yerini 
mouse ve iz topu almı`tır. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           04h                             durum 1) 
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     BH                         piksel sütunu (grafik mod) 
     CH                                                  piksel çizgisi 0-199 (grafik mod) 

     CL               imleç çizgisi (0 – xxx2) (gm) 

     DH                   sıra (text mod) 
     DL                                         sütun (text mod) 

1) 00h = ı`ık kalemi açma anahtarı  
     01h= anahtar kapalı, koordinatlar geçerli 
2) 200 çizgiden büyük çizgilerle mod için (xxx 200)   

 

Fonksiyon 05h – Ekran Sayfası Seçer (Text / Grafik): 
Bu fonksiyon aktif ekran sayfası9nı belirtir. (görünene sayfa). Uygun ekran sayfasının numarası 
video mod olarak korunur, ve grafik ba da`tırıcı kullanılır.  
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           05h                              

     AL                     ekran sayfası 
 

Fonksiyon 06h – Pencereyi Yukarı Kaydırır (Text / Grafik): 
Bu fonksiyon ekran üzerinde bir pencere tanımlar ve pencere içer ini belirtilmi` sıra numarasını 
yukarı kaydırır. AL=00h ile pencere temizlenir. Bo` sıralar pencerenin dibinde görünür ve bo` 
(blank) karakterlerle doldurulur. Bu bo` karakterler BH registerından atanmı` özelliktedir. 
  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           06h                              

     AL          kaydırılan satırların numarası      
     BH                bo` sıralrın özelli i          
     CH                pencerenin üst sırası 
     CL  pencerenin sol sütunu  

     DH    pencerenin alt sırası               

     DL    pencerenin sa  sütunu                         

 

 

Fonksiyon 07h – Pencereyi Yukarı Kaydırır (Text / Grafik): 
Bu fonksiyon ekran üzerinde bir pencere tanımlar ve pencere içer ini belirtilmi` sıra numarasını 
a`a ı kaydırır. AL=00h ile pencere temizlenir. Bo` sıralar pencerenin dibinde görünür ve bo` 
(blank) karakterlerle doldurulur. Bu bo` karakterler BH registerından atanmı` özelliktedir. 
 

 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           07h                              

     AL          kaydırılan satırların numarası      
     BH                bo` sıralrın özelli i          
     CH                pencerenin üst sırası 
     CL  pencerenin sol sütunu  

     DH    pencerenin alt sırası               

     DL    pencerenin sa  sütunu                         

 

 

Fonksiyon 08h – Ekrandan Karakter / Özellik Okur (Text / Grafik): 
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Bu fonksiyon güncel imleç konuumundan karakter okur. Muhtemelen imleci arzu etti iniz 
konuma getirmeliniz (fonksiyon 02h ile). Text modda bu fonksiyon sadece karakter kodu geri 

döndürmez ancak karakter özelli idir. Grafik modda karakter matrisi belirtilmi` imleç konumunda 
karakter koduyla belirtilmi` aktif karaktr tablosuyla kar`ıla`tırılmı`tır. E er matris deseni 
tablodaki karakterle kar`ıla`mazsa fonksiyon bir 00h kodu geri döndürür.  
 

  Register               Ça rı De eri                  Dönen De er(yalnızca text modda) 
     AH                           08h                            karakter özelli i  
     AL                karakter kodu  

     BL       ekran sayfası        

 

Fonksiyon 09h – Ekran Üzerinde Karakter Özellik Yazar (Text / Graifk): 
Bu fonksiyon bir karakter yazar, güncel imleç konumunu ba`latır, ve süreç CX kadar döner. 1mleç 
konumuınu bununla de i`tirmi`tir. BL özelli i belirtir. Ve grafik modda karakterin önalan rengi 
yazılmı` olabilir. E er karakterler grafik modda yazılmı`sa ve BL9nin bit 79si ayarlanmı`sa 
karakterin karakter matrisi XOR – lanmı` video RAM9ın içeri iy`a bu bölgeye yazılmı` olabilir.  
 

  Register               Ça rı De eri                  Dönen De er(yalnızca text modda) 
     AH                           09h                             

     AL              karakter kodu  

     BH       ekran sayfası        

     BL            karakter özelli i ya da önalan rengi 
     CX               tekrarlanmı`sa numarası 
 

Fonk 0ah – Ekran Üzerine Karakter Yazar (Text / Grafik): 
Bu fonksiyon bir karakter yazar, güncel imleç konumunu ba`latır, ve süreç CX kadar döner. 1mleç 
konumuınu bununla de i`tirmi`tir.E er karakterler grafik modda yazılmı`sa ve BL9nin bit 79si 
ayarlanmı`sa karakterin karakter matrisi XOR – lanmı` video RAM9ın içeri iy`a bu bölgeye 
yazılmı` olabilir.  
 

 

 

  Register               Ça rı De eri                  Dönen De er(yalnızca text modda) 
     AH                           09h                             

     AL              karakter kodu  

     BH       ekran sayfası        

     CX               tekrarlanmı`sa numarası 
 

Fonksiyon 0bh – Renk Paletini Ayarlar (Grafik): 

Bu fonksiyon CGA9nın orta çözünürlü ü için renkleri ayarlar. BH register de eri olarak saklanır. 
BL register farklı anlamdadır. Palet De i`tirilerek görüntülenmi` ekranın rengi ani olarak 
de i`tirilebilir. Ve kullanıcı yanıp sönen ekran izlenimi alır.  

 

BH = 00h  -- 

  Register               Ça rı De eri                  Dönen De er(yalnızca text modda) 
     AH                           0bh                             

     BH                      00h 

     BL                       renk  0-31 *) 

*) mod 4,5, artalan rengi BL9ye e`it 
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    mod  0,1,2,3 : kenarlık rengi BL9ye e`it 
    mod  6,11 : önalan rengi BL9ye e`it  

 

 

BH = 01h  -- 

  Register               Ça rı De eri                  Dönen De er(yalnızca text modda) 
     AH                           0bh                             

     BH                      01h 

     BL                          palet *) 

*) 00h  : palet = ye`il (1), kırmızı (2), sarı (3) 
     01h : palet = cyan (1), magenta (2), beyaz (3) 

 

 

 

 

Fonksiyon 0ch – Ekran Üzerine Piksel Yazar (Grafik): 
Bu fonksiyon ekran üzerinde arzu edilen bölgeye bir piksel yazar. AL register9ının bit 79si 
bit2i tersine çevirme hizmeti verir. AL içindeki bit, renk adreslenmi` bölgede güncel yerle`mi` 
piksel ile XOR9lanmı`tır. E er tekrar aynı çe`it piksel yazacaksanız, ekrandan kalkmalı. 
Böylece nesneler ekranda görünü` olarak hareket etmi`tir. 
 

  Register               Ça rı De eri                     Dönen De er 
     AH                           0ch                             

     AL       renk 

     BH               ekran sayfası *) 
     CX                     piksel sütunu 

     DX       piksel çizgisi  
*) yalnızca video mod birden fazla sayfa desteklerse gerekli 
 

Fonksiyon 0dh – Ekrandan Piksel Okur (Grafik): 

Bu fonksiyon ekran üzerinde kesin bölgede bir piksel okur. 
 

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           0dh                             

     AL                                      okunana pikselin rengi 

     BH               ekran sayfası *) 
     CX                     piksel sütunu 

     DX       piksel çizgisi  

*) yalnızca video mod birden fazla sayfa desteklerse gerekli 
 

Fonksiyon 0fh – Video Durumunu Belirtir. (Text / Grafik): 

Bu fonksiyon güncel video modunu ve video durumunu belirtir. 
  

  Register               Ça rı De eri                    Dönen De er 
     AH                           0fh            sütunların numarsı                          

     AL                                     video mod (40:49h9dan)  
     BH                  aktif ekran sayfası (40:62h 8dan)   
 

Fonksiyon 13h – String Yazar (Text / Grafik): 
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Bu fonksiyon ekran üzerine geni` stringler yazar. AL register9ının 0 ve 1 bitleri fonksiyonun 
davranı`ını belirtir. String karakter kodlarını ve farklı olarak karakter özelliklerini ya da yalnızca 
karakter özelliklerini içerir. 1kinci durumda BL register9ının içinde kullnıldı ında özellik 
geçilmi`tir.  _ekil TM3 

 

K3 – BIOS 1nterrupt INT 10h – EGA/VGA BIOS için EK Fonksiyonlar: 
Fonksiyon 00h – video Modunu Ayarlar: 

Bu fonksiyon uygun de erlerle grafik yongasının mod ve kontrol register9ını yükleyerek EGA ve 
VGA9nın kein video modunu ayarlar. Yüksek çözünürlüklü EGA ve VGA ba ga`tırıcı kartlar 
sizin ba da`tırıcı kartınızda ayarlama için bulabilece iniz text ve grafik modu için çözünürlük 
bolllu una sahiptir. 00h fonksiyon ça rısından sonra imleç çizgi 09da sütun 0, palet standart 
renklere ayarlı, ekran temizlenmi`.     S-1 

 

Fonksiyon 10h – Palet Register9ını Ayarlar:  
Bu fonksiyon EGA ve VGA9nın palet register9ını ayarlar. EGA ile 64 farklı renk olasıdır. VGA 
ile 218 = 262,144 renk olasıdır. 
 

K4 – BIOS 1nterrupt INT 10h – Ek SVGA BIOS Fonksiyonlar: 

Fonksiyon 4fh – SVGA BIOS Fonksiyonları Ça�rısı : 
Alt Fonksiyon 00h – SVGA bilgisini Belirtir: 

Bu fonksiyon SVGA BIOS varken belirtilir ve bu güncel durumdur.  M-1 

 

Alt Fonksiyon 01h – SVGA Mod Bilgisini Belirtir: 

Bu fonksiyon bir 256 byte tamponun içinde SVGA moduna bakarak bilgi geri döndürür.   M-2 

 

Alt Fonksiyon 02h – SVGA Modunu Ayarlar: 

Bu fonksiyon SVGA modlarından birine VESA tarafından tanımlı olarak ayarlar.   M-3 

 

Alt Fonksiyon 03h – SVGA Modunu Belirtir: 

Bu fonksiyon güncel SVGA modunu belirtir.  M-3a * 

 

Alt Fonksiyon 04h – SVGA Video durumu Kaydet / Eski Haline Getir: 

Bu fonksiyon SVGA BIOS9un durumunu kaydeder ya da eski haline getirir.  
 

 

 


