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ALGORITMALARA GENEL BAKIS




ALGORITMANIN TANIMI

Algoritmalar, problemleri ¢6zmek 1¢in adim adim procediir-
lerdir.

Algoritma, bilgisayarda problemlerin bir sinifin1 ¢ozmek i¢in
bir metottur.

Algoritma, bir mekanik kural veya otomatik metod veya bazi
matematiksel islemlerin diizenlenmesi i¢in programdir.

Algoritma, sorularin herhangi verilen bir sinifina cevaplar bul-
makta kullanilabilen bir hesaplama prosediirii i¢in etkili komutlarin k-
mesidir.

Algoritma, agik olarak tanimlanmig olan ve herhangi bir bilgi-
sayara icra edilen bir prosediirdiir.

-




ALGORITMANIN YAPISI

(Bir degiskene bazi degerlerin atanmasi gibi)

(Toplama,bolme,¢ikarma,carpma gibi)

(Iki saymin karsilastirilmasi gibi)




atama semboludiir.

ornek : Max :=a

(2’nin deger1 max degiskenine atanir.)

omek: b:=5

(b degiskenine 5 deger1 atanir.)




ARITMETIK ADIMLAR

(+) Toplama Islemi
(-) Cikarma Islemi
(*) Carpma [slemi

(/) Bolme Islemi

(=) Aktarma ve Esitlik

() Us Alma Islemi

(<>) Esit Degil (Farkli) Islemi
(<) Kiigiiktiir Islemi

(>) Biyiiktiir Islemi

(<=) Kiigiik ya da Esit Islemi
(>=) Biiyiik ya da Esit Islemi




MANTIKI ADIMLAR

ornek :

5<3 —> false
6>2 —3 truc

ornek :

a.—4

6>a —> ftrue
a<2 ——3 false




ALGORITMANIN DIL]




KODLAMA

Bir algoritmanin kodlanmasina baslanan ilk
ifadedir. Bu ifadede ;

ornek: Procedure max(L = list of integers)

Burada algoritmanin adi max iken tamsayilarin listesinin
maksimumunu bulur (L).

Atamalar ve ifadelerin diger tipleri
Assigments ifadesi degiskenlere deger atamada kullanilir. Bu
ifadede sol taraf degerin adim alirken sag taraf ise prosediurlerle
tanimlanan fonksiyonlari , degerleri atanan degiskenleri ,
sabitleri iceren bir ifade yada deyimdir. Sag tarafta ayrica
aritmetik islemlerin herhangi biri de bulunabilir.

ornek: Max :=a ornek: b =5+3 @




IF-THEN VE . IF-THEN - ELSE

Genel Yazilimi : If kontrol ifadesi Then ifadel;

If kontrol ifadesi Then ifadel

else 1fade2;
Aciklama . ‘Kontrol ifadesi’ sonucu dogruysa ‘ifadel’ ile belirtilen
ifade ya da ifade grubunun yapilmasini saglayan deyimdir.
Baz1 durumlarda karsilastirma yanlissa, hicbir islem yapmayaigerek
yoktur. Boyle durumlarda ‘else’ kismina gerek kalmaz ve if de- yimi, Then
kismindan sonraki ifade ile bitirilir.

Ornek 1: If Ort > 50 then Writeln(‘Gegti’); Tek
writeln(‘ne olacak simdi’); Dallanma

Ornek 2: If Ort > 50 then Writeln(‘Gegti’) L Cift
else writeln(‘ne olacak simdi’); Dallanma

o




Balik elimde
oldugu
surece dolan

Topu
yakalayincaya
kadar don

REPEAT - UNTIL




Balik elimde

sl WHILE - DO

stirece dolan

Genel Yazilimi : While kontrol ifadesi Do tek veya blok ifade;

Aciklama : Do kelimesinden sonraki tek veya blok 1fadeyi,
Kontrol ifadesi dogru oldugu miiddetce isletir. Buradaki kontrol ifa-
desi, mantiksal ifade veya mantiksal degiskendir. Tek veya blok ifa-
deyi isletmeden Once, kontrol ifadesini test eder ve yanlissa ifadele-

11 hi¢ isletmeden dongiiden cikar.

Ornek Program : k Kontrol ifadesi Cikt1
Var k:integer; (k<27)
Begin
k:=1; 2 2 <27 dogru 7
while k <27 do begin I]I]I:> p 4<27 dogra x

write(k+5);
8 8 <27 dogru 13

1 1 <27 dogru 6

k:=k*2;
end: 16 | 16<27dogru 21
writeln;
writeln(k); -
End.

32 32 <27 yanls




Topu
yakalayincaya

kadar dén REPEAT - UNTIL

Genel Yazilimi : Repeat komut veya komutlar Until sart ;

Aciklama . Program akis1 dongii icerisine girdigi anda,
Until komutunda belirtilen sart saglanincaya kadar iki komut ara-
sindaki islemler siirekli olarak tekrarlanir.

While dongiisiiniin Repeat © den en 6nemli farki, 6nce kontrol ifadesine
bakilir, sonra dongii blogu isletilir. Repeat ise sonradan kontrollii dongtidiir. Yani,
once dongii blogu isletilir, sonra kontrol ifadesine bakalir.

Onceki ifadeler Onceki ifadeler

< <
< <

. ] E
Dongii Blogu Repeat While Konrol Ifadesi ]

} Déngiisii  Déngiisii ) H  |Dongii

) : H
Konrol Ifadesi Sonraki Ifadeler

E

Sonraki Ifadeler




FOR - DO

Genel Yazihmi : For degisken:= bzslﬁmg,lg To\DownTo
egeri

Aciklama . Belirlenen islem ya da islemleri istenilen sayida
tekrarlamak veya istenen iki aralikta deger elde etmek icin kullanilr.

Ornek Program : 1°den 100’e kadar olan sayilarin toplamini bulan program.

Var .k, toplam:integer; Toplam:=Toplam-+k Agiklama
Begln ? Toplam degiskenine 0 degerini ver
toplam:ZO; k’ya 1 degeri ver ve toplama ekle

for k:=1 to 100 do k’y1 1 artir ve toplama ekle

toplam:=toplam+k; k’y1 1 artir ve toplama ekle
writeln(toplam);
End. 4950 + 100 = 5050 k’y1 1 artir ve toplama ekle

=




AKIS SEMALARI

Baslama, Bitis ve baglant1 Islemleri \

Giris ve Okutma Islemleri

Atama ve Hesaplama Islemleri

Akis semalarinda
kullanilacak sekilletye
Yazdirma Islemleri bunlarln anlaml

Karar ve Kontrol Islemleri

Akis yoniinii belirten islemler




ALGORITMALAR
Algoritmalarin Olusturulmasi

Arama Algoritmalari

Siralama Algoritmalari

Sifreleme Algoritmalari
Simetrik (Gizli) Anahtar Algoritmalari
Asimetrik Kripto-Algoritmalar




Algoritmalarin Ozellikleri

Giris : Bir algoritma acikga belirtilen bir kiimeden giris degerlere sahiptir.

Cikis : Bir algoritmanin her bir giris degerinin kiimesinden, ¢ikis degerinin kiimesi
tiretilir. Cikis degerleri problemin sonucunu igerir.

Tanmimhlik : Algoritmanin adimlar1 tam olarak tanimlanmalidr.

Sonluluk : Bir algoritma herhangi bir giris kiimesi i¢in sonlu sayidaki adimlardan
sonra istenilen sonucu tiretmelidir.

Etkinlik : Algoritmanin her bir adimi tam olarak ve smirli bir zamanda
gerceklesebilmelidir.

Genellik : Prosediir, sadece belli giris degerleri i¢in degil istenilen formdaki biitiin
problemler i¢in uygulanabilir olmalidir.

-




Bubble Sort

Dizide her bir eleman, sirasiyla kendisinden sonraki eleman ile karsilastirilir
ve gerektiginde yer degistirme yapilabilir. Bu siralama 1slemi, yer degistirme
oldugu siirece devam edecektir.

Sirasiz Sayilar 25 12 35 10 18

. . . (n-2). (n-1). n. 1. 2. 3. 4. 5.

Tarama I.  Tarama 1.1 252 3510 18
1.2 12 ZUS 10 18
1.3 .12 25 35&}0 18
. . . (n-2). (n-1). n. 1.4 12025 10 35, A8

2. Tarama 12 25 10 18‘%5

Tarama 12‘\%5 10 18 35
12 ZUO 18 35
12 10 ZUS 35
12 10 18 25 35

(n-2). (n-1).

Tarama

Tarama 3.1 12{90 18 25 35
32 10 12\}18 25 35
33 10 12 18725 35

(n-k). (n-k+1). (n-1). n.

k. Tarama

QI y SNy S )

Tarama 4.1 10{92 18 25 35
10 12 18 25 35




Selection-Sort

Sirastyla her bir eleman kendisinden sonraki elemanlardan minumum
olani ile yer degistirir. Bu siralamada gecerli olan minimum ile yer degistirme,
artan diizen i¢indir. Azalan diizende yapilacak siralama i¢in, her eleman
kendisinden sonraki maksimum eleman ile yer degistirilir.

Sirasiz Sayilar 25 12 35 10 18
n2. 3. 4. 3.
1. Tarama 25 12235 10 18

H_/
) . . -1). o ‘ ? / Min=D=10
Tarama i

Tarama 1
— M

2. Tarama 10 12 35 25 18

H'_J
Min=D=18&
‘? X 4

Tarama o WA [ e 10 12 35.25 18

H_I
Ql/Mm—D 18

Tarama 10 12 18 25 35

—
Min=D=18

-

(n-1). Tarama

Sirali Sayilar




Shell Sort

Elemanlar dizisi ikiye boliiniir. Bunun sol ve sagindaki elemanlar karsilikli
taraflar arasi1 kontrol edilip yer degistirilir. Bu islem daha kii¢iik ikili bolmelere ayirarak
devam eder.

1. Tarama Aralik=(n+1)/2

1. 2.
(n+1)/2 - 1. Tarama 2; |
1L 1 Aralik:(1+8)/2=4

2

2. Tarama
Aralik:4/2=2

(n+1)/4 3(n+1)/4 n.

| | I R
A A

A

3. Tarama 2
Aralik:2 - 3

4. Tarama 10 19 32 25 35 65 46
3 , Aralik:2/2=1 % 1t ﬂ—% é—ﬂ e

8 10 19 25 32 35 46165

-




Quick Sort

Dizi ikiye boliintip bir orta eleman alinir.
Sol taraftaki bir bolmenin sira diizenine uymayan
orta degerden biiylik ilk eleman ile, sag taraftaki 1. Tarama
bolmenin sira diizenine uymayan orta degerden Hizlisirala(1,8)
kiiclik 11k elemani ile yer degistirilir. Sollu ve saglh Aral:I
.. . i .. Ara2=8
her bolme tekrar kendi i¢inde ikiye boliiniip,
taraflar aras1 yer degistirmelere devam edilir. 2. Tarama
Hizlisirala(1,3) 25112128 36 55 48 51 42
>
Aral=1 £ 3

Ara2=3
12 25 28 36 55 48 51 42

Hizl1 Siralama(1,n)

(nt1)/2 (n-1). n.

4. Tarama orta

T > > Hizlisirala(5,8) 12 25 28 36 55148151 42
* Ara2 Aral=5 <t T>

Ara2=8

3 v 12 25 28 36 42 48 51 55

Hizl1 Siralama(1,((n+1)/2)-1)|[Hizli Siralama(((n+1)/2)1,n)

(n+1)/4 (n+1)2-1. (nt+1)2-1.  |3(n+1)4




Sirali Arama

Bu metodun uygulanmasinda, arama yapilan dizinin sirali ya da sirasiz diizende
olmasi onemli degildir. Aranilan eleman, dizinin-ilkinden baslanip bulunana kadar, teker
teker karsilastirilir. Bulundugunda arama islemine son-verilir. Aranilan elemanin yok oldugu,

ancak dizinin bastan sona taranmasi ile anlasilabilir.

1. 2 3. (n-1). n.

| | I:I I

J"_X_J;’%JE%__J:’

Aranan: 35 1. 2. 3. 4. 5 6. 1.

45 83 21 49 69 12 35
Jo I P I o I [ ]

Aranan: 25 1. 2. 3. 4, 5. 6. 7.

8.

45 83 21 49 69 12 35 40
Jo Joc I f ot I 1]

Bulundu

Sira: 7

Bulunamadi

Sira: 0

-




[kili Atama

Bu metodun uygulanmasinda-arama yapilan dizinin sirali diizende olmas1 gerekir.
[stenilen eleman, dizinin ortasindan baslanarak aranir. Bu eleman, orta elemandan kiiciikse
ilk yaris1, biiylikse son yarisi, daha dar arama kesimi olarak ele alinir. Bu sekilde arama
islemi aranan bulununcaya yada daralmakta olan kesimin bitimine kadar stirer.

1. Arama

(n/2). (n-5). (n-1). n

| I:I Aranan : 35

) N [ N O

Alt Orta aranan Ust

1 |

Eger D(n/2)= Aranan ise bulundu. Degilse 2. arama

2. Arama

(n/2). (n-5). (3n/4). n.

) [ N O I B

Alt Aranan  orta Ust

| 1 |

Eger D(3n/2)= Aranan ise bulundu. Degilse 3. arama

3. Arama

1. 2. 3. (n/2). (5n/4). 3n/4. n.

AN | N Iy ) N IO N |

Alt Orta Ust

Eger D(5n/8)= Aranan ise bulundu.
Degilse bulunamadi




Program : Verilen dizideki elemanlar: biiylikten kii¢iige dogru siralayan program

Program Bubble Sort;
Uses crt;
Type
Stip = Array[1..10] of integer;
Const
S:Stip = (27, 3, 4, 5, 32, 56, 33, 33, 63, 1);
N=10;
Var
1, j: byte;
Procedure Degis(var a,b: integer);
Var
c:integer;
Begin
c:=a; a:=b; b:=c;
end;
Procedure Bubble (var s:stip; N:integer);
Begin
For 1:=2 ton do
For j:=n downto 1 do
If s[j-1] < s[j] then degis (s[j-1], s[j]);
End;
Begin
Bubble(s,n);
Clrscr;
For 1:=1 to n do writeln(s[1]); Readln;




Program Ciktisi :

[ [Etkin de-il Turbo Pascal]

63
=1
33




Ornek

ve akis semasinin olusturulmasi.

- . Basla,

. I=1,TOPLAM=0 al,

. A1) yr gir,

. TOPLAM=TOPLAM+A(]) al,

. Eger I=10 1se A7. adima git,
- . I=I+1 al ve A3. adima ger1'don,

TOPLAM’1yaz,

TOPLAM=TOPLAM+A(I) D
. ur.

<

TOPLAM
I=I+1

akis semasi







Algoritmanin Pascal Dilindeki Karsihigi:

Program dizi_toplami;
Var
Toplam,i:integer;
A:=array[1..10] of integer;
Begin

Toplam:=0);

For 1:=1 to 10 do begin
write(‘dizi elemanlarinmi gir :°);
readln(a[1]);
toplam:=toplam+a[i];

end;

writeln(‘toplam = ’,toplam);

Verilen ornekte A2. adimda, bir I indisi ve TOPLAM degiskeni
tanimlamistir. Burada tanimlanan I indisi 1’ den 10’ a kadar artirilarak A dizisinin
elemanlarinin girisi yapilmaktadir ve girilen her eleman TOPLAM degiskene ilave
edilerek toplatilmaktadir. A3. adimda A dizisinin I’ yinci elemani girilerek A4.
Adimda bu eleman TOPLAM degiskene ilave edilmektedir. Bu islem I indisi 10° a
kadar devam etmektedir. Sorgulama islemi AS5. adimda yapilarak bu dogrultuda

algoritma yonlendirilmektedir.




Program Ciktisi :

%= Bitti - Turbo Pascal

i elemanlarini
i elemanlarini
i elemanlarini
i elemanlarini
i elemanlarini
i elemanlarini
i elemanlarini
i elemanlarini
i elemanlarini
i elemanlarini
toplam = 524




DOSYALAMA SISTEMLERI

Sirasal Erisimli Dosyalar
Dogrudan Erisimli Dosyalar




DOSYALAMA SISTEMLERI

Dosyalama sistemlerini, bilgilerin kalici olmalarini
saglamak amaciyla, verilerin disk, disket ve kaset gibi
manyetik yiizeylerde saklanarak gerektiginde kullanilabilmesini
saglayan sistemler olarak adlandirilabilirler. Diger birafade

ile, genel olarak birbirleriyle iliskili verilerin birer kayit
biciminde saklandiklar1 ortam olarak da tanimlanabilir.




Sirasal Erisimli Dosyalar: Bilgiler kaydedilis sirasina gore dosya igerisinde
yer alirlar. Bu ylizden istenilen bir bilgiye ulagsmakta sirasallik gerekmektedir. Ulasilmak
istenilen kayda 1liskin herhangi bir bilgi verilerek dosya bastan itibaren taranmak
suretiyle istenilen bilgiye ulasmak miimkiin olmaktadir.

Sirasal erisimli dosyalarda istenilen bir kaydin silinebilmesi 1¢in gegici bir dosyanin
olusturulmasi gerekir. Silinecek kisiye ait herhangi bir bilgi girildikten sonra bu bilgiye
gore dosya taranarak silinmesi istenilen kaydin disindaki diger kayitlar gegici olarak
adlandirilan dosyaya yazilir. Daha sonra ana dosya olarak adlandirilantilk dosya silinerek
gecici olarak olusturulan dosya ana dosya olarak yeniden tanimlanir.

Sirasal erisimli dosyalarda istenilen bir kayda ulasmak i¢in, bu kayda iliskin herhangi bir
bilgi ile diger kayitlarin bu bilgilerinin karsilastirilmasi gerekmektedir. Dolayisiyla ¢ok
fazla kayit iceren dosyalarda bir bilgiye ulagsmak zaman kaybina yol agabilmektedir.




Ornek

ve maas bilgilerini kaydeden algoritma ve akis semasinin olusturulmasi

. Basla,

. Dosyay1 Tanimla,,

. A’ y1 gir {ad-soyad}

. S’ yi gir {sicil numarasi}

. M’ y1 gir {maas}

. A,S ve M’ y1 dosyaya yaz,

. Tekrar kayit yapilacak mi? { EyadaH }
. Eger ‘E’ 1se A3. Adima geri don,

. Dosyay1 kapat ve dur.




Dosyayr Tamimla

Tekrar
Kayit
Yapilacak
m

Sirasal erisimli bir dosyaya kayit yapilmasina iliskin akis semasi

=)




Algoritmanin Pascal dilindeki yazilima:

program kayit;

var
a:string[20];
s:integer;
m:longint;
c:char;
t:text;

assign(t,’bilgi’); rewrite(t);
c:="¢e’;
while(c<>’h") do begin
write(‘ad1 soyadu..:”);
readIn(a);
write(‘sicil numarasi..:”);
readIn(s);
write(‘maast..:”);
readln(m);
writeln(t,a);
writeln(t,s);
writeln(t,m);
write(‘tekrar kayit yapilacak m(e/h) ? ¢); readln(c);
end;
close(t);

readln;
end.




== Turbo Pascal

| Ato o

Turbo Fascal Version 7.1 C@pyr1ght {c) 1983,97 Borland Internaticnal
adi soyadi..:aliriye uysal

si¢i] numarasi. . 2020020

maasi .. : 200000000

tekrar kayit yapilacak mife/h) 7 e

adi soyadi..:saliha erbag

=1cil numarasi. . 2020001

maasi..: 300000000




Verilen ornekte, A2. adimda kayit amaciyla dosya
tanimlanmaktadir. A3, A4 ve AS. adimlarda dosyaya
kaydedilecek bilgilerin girisi yapilmaktadir. Klavyeden
girilen bilgilerin dosyaya yazdirilmasi 1slem1 A6. adimda
gergeklestirilmektedir. A7. adimda dosyaya tekrar kayat
yapilip yapilmayacag1 sorgulanmaktadir. Eger girilen
cevap E 1se A3. adima ger1 dontilerek yeniden bilgi girist

istenmektedir. Aksi halde dosya kapatilarak islemlere son
verilmektedir.




Dogrudan Erisimli Dosyalar: Bilgiler birer kayit numaras ile
dosya igerisinde saklanmaktadir. Bu kayit numaralar1 bilgilerin adreslerini
tanimlarlar. Istenilen bir kayda ulasmak; o kayda iliskin kayit numarasinin
girilmesi 1le miimkiin olmaktadir. Bu tiir dosyalama sistemleri sirasal
erisimli dosyalara gore daha kullanislidir.

Dogrudan erisimli dosyalara kayit yapilirken belirli bir kayit sirasi yoktur,
yani kayit numaralarinin arka arkaya verilmesi gerekmez.. Ornegin énce'l
numaral1 kayit yapildiktan sonra 20 numarali kayit arkasindan yapilabilir.

Istenilen kayda erisildiginde bu kayittaki ilgili bilgi kontrol edilerek

baslangicta verilen 1saretin olup olmadigi sorgulanabilir ve bu dogrultuda
ilgili kaydin bos olup olmadig1 anlasilabilir.

Dogrudan erisimli dosyalarda istenilen bir kayda ulasmak sirasal erisimli
dosyalara gore daha kolaydir. Bu tiir dosyalamada karsilastirma islemleri
yoktur. Istenilen kayda iliskin kayit numarasi verilerek dogrudan o kayda
ulasmak miimkiin olmaktadir.




: Dogrudan erisimli bir dosyada ad-soyad, sicil numarasi ve maas bilgilerini
kaydeden algoritma ve akis semasinin olusturulmasi

Al. Basla,

A2. Dosyay1 tanimla,

A3. KN’yi gir {kayit numarasi},
A4. A’ya git {ad1 soyadi},

AS. S’yi gir {sicil numarasi},

A6. M’yi gir{maas},

A7. KN’ ye konumlan,

A8. Dosyayi yaz,

A9. Tekrar kayit yapilacak m1? {E ya da H},
A10. Eger E 1se A3. adima geri don,

All. Dosyay1 kapat,

A12. Dur.




Dosyay1
Tanmimla

KN’ ye Konumlan

Bilgileri
KN’ ye yaz

Dogrudan erisimli dosyada kayda iliskin akis semasi




Algoritmanin Pascal dilindeki yazilima:

program kayit;
type
bilgi=record
a:string[20];
s,m:longint;

dosya:file of bilgi;
kay:bilgi;
kn:integer;

c:char;

assign(dosya,’maas.dat’);
{$1-}; reset(dosya); {$I+};
if(IOResult<>0) then rewrite(dosya);
c:="¢e’;
while(c<>’h") do begin
write(‘Kayit numarasini giriniz..:”);readln(kn);
write(‘Adi soyadi..:”);readIn(kay.a);
write(‘Sicil numarasi..:”);readln(kay.s);
write(‘Maasi..:”);readIn(kay.m);
seek(dosya,kn);
write(dosya,kay);
write(‘ Tekrar kayit yapilacak mi(e/h)..?”);readln(c);
end;
close(dosya);
end.
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Kayit numarasini giriniz..:1

Al soyadi..raliriye uysal

5111 numarasi. . :hdd

Maasy.. 500000

Tekrar kayit yapilacak mile/h)..7e
Kayit numarasini giriniz..:2

A soyadi..:saWiEa

5111 numarasi..:653

Maasi..: 300000

Tekrar kayit wyapilacak mifefh)..7h




Sirasal erisimli dosyalardan farkli olarak bu tiir dosyalama
sistemlerinde bilgiler nceden verilen kayit numaralari ile belirlenen
adreslere kaydedilmektedir.

Bu dogrultuda A3. adimda verilen KN degiskeni
kaydedilecek bilgilere iliskin kayit bolgesinin yerini tanimlamak tizere
girilmektedir. Sonraki adimlarda girilen bilgiler sonucunda, A7.
adimda dosyadan KN’ ye konumlanarak girilen bilgilerin buralara
yazilmasi saglanmaktadir. Bu islemler istenildigi kadar kaydin

yapilmasina kadar devam etmektedir.




Uses crt;
Var
a,b,t.k:byte;
Begin
Clrscr;
Write('l. sayiyi giriniz : '); readln(a);
Write('2. sayiyi giriniz : '); readln(b);
t:=a*b;
if (a<b) then begin
k:=a;
a:=b
b:=k

b
b

k:=b;

b:=a mod b;

a:=k;
until b=0;
writeln('Obeb : ',a);
write('Okek : ',t/a:6:5);
readln;




1. sayiyi giriniz @ 2
2. sayiyi giriniz @ 6
Oheh = 2

Okek : 6.BBBAA







