2.BOLUM
2. ADRESLEME MODLARI

2.1.8086/8088 Hafiza Mimarisi

2.1.1.Lojik ve Fiziksel Hafizalar

8086/8088 mikroislemcisi 20-bit Adres Yolu ile toplam 1048576 (1M) byte hafiza hiicresi
adresleyebilmeye karsin, her iki islemcinin fiziksel hafiza yapilar1 farklidir. Bununla beraber bu
islemcilerin lojik hafizalar1 Sekil 4.13°te goriildiigii gibi aynmidir. Lojik hafiza, yazilim tarafindan
programciya goriilen hafizaya verilen isimdir. Bu hafiza, donanim tasarimcisi tarafindan goriilen,

gercek hafiza yapisini olusturan fiziksel hafizadan tarkl olabilir.

8088 ve 8086 mikroislemcilerin lojik hafizas1t 0000h’tan baslayip FFFFh’a kadar uzanir. Lojik
hafiza genisligi bir byte (8-bit) olup bu adreslerin uzunlugu 1M byte hafiza blogu belirtir.
Mikroislemci tarafindan adreslenen 16-bit hafiza kelimesi, her herhangi bir byte adresinden baslar

ve pes pese 2 byte isgal eder.

FFFFFh

1M
byte

00000h
Sekil 2.1. 8086/8088 lojik hafiza haritasi.

8088 ve 8086 fiziksel haritalar1 genislik olarak birbirinden farklidir. 8088 hafizas1 8-bit, 8086
hafizas1 ise 16-bit genisligindedir. Programc1 i¢in hafiza her zaman 8-bit genigliginde olmasina

ragmen, fark sadece tasarimcisi i¢in bulunur.
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Sekil 4.14.8088 mikroislemcisinin hafiza alanim1 gostermektedir. Bu hafiza haritas1 Sekil
4.13’te verilen lojik hafiza haritast ile aynidir. 8088’in hafiza arabirimi 8085A islemecisine

benzemektedir.

FFFFFh

00000h

Sekil 3-2. 8088 fiziksel hafiza haritast.
8086 mikroislemcisinin fiziksel hafiza haritas1 Sekil 4.15°te goriilmektedir. 8088’den farkl

olarak iki ayr1 hafiza blogu icermektedir. Tek blok (yiiksek hafiza) ve cift blok (diisiik hafiza).
Her 8086 blogu 512K*8 olup toplam adreslenebilir, 8086, byte veya kelime (16-bit, Word)
verisini dogrudan adresleyebilmektedir. Bundan dolayi, 8086, 16 bit bir kelimeyi bir islemde
okuyup yazabilmektedir (verinin adresinin ¢ift olmasi saglandiginda). Buna karsin, 8088, 16-bit
veri aktarimi i¢in 2 okuma veya yazmaya gerek duyar. 8086 yazilimi daha hizli ¢alisir. Ciinkdi,

8086 bir ¢cok komutu ve 16-bit veriye 8086’in iki kat1 hizinda erisir.

Tek Blok Cift Blok
FFFFFh FFFFEh
512 K 512 K
byte byte
00005h -------m-mmmmmee 00004h
00003h 00002h
00001h 00000h
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Yiiksek Hafiza Diistik Hafiza
Sekil 3-3. 8086 fiziksel (donanim) hafiza haritasi

2.1.2. Segment’li Hafiza Yapisi

8086/8088 mikroislemcilerinde hafizaya erisim segment saklayicilar1 yoluyla yapilir.
Her bir segment blogu 64K byte’tir. Sekil 4.16’da segment saklayicilari ile adreslenen bir hafiza
haritast 6rnegi goriilmektedir. Hafiza alaninin ayni anda 4 farkli segment bulunabilmektedir.

Bunlar kod segment (CS), veri segment (DS), ekstra segment (ES), ve y1gin segment (SS).

N'
AFFFFh /@
Yigin A000
Segment /:
A0000h
8FFFFh Ekstra /%
Segment
80000h / :
DS
3FFFFh L — 3000
Segment
30000h
1FFFFh CS
Kod 1000
Segment
10000h

Sekil.2.4. Segment saklayicilari ile adreslenen bir hafiza haritasi

Her segment saklayicisi, 20-bit adresin 16-bit kismini tutar. Segment saklayicida bulunan 16-bit
adresin diisiik degerli boliimiine, Oh (0000h) eklenir. Ayrica bir ofset (indis) bu adresle toplanarak,

donanim tarafindan otomatik olarak, 20-bit adres elde edilir. Bu isleme lojik adresin fiziksel
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adrese ¢evrilmesi denir. Segment saklayicilarina gore, asagida agiklanacagi gibi, ofset, degisik

saklayicilardan gelir.

Eger bir 8086/8088 sistemi sadece 64K byte hafiza iceriyorsa, biitiin 4 segment saklayicisi
0000h ile yiiklenir ve segment’ler st {iste ¢akisir. Bu durumda adres araligit X0000h — XFFFFh
arasinda degisir. (X herhangi bir 16-11 rakamdir.)

Her bir segment saklayicisi, 6zel bir fonksiyona sahiptir ve bir veya daha ¢ok indis veya isaretci
saklayicisi ile iligkilidir. Bir hafiza adresi tiretmek igin, bir segment saklayicisinin igerigi, bir ofset

adres tutan bir indis veya isaret¢i saklayicisina eklenir.

Sekil 4.17°de bir komut tarafindan adreslenen bir verinin, fiziksel adresinin iiretimi
goriilmektedir. Bu ornekte, veri segment saklayicist DS 1000h i¢ermekte, yeni veri segment
10000h fiziksel adresinden itibaren baslamaktadir. Taban saklayicis1 BX’te ofset adres 0020h
bulunmakta, ve boylece fiziksel adres 10020h veya 1000h*10h+0020h olmaktadir.

BX
10020h -« 0020
| |
| |
| | ofset
| |
I
10003h
10002h
DS
10001h
10000h | _—¢— 1666

Sekil .2.5. Veri segment’inde bulunana bir hafiza hiicresine erisim
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Kod segment CS, program ve veri alani olarak kullanilabilmesine ragmen genelde kodlarinin
bulundugu alandir. 8086/8088 tarafindan yiiriitiilecek bir sonraki komutun adresi, komut isaretcisi

IP’ye CS * 10h igeriginin toplanmasiyla elde edilir.

Veri segment’i DS, bir cok komut ve adresleme modu tarafindan erisilen program verilerini
tutar. Hafizadaki verinin adresi, BX,SI veya DI saklayicilarindan birine DS * 10h igeriginin

toplanmasiyla elde edilir.

Yigin (stack) segment’i SS, LIFO (Last In First Out) tarzinda calismaktadir. Bir yigin
hiicresinin adresi, SP’nin igerigi artt SS *10h’tir. BP tarafindan adreslenen veri de normal y1gin

segment’inde bulunur.

ES string komutlarindan kullanilan veri alanmidir. Bir string komutu yiiriitildigiinde, hedef
adres DI ES * 10h, kaynak veri adresi ise, SI art1 ES * 10’tir.
Asagida Tablo 4.5’te 8086/8088 mikroislemcisinin degisik islemleri ve bunlarda otomatik

olarak kullanilan saklayicilar goriilmektedir.

Tablo 3.1. Islemlere gore degisik segment adres kaynaklari.
Islem Cesidi Segment | Alternatif Segment Ofset
Komut okuma CS yok IP
Yigm islemi SS yok SP
Veri Islemi (asagidakiler haric) DS CS,ES veya SS cesitli
String kaynak DS CS,ES veya SS Sl
String hedef ES yok DI
BP taban saklayici olarak kullanildiginda | SS CS,ES veya SS cesitli

2.1.2.1. Segment’li Hafiza Yapisinin Avantajlari

Yukarida anlatilan segment’li hafiza yapisi, ilk bakista sasirtict ve zor goriilebilir. Bu hafiza
yapist i¢in hatirlanmas1 gerekenler Ozetle sunlarlar. Program islem kodlar1 CS alanindan
okunmakta, program verileri DS ve ES alanlarinda saklanmaktadir. Y18in islemleri ise, SP ve BP

saklayicilarini kullanarak SS iizerinde islem yapar.
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Ayr1 kod ve veri alanlarinin olmasinin ilk avantaji, bir programin, farkli veri bloklar {izerinde
caligabilmesidir. Bu islem, DS saklayicisina farkli bir bloga isaret eden yeni bir adresin
yuklenmesiyle yapilir.

Segment’li hafiza yapisinin en biiyiikk avantaji, lojik adresler iireten x86 programlarmin
hafizanin herhangi bir yerine yiiklenip ¢alistirabilmesidir. Bunun nedeni, lojik adreslerin, her
zaman, CS taban adresinden bagimsiz olarak, 0000h ile FFFFh arasinda degismesidir.

Cok-gorevli (multi-tasking) x86 tabanli bir ortami veya Windows 95/98/NT isletim sistemini
diistinelim. Bir ¢alisan aktif programin gegici olarak sabit diskte saklandigini ve onun yerine, yeni
bir programin getirildigini farz edelim. Bu ¢esit programla, hafizanin herhangi bir yerinde
calisacaklari i¢in, tekrar yerlestirilebilir (relocatable) olarak adlandirilir. Programlarin bu sekilde
calisabilmesi, segment saklayicilar1 yoluyla olmaktadir. Segment saklayicilarinin yani program,
veri ve y1gin saklayicilarinin taban adresinin degistirilmesiyle programlar hafizanin herhangi bir

yerinde ¢alisabilmektedir.

8085A ve benzeri bir¢ok 8-bit mikroislemci ve mikro denetleyicide, bu sekilde bir hafiza adres
iiretimi olmadig icin, programlarin tekrar yerlestirilebilirligi miimkiin degildir. Yani, bir 8085A
islemcisi i¢in, program ve verilerin baslangi¢ adresleri, ORG (Origin) gibi assembler ifadeleri ile
belirlenip kod iiretimi yapildiktan sonra, bu adreslere, program ve veriler yiiklenmelidir.
Bu sekilde, program ve veriler, bir bakima, hafizaya kok salar ve bagka yere taginamaz. Program
ve verileri baska bir adrese yiikleyebilmek i¢in, ORG ifadesindeki adresler degistirilir, sonra

tekrar derleme yapilir ve yeni ikili kod iiretilir. Bu sayede yeni adres yerlesimi i¢in kod elde edilir.
2.2. Adresleme Modlar1

80286 (Kisa 286) isletmek iizere sizin programimizin operand’larini olusturmak i¢in yollarin
cesitligini destekler. 286 bunlar1 bir tutucudan olusturabilir., kendisi bir direktifle, ya da bellek

konumundan ya da bir I/O kapisindan. Hepsi i¢in adresleme kiplerini 7 gruba ayirabilirsiniz.
1) Saklayici adresleme

2) Kesin adresleme

3) Dogrudan adresleme

4) Saklayic1 dolayli adresleme

5) Tabana dayali adresleme

6) Dogrudan dizilmis adresleme
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7)Taban dizili adresleme

Mikroislemci direktifin igindeki bir “mod alan1” ‘nin igerigini sinayarak. Bu yedi adresleme
modunu kullanmak i¢in belirtir. Assembler mod alanini kaynak programdaki operandlarinin

goriliniislerinin tabaninda ayarlar.

Ornek olarak bunu girerseniz.
MOV AX, BX

Assembler her iki operandi (AX ve BX) saklayici adresleme modu i¢in kodlar. Bununla

beraber, eger kaynak operandin basina ve sonuna kdseli parantez koyarsaniz ve girerseniz.
MOV AX, [BX]
Assembler kaynak operandini (BX) saklayici dolayli adresleme modu i¢in kodlar.

Tablo 3-1 asembler formatini1 gosterir ve 286’nin 7 operand adresleme kipi i¢in hangi segment

tutucusu fiziksel adresini hesaplamak i¢in kullanildi.

Not: Biitlin kipler data segmentin igindeki verinin bu durumda yigin segmentin varsaydigi
bagvurmayi tstlenir. (DS segment saklayicisidir). BP saklayicisinin kapsadigini hari¢ tutar. (SS

segment saklayicisidir.)

Not: 286’nin string direktifleri DI noktalarmin ekstra segmentteki yerlesimi data

segmentdekinden daha iyidir.

Tablo 2.1. 80286 Adresleme Modlar1:

Adresleme Modu Operand Bi¢imi Segment Tutucu
Tutucu reg Yok
En yakin data Yok
Dogrudan disp DS
label DS
Dolayli saklayici [BX] DS
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[BP] Ss
[D1] DS
[S1] DS
Goreceli taban [BX]+disp DS
[BP]+disp SS
Dogrudan dizilmis [DI]+disp DS
[SI]+disp DS
Taban dizilmis [BX][SI]+disp DS
[BX][DI]+disp DS
[BP][SI]+disp SS
[BP][DI]+disp SS

Notlar:1) “disp” taban izilmis adresleme i¢in se¢imliktir.
2) “reg” her 8 veya 16-bit saklayici olabilir., IP hari¢
3) “data” bir 8 veya 16-bit sabit degerinde olabilir.

4) “disp” bir 8 veya 16-bit isaretlenmis ayirma degerinde olabilir.

ES segment saklayicisit gibi kullanildi. Biitiin diger talimatlar Tablo 3-1°de atanmis olarak
gosterildi. Bu bollimiin devaminda, her zaman tanimladigimiz bir adresleme kipini, bir 6rnekte
kullanimin sergileyecegiz. Genellikle, biz 286’larda MOV (Move) talimatin1 bunu sergilemek

i¢in kullaniriz.
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2.2.1.Saklayic1 ve Kesin Adresleme
Tutucu adreslemede, 286 operandi tutucudan (ya da igine yiiklenenden) gidip getir. (Swap)
Omegin: MOV AX, CX

16-bit igerikli saya¢ tutucusunu (CX), akiimiilator tutucusuna (AX) tasir. CX saklayicisinin
icerigini degistirmez. Burada, 286 adresleme saklayicisini kaynak operandi CX’den almak ve AX

hedef saklayicisinin igine yiikler.

“Kesin adresleme” size 8 veya 16-bit sabit degeri kaynak operand gibi belirtmenize izin verir.
Bu sabit talimat i¢indedir. (assembler’in koymus oldugu) ve tutucu ya da bellek erisiminden daha
iyidir.

Ornegin:

MOV CX, 500

Ondalik deger olan 500’(i CX tutucusuna yiikler ve.. MOV CL, -30

-30 degerini CL tutucusuna yiikler.

Yakin operand zaten EQU direktifiyle tanimlanmig bir simge olabilir.Bunun gibi bir form

gecerlidir.

K EQU 1024

MOV CX,K

Sorunlardan sakinmak ig¢in, 8 bit 127 (7FH)’tan 128 (80H)’a kadar ve 16-bit 32767 (7FFFH)’tan
32768 (8000H)’a kadar. Isaretli numaralandirir. Eger bunlar isaretsizse en yiiksek 8 ve 16 bit
degerler.sirasiyla 255 (OFFH) ve 65535 (OFFFFH) tir.

Kesin Degerler Isaretli Uzatilmistir:

Assembler her zaman hedefin i¢indeki kesin degerleri “isaretli uzatir”. Bu biitiin hedefin 8 veya

16 bitlerine kaynagin en belirgin bit’ini kopyalar.

Omegin: MOV CX, 500 ; girerseniz assember kaynak degerini (ondalik 500) 10-bit ikilik
modelde 0111110100 gibi goriir. Bu deger 16-bit hedef saklayiciya yiiklendiginde (CX), bu
modeli “isaretli” bit degerlerinin (0) sekiz kopyasini baga getirerek uzatir. Boylelikle CX, sonunda
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0000000111110100 ikilik degerini icerir. Ikinci &rnekte; 286: 8 bit ikilik modelini —30
(11100010) i¢in CL’nin igine yiikliiyor.

Bellek Adresleme Modlar::

Erisim Bellegi 286’ nin Yiiriitme Birimi (Execution Unit (EU)) ve Yol birimi (Bus Un it (BU))
tarafindan ek bir ¢aba gerektirir. EU biriminin bir bellek operandi okumasi ya da yazmasi
gerektiginde EU ofset degerini BU’ya verir. BU, bu ofseti bir 20-bit fiziksel adres iiretmek i¢in (
dort “0” ekleyerek) segment tutucusunun igerigine ekler, sonra bu adresi operanda erismek i¢in

kullanir.
Efektif Adres:

Ofset Yiiriitme Biriminin hesapladigi, bellek operand: i¢in ¢agrilan, efektif adrestir (EA). EA
segmentin baslangicindan operandin yerine kadar olan byte’larin uzakligidir. 16-bit isaretsiz
degerin olusu, EA segmentin i¢inde nerede yanlis olduguna basvurabilir. Bu 65,535 (64K) byte

iizerinde segmentin baglangicini gegmistir.

Zamanin miktart Yiriitme Birimi hesaplamak i¢in aldigi EA talimatin1 yiiriitmek i¢in
almasinda uzunlugun belirlenmesi ilk etkendir. Kullandiginiz adresleme kipine bagli olmasi,
EA’nin baz1 seyleri gerektirebilmesi biraz basitce talimatin i¢inden bir ayrima gidip getirmesiyle
(swap) olusmakta. Sonra tekrar; ayirma ekleme, taban tutucusu ve bir dizin tutucu gibi bazi ¢ok

uzun hesaplamalar gerektirebilir.

Yiriitme Zamanina aldirmamak programimizda kritik bir durumdur. Adresleme mov

tanimindan sonra, BU, bu zaman etkenlerini takdir etmelisiniz.
2.2.2.Dogrudan Adresleme

Dogrudan adreslemede, EA kesin veri degerlerinin direktiflerde bulundugu, direktiflerin
icinde bulunur. 286 operand’in fiziksel adresini iiretmek icin EA’y1 (degismis) Data Segment

saklayicisina ekler.
Dogrudan adresleme operandi genellikle etikettir. Ornegin direktif:
MOV AX, TABLE seklindeyse

TABLE bellek bolgesinin igerigini AX tutucusuna yiikler. Sekil 3-1 talimatin nasil calistigim

gosteriyor.
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DATA

SEGMENT
MOV AX,TABLE

nnnn

BB TABLE
nnn

AX AABB AA
nnn?
TABLE + 2

nnn3
nnn4a

—

Sekil.2.6. Sayfa 108 Dogrudan Adresleme

Not: 286 veriyi siz hari¢ tutmak isterseniz zit diizen icinde bellekte depolar. Bu diisiik diizen
byte’indan sonra yiiksek-diizen byte’in1 koyar. Verinin yiiksek (en belirgin) parcasi, en yiiksek

bellek adresinin i¢indedir.
2.2.3.Saklayic1 Dolaylh Adresleme

Saklayict Dolayli adreslemeyle, operandin etkin adresi ya Bx saklayici tabani, ya BP taban
isaret¢isi (ya da bir dizin tutucusu (SI ya da DI)) i¢indedir. Dolayl1 saklayici operandini saklayict

operandindan ayirmak icin kdseli parantezle kapatmalisiniz. Ornegin:
MOV AX, [BX]

bu talimat BX’ le adreslenmis bellek bolgesinin igerigini AX saklayicisinin igine yiikler. Sekil

3-2 bu 6rnegi resimliyor.

BX’in igine bellek adresine OFFSET o6neki girebilmek i¢in bir ofset koymanin bir yolu

vardir.
Ornegin: AX iginde TABLE bélgesinde bir sozciik yiiklemek igin, bu diziyi kullanin.
MOV BX, OFFSET TABLE
MOV AX, [BX]
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Bu iki talimatla ayn1 isi yapmak igin
MOV AX, TABLE

BX’in dnceki onceki igerigini yok etmesi hari¢ tutulur. Eger bir yalniz bellek bolgesine (burada
TABLE’ 1 igerigi) erismek istiyorsaniz bu tek talimat daha duyarli yaklasim gosterir. Bununla
birlikte, baz1 taban adresleriyle baglayan, birka¢ bolgeye ulasmak i¢in saklayicinin ig¢inde etkin
adres bulunmas1 daha iyidir. Neden boyle? Ciinkii her zaman tutucunun igeriklerini getir-gotiir

adressiz uretebilirsiniz.
2.2.4.Goreceli Taban Adresleme

Goreceli taban adreslemeyle assembler etkin adresini BX yada BP tutucusuna bir ayirma degeri
ekleyerek hesaplar. BX formu bellegin farkli boliimiinde yerlesmis veri yapisina erismenin uygun
yolunu verir. Bunu yapmak icin, yapinin taban adresini saklayici tabaninin i¢ine koyun tabanda
ayrilmasi ile yapinin 6gelerine basvurun. Bundan sonra, taban saklayicida basit degisiklikler

yaparak, yapinin i¢inde degisik kayitlara ulasabilirsiniz.

Omegin: Diskten baz1 personel kayitlarini okudugunuzu varsaym, bulunan her kayit is¢inin
kimlik numarasini, boliim numarasini, bélge numarasini, yasini, maasini vb icerir. Eger boyle

numarasi kaydin 5. ve 6. byte’larinda sakliysa, kaydin adresi BX’le basliyorsa, direktif boyledir.

MOV AX, [BX] +4

DATA
MOV AX, [BX] SEGMENT

\_Y_J

BX | 0001 J
0nnn r
\ BB TABLE

0001

AA

/ 0nn? \
)

AX AABB TABLE + 2
0nn3

nnn4a

Sekil .2.7. Dolayli Register Adresleme
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DATA
MOV AX, [BX] + 4 \ SEGMENT

BX 001A

nn19

EMP_50
N0TA -

001R

AX AABB

y nn1ec

nn1n -
BB

NN1F

AA

0N FE

nn2n

Sekil.2.8. Goreceli Taban Adresleme

Bu talimat is¢inin bolge numarasint AX’in icine yikler. (Ayirmada 4 degeri 5’ten daha iyidir,

clinki ilk byte “0” *dir) Sekil 3-3 bu 6rnegi sergiler.
Macro Assembler goreceli taban operandi belirlemede ii¢ degisik yola izin verir.

Esdeger 3 direktif:

MOV AX, [BP]+4 ; Bu standart formdur, fakat kullanabilirsiniz.
MOV AX, 4[BP] ; 1lk ayirmay1 koyar

MOV AX, [BP+4] ; yada kdseli parantezle birlikte
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2.2.5.Dogrudan Dizli Adresleme

Dogrudan dizili adreslemeyle, etkin adres ayirma ve dizin saklayicisinin toplamidir, DI ya da
SI’dan biri. Bu adresleme tipi bir tablonun igindeki 6gelere erisim i¢in uygundur. Ayirma

noktalar1 tablonun baglangicina ve dizin saklayici noktalar1 6genin i¢inedir.
Omegin : B TABLE isminde bir byte tablomuz var. Direktif dizisi soyledir.
MOV DI, 2

MOV AL, B_TABLE [DI]

Direktif AL saklayicisinin igine 3. 6geyi ylkler.

DATA
SEGMENT

MOV AX,TABLE [DI]

TABLE

nnn1

DI 0004 —>@
TABLE + 2

AX AABB (
BB TABLE +4

nnns

AA
nnna

Sekil.2.8. Dogrudan Dizili Adresleme

Bir sozciik tablosu iginde, 0geler bagimsiz 2 byte’tir. Boylece dizin degeri olarak ¢ift 6ge

numaraniz olur. TABLE isimli Word tablosuyla talimat dizisi s6yledir.
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MOV DI, 4

MOV AX, TABLE [DlI]
Bu direktif dizisi tigiincii 6geyi AX saklayicisinin igine yiikler. Sekil 3-4 bu 6rnegi sergiler.
2.2.6.Taban Dizili Adresleme

Taban dizili adreslemede, EA bir taban saklayici, bir index saklayici ve (se¢imlik olarak)
ayirmanin toplamidir. Cilinkii iki ayr1 ofset kabul eder. Bu mod iki boyutlu dizilere erisimde
yararhidir. Burada ayirma ve dizin saklayicis1 sira ve siitun ofsetini saglarken taban saklayici

dizinin baglangi¢ adresini tutar.

Omegin: bir kimyasal islem fabrikasinda bilgisayarmizin monitdriinde alt1 basing siibabi var
varsayalim. Bu her yarim saatte siibab ayarini okur ve bunlar bellege kaydeder. Birinci hafta
icinde bu okuma formu her alt 68e icin 336 bloktur. (7 glinde her giin i¢in 48 okuma). 2.016 veri

degeri toplamudir.

Eger dizinin baslangi¢ adresi BX ise, blok ayirmasi (okuma numarast zamanlar1 12) DI’nin
icindedir; ve siibab numarast ayrimi VALUE degiskeni ile tanimlanmistir. Bu direktifi

kullanabiliriz.

MOV AX, VALUE [BX] [DI]

Bu direktif bazi secilmis basing siibaplarin1 AX i¢inden okur. Sekil 3-5’te bu talimat data
segmentin 100h ofset adresine sahip bir diziden subab-4 (2.okuma)’iin ii¢ okumasini 6zetler.

Burada taban dizili adresleme operandlari i¢in bazi diger gegerli bigimleri verilmistir.

MOV AX, [BX+2+DI] ; biitiin ii¢ terimi bir koseli paranteze koyabilirsiniz.
MOV AX, [DI+BX+2] ; herhangi diizende
MOV AX, [BX+2][DI] ; ya da ayirmayi birlestirebilirsiniz

MOV AX, [BX][DI+2] ; baska saklayiciya
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MOV AX,VALVE [BX] [DI]

o

BX

Dl

AX

0100

0018

VALVE

AABB

8

100

118

120

— OKUMADO

— OKUMA1

| (VALVE |
0)

| (VALVE |
1)

| (VALVE |
2)

| (VALVE |
3)

/BB

LAA

| (VALVE |
5)

— OKUMA 2

Sekil.2.9. Bir iki boyutlu diziden veri degerini ¢ikarir.
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