3.BOLUM
3.ASSEMBLER-DILI YAPISI

3.1.Giris: Her assembler dili yapist bir kaynak program i¢inde birbirini izleyen
[label:](etiket),Mnemonic,[Operand],[;comment] (yorum) isimli 4 alandan olusur.

Bunlarin i¢inde yalnizca mnemonic alan1 daima gereklidir. Etiket ve yorum alanlar1 daima
secimliktir. Operand alan1 operand gereken yapilarda uygulanir. Aksi halde atlamalisiniz. (Biz

etiket, operand ve yorum alanlarinin se¢imlik olarak belirtmeniz i¢in bosluklarla gdsterecegiz.)

Bu alanlar1 ¢izgi lizerinde herhangi bir yerde girebilirsiniz. Ancak en az bir bosluk (ya da tab) ile
ayirmalisiniz. Bir assembler-dili yapisinda biitiin dort alan boyle kullanilir.

GETCOUNT: MOV CX, DI ; sayac1 baglatir

3.2.Etiket Alani:

Etiket alan1 assembler-dili yapisinda bir isimle var olur. Bu yap1 program igindeki diger
yapilarak kaynak teskil eder. Boylece etiketler assembler-dili programi i¢inde ayni amagl ve ¢izgi
numarasi belirli temel programlara sunumu gergeklestirir.

Bir etiket yapis1 en fazla 31 karakterden uzunlugunda olabilir ve iki nokta ile sonlanmalidir.

Boyle olusabilir:

e A’dan Z’ye harfler (veya a’dan z’ye, assembler’de kii¢iik harf biiyiik harf ayrimi1 yoktur)
e (’dan 9’arasinda sayisal degerler.

e Ozel karakterler: 2. @ _$

Herhangi bir karakterle etikete baglayabilirsiniz. Ancak siz bir periyod kullandiysaniz (.) ilk
karakteri olmali.

AH, AL, AX, BH, BL, BP, CH, CL, CX, CS, DH, DL, DX, DI, DS, ES, SI, SP ve ST
saklayici isimleridir. Bunlar1 kullanamazsiniz.

Etiket i¢inde bosluk kullanamazsiniz. Fakat ayni etiketi alt ¢izgi karakteri ile ()

saglayabilirsiniz. Ornegin; dnceki drnek yap1 gibi yazabilirsiniz.

GET COUNT: MOV CX, DI ; sayaci baglatir.
Acikca, GET _COUNT, GETCOUNT ’ta olabilir.
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3.2.1.Etiket ismi Se¢me:

Cilinkii assembler harflerin, basamaklarin, simgelerin degisken durumlarini girmenize izin verir.
Hemen hemen biitiin etiketler kabul edilebilir olarak diislinebilirsiniz. Zaten biz etiket se¢me icin
yorumlar dneriyoruz.

e Kisa ve olast isim yapma, mantikli olabilmeli. Béylece, MPH — MILES PER HOUR igin
tercih edilebilir. CUR_YR, CURRENT YEAR i¢in mantikli bir kisaltmalidir.

e Hatasiz tipte isim yapma. Her zamanki tipleme sorunu birka¢ 6zdes harfin bir sirada
(HHHH gibi) ve benzer karakterin ( O harfi ile “0” sifir, I harfiyle 1 sayisi, S harfi ile 5
sayist gibi ) Burada tanimlama hatasi ¢agirmasinin higbir mantigr yoktur, hepimiz igin
bunlar1 bagka yolla yapmak yeterlidir.

e Etiketleri karigtirabileceginiz digerleri ile birlikte kullanmayin. Ornegin, bunun gibi seyleri

kullanmaktan kacinin XXXX ve XXYX

3.3.Mnemonic Alani:

Mnemonic alan (mnemonic ‘in bast “m” harfi sessiz ) 2’den 7’ye kadarki harfler yap1 igin
kisaltmadir. Ornegin: MOV move yapisi i¢in kisaltmadir. ADD add yapist igin kisaltmadir.
Assembler her sayisal esitliklerin icindeki mnemonic yapiy1 ¢evirirken igsel tablolar kullanir.

Mnemonic’e ek, baz1 yapilar gerektiriyor ki bir ya da iki operand tanimlanmas1 (Ornegin : bir
ADD yapis1 eklemek i¢in iki terim bilmek gerektiriyor.) Mnemonic assembler’a kag tane operand,

hangi tip, operand alaninda ele gegirmeyi soyler.

3.4.0perand Alani:

Operand alan1 80286’ya islenen veriyi nerede bulabilecegini sdyler. Bu bazi yapilar icin
gereklidir ve digerleriyle engellenmistir. Eger hazirsa, operand alani 8 tane 1 veya 2 operand
icerir. Mnemonic’ten en az bir bosluk ya da tablo ayirmistir. Eger iki operand gerekliyse, aralarina
bir virgiil koymalisiniz.

Iki operandli yapilarda, ilki hedef operand ve ikincisi kaynak operandtir. Kaynak operand
mikroislemcinin hedef operandin i¢ine ekleyecegi, ¢ikartacagi, karsilastiracagi veya depolayacagi
degeri belirtir. Ornegin : Bu move talimatinda

MOV CX, DX
CX, DX deki : Kaynak operantinin i¢cindeki Dx register’inin igerigini hedef operandinin igindeki
CX register’ina tasir.
Belki de tahmin ediyorsunuzdur. Hedef operand hemen hemen her zaman degistirilirken; kaynak

operand asla islemle degistirilmedi.
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3.5.Yorum Alani:

BASIC’teki REM’e benzer bir ifade, kaynak programin i¢inde se¢imlik tanimlama ifadesidir;
programi daha kolay anlasilir yapar. Yorumdan 6nce noktali virgiil (;) gelmelidir. Bu alandan
once en az bir bosluk ya da tabla ayirmak iyi fikir, ancak bunu yapamazsiniz. Assembler
yorumlar1 yok sayar., ancak programu listeleyeceginiz zaman yazar.

Yorum alanina istediginiz herhangi bir seyi yazabilirsiniz., ama yararh alabilecek, programda
ne oldugunu aciklayan yorumlar yapmalisiniz. talimati yeniden vermeyin

Ornegin:
1) MOV CX, 0 ; sayag¢ tutucusunu temizler
2) MOV CX, 0 ; CX’in igine 0’1 tasir.

1. agiklama ikinci agiklamadan daha anlamlidir.

3.5.1.Yalniz Yorumlar:
Tanim blogu i¢inde talimatin kendisi tarafindan bir yorum tanimlayabilirsiniz. Bunu yapmak i¢in
¢izginin basina bir noktali virgiil girin; assembler yorum ¢izgisini tanimlayacaktir ve isleyen her

seyi yok sayar.
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