5.BOLUM

5.ASSEMBLER DIiREKTIFLERI
5.1.Data Direktifleri
5.1.1. Sembol Tanimlama
EQU :Bir yaz1 veya matematiksel ifadeyi bir isme kalici olarak atar.
Bicim : isim EQU yazi

Isim EQU matematiksel ifade
= : matematiksel bir ifadeyi bir isme atar,fakat isme yeni bir deger atanabilir.

Bicim : isim=matematiksel_ifade

Data direktiflerinde atanan ifade,16 bitlik bir sabit,adres,baska bir sembolik isim veya saklayici

ismi olabilir.
Ornek.5.1.: K EQU 247
TABLO EQU DS : [BP] [SI]
HIZ EQU ORAN
SAYl EQU CX
MAX.HIZ EQU 2*HIZ
SABIT = 56

SABIT SABIT + 1

5.1.2. Data Tammmlama

DB : Degisken tanimlar veya degiskene ilk deger atar. DB, hafizada 1byte yer ayirir.
Bicim : [isim] DB ifade [,...]

DW : DB ile ayni fakat hafizada 2 byte’lik yer ayirir.

DD : DB ile ayni fakat hafizada 4 byte’lik yer ayurir.

Pek ¢ok program, degiskenleri saklamak i¢in hafizada yer ayirir. DB (Define Byte) Byte
tanimla,DW (Define Word) word tanimla, DD (Define Double Word), iki word tanimla
direktifleri degiskenler i¢in hafizada yer ayirir.

Data tanimlama direktiflerinin genel bi¢imi: [isim] DB ifade [,....]
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[isim] DW ifade [,....]
[isim] DD ifade [,....]

seklindedir. Burada kullanilan ifade degiskenleri nasil tanimlamak istediginize bagli olarak farkli

sekillerde olabilir.
Ornek.5.2: (sabit olabilir)

MAX_SAYI DB 255
MAX_SAYI DW 65535
MAX_ISARETLI_SAYI DB -128
MAX_ISARETLI_SAYI_1 DW -32768
Ornek.5.3 : (tablo olabilir)
B_TABLO DB 0,0,0,0,1, 123, 46, -56
W_TABLO DW 1025, 567, -3100, 300
B1_TABLO DB 4 DUP(0), 1, 123, 46, -56
-Eger degiskene bir baslangi¢ degeri vermek istemiyorsak (?) kullanabiliriz.
Ornek.5.4 :
MAX_SICAKLIK DB ?
MAX_HIZ DW ?
AYLIK_SATIS DB 30DUP (?)
-DB direktifi karakter katarini (string) bir ifade olarak kabul eder.
Ornek.5.5 :

MESAJ DB ‘BIR SAYI GIRIN’
5.1.3. Segment - Prosediir Tanimlama :

5.1.3.1.Segment:Segmentin sinirlarin1  taminlar.Biitlin - segment tanimlamalari1 ENDS ile
bitmelidir. SEGMENT ve ENDS direktifleri kaynak programlari segmentlere ayirir. Bir program
dort ¢esit segmente (data, kod, ekstra , y18in) ayrilabilir. SEGMENT saklayicisinin 3 adet operanti
vardir. Bunlar; Yerlestirme Tipi (Align Type), Birlestirme Tipi (Combine Type) ve smif (Class)
dir.
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Bicim : segment_ismi SEGMENT [Yerlestirme Tipi] (align type)
[Birlestirme Tipi] (combine type)

[Simif] (class)

segment_ismi ENDS
Yerlestirme tipi : Segment hafizaya yliklendiginde baslangic sinir degerini belirtir.

BYTE : segmentin hafizada herhangi bir yerden baglayabilecegini belirtir.

WORD : segmentin hafizada ¢ift adres degerinden baslayabilecegini belirtir.

PARA: segmentin hafizada 16 ya boliinebilen adres degerinden baslayabilecegini belirtir.
PAGE : segmentin hafizada 256 ya bdliinebilen adres degerinden baslayabilecegini belirtir.

Birlesme Tipi:  Segmentin diger egmentlere nasil birlestirileegini gosterir. Data ve extra

segmentler PUBLIC veya COMMON olabilir.

PUBLIC . segmentlerin iist iiste birlesebilecegini sdyler.
COMMON : segmentlerin i¢ice yerlestirilecegini sOyler.

STACK » Y1gin Segmenti (SS) mutlaka STACK tipinde olmalidir.

Smif Tipi : Hafizaya yiiklenecek segmentin sirasini beliritir. Ayni sinif ismine sahip olan
segmentler hafizaya birbiri ardina yiiklenirken, farkli simif ismine sahip olan segmentlerin

hafizaya liklenme bigimini linker diizenler.

Ornek.5.6: Data Segment : SEGMENT PARA PUBLIC ‘DATA’
Kod Segment : SEGMENT PARA PUBLIC ‘CODFE’
Ekstra Segment : SEGMENT PARA PUBLIC ‘EXTRA’
Yigin Segment : SEGMENT PARA PUBLIC ‘STACK’

Ornek.5.7: Bir data segmentin yapist

DSEG SEGMENT PARA PUBLIC ‘DATA’

A DB ?

B DB
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KARE DB 1,2/4,,8,16,32

DSEG ENDS
Ornek.5.8:  Bir kod segmentin yapisi
CSEG SEGMENT PARA PUBLIC ‘CODE’
CSEG ENDS
ASSUME

SEGMENT ve ENDS direktifleri bir segmentin baslangic ve sonunu belirtir. Fakat segmentin ne

tir bir segment oldugunu belirtmez. Segmentin ne tiir bir segment oldugunu belirtmek icin
ASSUME direktifi kullanilir. ASSUME , Assembler’a hangi segmentin hangi hangi segment
saklayicisina (CS,DS,ES) ait oldugunu soyler. NOTHING direktifi daha Once tanimlanmis
ASSUME direktifini iptal eder.

Bicim :

ASSUME seg reg :segment ismi [,....]

Seg_reg ; CS,DS,ES,SS olabilir

Segment ismi ; SEGMENT direktifi ile tanimlanan isimdir.

ASSUME direktifi, Assembler’in tanimlanan etiketleri adres degerine doniistiirmesini
saglar, ASSUME direktifi, kod segmetle SEGMENT tanimlanmasindan hemen sonra

tanimlanmalidir.

Ornek.5.9: CSEG SEGMENT PARA PUBLIC ‘CODE’
ASSUME CS:CSEG, DS:DSEG

MOV AX, DESG

MOV DS, AX

NOT:Data ve Extra segment adreslerini saklayicilari ayrica atamak gerekir. ASSUME komutu bu

islemi yapmaz.

PROC : Assembler’a bir prosediir tanimlandigini belirtir. Biitin PROC tanimlamalar1 mutlaka

ENDP direktifi ile bitmelidir.
Bicim :isim PROC [NEAR]

veya
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isim PROC [FAR]

RET
isim ENDP

Bir prosediiriin iki operand: vardir. Bunlar NEAR ve FAR ‘dir. Eger bu operand
yazilmazsa, macroassembler bunu NEAR sayar. NEAR olarak tanimlanmig prosediirler sadece

tanimlandiklar1 kod segment saklayicisi i¢ine ¢agirilabilir.

Ornek.5.10 :

CSEG SEGMENT PARA PUBLIC ‘CODE’
ASSUME CS:CSEG

ANA  PROC FAR

CALL ALT_1
RET
ANA  ENDP
ALT_1 PROC NEAR
RET

ALT_1 ENDP

CSEG ENDS

FAR olarak tanimlanmis prosediirler baska bir kod segment i¢inden ¢agirilabilir.

Ornek.5.11: CSEG SEGMENT PARA PUBLIC ‘CODE’
ASSUME CS:CSEG1
ALT1 RROC FAR
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RET
ALT 1 ENDP
C SEG_1 ENDS

Mikroislemci bir prosediirii ¢agirdiginda, geri doniis adresini yigina atar. Eger prosediir
FAR olarak tanimlanmigsa y1gina segment ve offset (CS:IP) adres degerleri atanir. Eger prosediir
NEAR olarak tanimlanmissa yigina sadece offset (IP) adres degeri atanir. RET komutunda ise
yi1gina atilan bu adres degerleri (prosediiriin NEAR veya FAR olarak tanimlandigina bagli olarak )
CS=IP ye geri yiiklenir.

Bir prosediiriin operandlari tanimlanirken asagidaki kurallar hatirlanmalidir.
1-) .EXE tiirii programlar i¢in ana prosediir FAR olmalidir.
.COM tiirii programlar i¢in NEAR olmalidir.

2-) Eger biitiin kod segmentlerin ismi ayni ise biitiin prosediirler , (ana prosediir haricinde) NEAR

olmalidir.
5.1.4. Assembler Kontrol :
END : Kaynak programin sonunu gosterir.
Bicim : END [Program baslangic noktasi]
EVEN . Programin baglangicinin adresinin ¢ift degerde olmasini saglar.
Bicim : EVEN

ORG . Ifadenin baslangi¢ degerinin gosterir. ORG direktifi, komut veya ifadenin hafizada
belli bir yerde saklanmasini saglar. Cogunlukla .COM tipi programlarda kullanilir.

Bi¢cim : ORG ifade
Ornek.5.12: ORG 100H

END direktifi programin sonunu gosterir. Bundan dolay1 her programin sonunda mutlaka END
direktifi bulunmalidir. Buradaki baslangic noktast DOS’un programi g¢alistirmaya basladigi

adrestir.

Big¢im: END Baslangig
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5.2. Mode Direktifleri

Macro Assembler, Intel 80x86 ailesi islemcilerinde kullanilmak amaciyla tasarlanmistir.
Intel 80x86 iselmcileri birbirleri ile geriye dogru uyumludurlar fakat 8086 dan sonra her yeni
islemcide yeni komutlar eklenmistir. Eger Macro Assembler programinda 8086komut kiimesinden
farkl1 istemcinin (Ornek 80286, 80386...) komut kiimesi kullanilmissa, bu programin ilk basinda

tanimlanmalidir.

Ornek.5.13: .8086 : Tanmimlamaya gerek yok
.80286 : 80286 gercek mod
.80286 P : 80286 korunmus mod.
.8087 : 8087 matematik islemci

5.3. Operatorler

Operatorler, operand alaninda ve operant1 degistirmek amaciyla kullanilir. 5 ¢esit operator vardir.
Bunlar matematiksel,mantiksal,iliskisel, deger geri dondiiren ve Oznitelik operatorleridir. Kisaca

tablo halinde asagida verilmistir.

5.3.1. Matematiksel :

+ Bicim Deger 1 + Deger 2 (Deger 1 ve Deger 2’yi toplar.)

- Bicim Deger1l - Deger 2 (Deger 1 den Deger 2’yi cikarir.)

* Bicim Deger 1 * Deger 2 (Deger 1 ile Deger 2 ¢arpilir.)

/ Bicim _ Deger 1 / Deger 2 (Deger 1’1 Deger 2’ye boler; boliim degerini verir.)

MOD Bicim Deger 1 MOD Deger 2 (Deger 1’1 Deger 2’ye boler. Kalan degerini

verir.)

SHL Bicim  Deger 1 SHL Deger 2 (Degeri, belirtilen ifade kadar  bit

pozisyonunda sola kaydirir.)

SHR Bicim Deger 1 SHR Deger 2 (Degeri, belirtilen ifade kadar bit

pozisyonunda saga kaydirir.)
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5.3.2. Mantiksal :

AND Bi¢cim _ Deger 1 AND Deger 2 (Deger 1 ve Deger 2 arasinda mantiksal AND

islemi yapar.)

OR Bicim Deger 1 OR Deger 2 (Deger 1 ve Deger 2 arasinda  mantiksal OR

islemi yapar.)

XOR Bicim Deger 1 XOR Deger 2 (Deger 1 ve Deger 2 arasinda mantiksal XOR

islemi yapar.)
NOT Bicim NOT Deger (Deger’in 1’e gore degilini alir.)
5.3.3. lliskisel :
EQ  Bicim_ operand 1 EQ operand 2 (Her iki operand birbirine esit ise dogru.)
NE Bicim_ operand 1 NE operand 2 (Her iki operand birbirine esit ise dogru.)
LT  Bicim operand 1 LT operand 2 (Operand 1 operand 2’den kiiciik ise dogru.)
GT Bicim operand 1 GT operand 2 (Operan 1 operand 2’den biiyiik ise dogru.)
GE Bi¢cim operand 1 GE operand 2 (Operand 1,operand 2’den biiyiik veya esit ise dogru.)
LE Bicim operand 1 LE operand 2 (operand 1, operand 2 ‘den kiiciik veya esitse dogru.)
5.3.4. Deger Geri Dondiiren :
$ Bicim $ (O anki adresin degerini geri dondiiriir.)
SEG Bicim SEG degisken veya SEG etiket (Degisken veya etiketin segment adres
degerini geri dondiiriir.)
OFFSET Bi¢im OFFSET degisken veya OFFSET etiket (Degisken veya etiketin offset
adres degerini geri dondiirtir.)

5.3.5. Oznitelik :

PTR Bicim Tip PTR ifade (ifadenin, daha 6nce tanimlanan  &znitelii tip ile
tanimlanan yeni Oznitelige doniistliriir. Bu 6znitelikler (BYTE, WORD) gibi tip gosteren veya
(NEAR, FAR) gibi mesafegosteren operandlar olabilir)

SHORT Bicim JMP SHORT etiket (Jmp koomutunun +/- 127 sinirlari i¢inde olmasi

saglanir.)
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Ornekler

Matematiksel Operatorler : Bu operatorler sayisal operandlar birlestirir ve sayisal yeni bir

sonug tiretir.
Ornek.5.14: Pl EQU 22/7
MASKE EQU 110010 B
MASKE_SOL_2 EQU MASK SHL 2
MASKE_SAG_2 EQU MASK SHR 2
Mantiksal Operatorler_: Bu operatorler iki operand arasinda mantiksal islemler yapar.
Ornek.5.15: DEGER EQ 10111010B
DEGER EQ 00001111 B
MASKE_VE_DEGER EQU DEGER AND MASKE

Iliskisel Operatorler : Bu operatorler iki sayisal degeri veya aym segmentteki hafiza degerini
karsilastirir. Sonug eger iliski yanlissa 0000H, dogru ise FFFFH olur.iliskisel operatorler bazen

diger operatorlerle beraber kullanilir.

Ornek.5.16 : SECIM EQ 18 SECIM EQ 25
MOV AX, SECIM LT 20 MOV AX, SECIM LT 20
ise assembler ise assembler
MOV AX, OFFFFH MOV AX, 0

komutunu isler
Ornek.5.17 : MOV AX, ((SECIM LT 20) AND5) OR ((SECIM GE 20) AND 6)

Deger Geri Dondiiren Operatorler : Bu operatorler degiskenler veya etiketler

hakkindaprograma biilgi verir.
Ornek.5.18 : MESAJ DB ‘Herhangi Bir Tusa Basin. ’
MESAJ_DEGER EQU $ MESAJ
Ornek.5.19: TABLO DB 100 DUP (0)
MOV AX, SEG TABLO

MOV BX, OFFSET TABLO
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Ozniteliksel Operatorler :

Ornek.5.20 : WORD_TABLO DW 100 DUP (?)

ILK_BYTE

EQU BYTE PTR WORD_TABLO

BESINCi BYTE EQU ILK BYTE +4

5.4.1leri Direktifler

Bu boliim daha az genel veya ileri programcilar tarafindan kullanilan ilave talimatlar

tanimlar. Tablo.5.1°de bu ileri talimatlar Veri, kosul, listeleme olmak fizere ii¢ grupta

listelenmistir.
Tablo.5.1. Ileri Talimatlar:
Tip Talimatlar

Veri Grup Etiket

Kosul ELSE IFNDEF IF1
ENDIF IFDEF IF2
IF IFE
IFDEF IFIDN

Listeleme CREF %0OUT %XLIST
LFCOND SFCOND
LIST XREF

5.4.1.Data Direktifleri:

Tablo.5.2, assembler’in ileri data direktiflerini tanimlar.
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Tablo.5.2. Ileri Data Direktifleri:

Direktif Islev

Grup Bi¢imi: isim GROUP seg_ismi [........ ]

Belirtilmis segmetleri bir isim altinda toplar. Boylece bunlar

64K-byte’la fiziksel segmentte konumlanir.

Etiket Bicimi: isim ETIKET tip

Ismin 6zelliklerini tanimlar

GROUP direktifi segmentlerin topluluguna bir isim veir. Bu segmentler icindeki segment
saklayicisiyla bir ayarlamayla adreslenebilir yapar. Macro Assembler manual i¢inde 6zetlenmis
bu kurallar1 izlerseniz.Zaten bir 64K fiziksel segment ile saklanmig gruplanmis segmentler elde

edersiniz.

Omek olmasi igin ayr1 kod ve data segmentlerde bir COM dosyas! yaratarak GROUP
kullanabilirsiniz. Biitiin datada JMP ile bir segment’ten daha iyidir.

Bir diger uygulamada, digsal disk dosyalarinda iki prosediir kullanmak istediginiz varsayiltyor.
Sorun su prosediirlerin her ikiside NEAR blogu, ancak bunlar farkli isimlerdeki kod segment’ler

igeriyorlar.

Kendine 6zgii olarak PROC1 CODESEG i¢inde ve data DATASEG i¢inde, iken PROC2
CODE _ SEG i¢inde; data DATA SEG i¢inde NEAR’dan itibaren prosefiirler yalnizca ayni isimle
cagrilabilirler.Bu size gore sanssizlik gibi goriiniiyor. Kurtulmak icin GROUP.

Sizin programi ¢agirma; bu yabanci tehlikeye Ornek.5.21°deki gibi bir 6rnekle ulasabilirsiniz.
Ornek.5.21 : GROUP’larin 6rnegi:
; digsal kullanilan segmetleri tanimlar.
CODESEG SEGMET PARA PUBLIC ‘CODE’
EXTRN PROC1 NEAR
CODESEG ENDS
CODE_SEG SEGMENT PARA PUBLIC ‘CODE’

EXTRN PROC2 NEAR
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CODE_SEG ENDS

DATASEG SEGMENT PARA PUBLIC ‘DATA’

DATASEG ENDS

DATA SEG SEGMENT PARA PUBLIC ‘DATA’

DATA_SEG ENDS

; Kod ve data gruplarini tanimlar.

CGROUP  GROUP CSEG, SODESEG, CODE_SEG

DGROUP  GROUP DATASEG, DATA_SEG

; Ana program buradan baglar.

CSEG SEGMENT PARA PUBLIC ‘CODE’
ASSUME CS:GROUP, DS:DGROUP, SS:STACK

ENTRY PROC NEAR

MOV AX, DGROUP ; DS noktasint GROUP yapar

MOV DS, AX

CALL PROC1

CALL PROC?2

RET
ENTRY ENDP
CSEG ENDS

END ENTRY
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Burada, biz aptal tanimlamalar1 gruplanmis segmentler olmasi igin ayarliyoruz. Ve
EXTRN’leri goriinen kod segmentlerle birlikte koyuyoruz. (Bu yardimlar onlar1 bulan
baglayicilardir.) sonra iki grup tanimliyoruz. GCROUP kod segmentler icin, DGROUP data

segmentler i¢indir. En sonunda ¢agirma programi ayarliyoruz.

Not: Bu ASSUME grup noktalar1 ayr1 ayr1 bireysel segmentlerden daha iyidir, ve biz bunu
DGROUP’a DS ile yapiyoruz.

MOV DX, OFFSET MESSAGE’daki gibi bu direktiflerde grup kullanmanin bir riski var.
Offset kullanildiktan beri segmentin i¢indeki offset, segment tutucusundaki tabandan gelmez.

Calisir yapmak icin
MOV DX, OFFSET CGROUP : MSG gibi blok girmelisiniz.

LABEL direktifi segmenti, offset’i ve tip Ozelliginin ismini tanimlar. LABEL’1 nir FAR
ozelligine bir direktif vermek i¢in kullanabilirsiniz. Boylece bu atlmama direktifi baska bir

segment’i buna aktarabilir.
Ornegin:
HERE LABEL FAR
MOV DX, 0
Etiketler MOV direktifidir. ‘HERE’
Zaten sozciik degerlerinin tablosundaki byte’lara ve aktaramazsiniz.

Ornegin, 80286 birbirini izleyen B_TABLE isminde byte tablosu ya da W_TABLE isminde

sOzciik tablosunu tanir.

B_TABLE LABEL BYTE

W_TABLE DW 2F24H, 36AH, 0817H,3
5.4.2.Sarth Direktifler:

Sartli direktifler assembler’a assembler zamaninda “true” ya da “false” belirtilmedigi
tabanda kaynak ifadelerin ayarinin derlenmesine ya da atlanmasina neden olur. Bu segici
derleme/derlememe yetenegi deneme calismalarinda taghis edilmis ya da ya da 6zel durumlarin
yerlestirilmesine ya da ¢okamacli programilarin 6zellestirilmis siiriimlerinin yaratilmasinda size

izin verir.
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“Sarthi derleme” programin bir parcasidir. IF direktifinden once gelir. (bkz Tablo.5.3.) ve
ENDIF direktifiyle izler. Her durumda, deneme durumu “true” olarak degerlendirirse kapsanmis
kod derlenmistir.; deneme durumu ‘““false” olarak degerlendirilmisse assembler kodu atlar. Ve

ENDIF ten sonraki ifadeyle devam eder.
Devaminda, grupta 4 ¢ift icinde 8 tane IF direktifi kullanabilirsiniz.
IFE — “true” ise aciklamasi “0’dir”; IF “true” ise acgiklamasi “0 degildir”.
IF1 assembler 1’1 calistirmaya gecerken “true” dur. IF2 2’yi ¢alistirmaya gegerken “true” dur

IFDEF simge tanimlanmis ya da EXTRN direktifiyle digsal olrak bildirilmigse “true” dur; aksi
halde IFNDEF “true” dur.

IFIDN stringlerde parga-1 ve parca-2 6zdesse “true’dur; farkili ise IFIDF “true” dur.

Tablo.5.3. Sartli Direktifler

Direktif Fonksiyon
IFE Bicimi: IFE ifade

fade “0” sa “true”

IF Bicimi: IF ifade

Ifade “0” degilse “true”

IF1 Bicimi: IF1

Assembler 1 .calisma gecisinde “true”

IF2 Bicimi: IF2

Assembler 2. ¢alisma gecisinde “true”

IFDEF Bicimi: IFDEF simge

Simge tanimlanmis ya da EXTRN direktifiyle digsal olarak

bildirilmisse “true”

IFNDEF Bicimi: IFNDEF simge

Simge tanimlanmamis ya da EXTRN direktifiyle digsal olarak

bildirilmemisse “true”
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IFIDN Bicimi: IFIDN <string>, <string>

stringl ve string2 6zdesse “true”. Kdseli parantezler gerekli

IFIDF Bicimi: IFIDNF <string>, <string>

stringl ve string2 farkliysa “true”. Kdseli parantezler gerekli

Ornegin, Deneme ¢alismasinda teshisli yordamlar icermesi i¢in, bunlar1 IFE ve ENIF ile

kapsar ve sabit ¢cagrilmis FOR_ TEST ONLY ayarlanir.

Aseembly zamaninda, assembler FOR_TEST ONLY’nin degerini denetler. Eger 0’sa :
teshisliler programin iginde bulunmaktadir. (kapsar). Eger FOR TEST ONLY baska bir

degerdeyse, teshisliler atlanmistir.
Program bu formda olacaktir.
IFE FOR_TEST_ONLY
DIAGl: ------ (teshis deneme direktifi)
ENDIF
[fade yalnizca
FOR_TEST ONLY = 0 gibiyse direktif DIAG1 ve ENDIF arasinda derlenir.
[fade
FOR_TEST_ONLY =1
Programda daha erken goriiniir. Assembler direktifleri DIAG1 ve ENDIF arasinda atlar.
5.4.2.1.ELSE Secenegi:
Zaten siz ELSE terimi igererek “false” durumu i¢in degisik direktif ayar1 iiretebilirsiniz.
Genel Bicimi:
IFXX [argument] durumu

-—-- (ifade “true” durumu igin)
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[ELSE] (ifade “false” durumu i¢in)

ENDIF
ELSE secenegi size izin verir.

Ornegin,bir programin iki siiriimiinii yapiyorsunuz: Biri ekrana Ingilizce mesaj yaziyor digeri ise
Tiirk¢e mesaj yaziyor.Bunu yapmak icin sabir LANGUAGE c¢agrisin1 ayarlamak, secip talimatlari
her iki dil igin paylastirmak gerekiyor. Eger LANGUAGE degeri 0 ise assembler ingilizce siiriim
iiretecek; eger LANGUAGE degeri 1 ise, Tiirkge siiriim iiretecek.

Program mesaj tabanli bolimii bu formdaki gibi olur.
IFE LANGUAGE
-—-- (Ingilizce-iiretme ifadesi)
ELSE
-—-- (Tiirkge-iiretme ifadesi)
ENDIF
5.4.2.2.Yuvalama Sartlari:

Yuvalama sarti tiimcecikleriyle assembler’a ikiden fazla secenek verebilirsiniz. Ornegin;
varsayalim programinmizin Tiirkce siirimiinii gercekten yakaladiniz, ve diger siirlimleri iliretmeye
karar verdiniz. Ekrana Fransizca ve Almanca mesajlar yazan siiriimler. Bunu yapmak i¢in
programi degistirmeliyiz. Boylece Assembler dil tabanli LANGUAGE 1,2 ya da 3 degerlerini

(Ingilizce, Tiirkge, Fransizca, Almanca) secer. Simdi mesaj béliimii bu yapiya sahip olur.

IFE LANGUAGE
----- (Ingilizce-iiretim ifadeleri)
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IFE LANGUAGE_1

----- (Tiirkge-tiretim ifadeleri)

ELSE
IFE LANGUAGE_2

----- (Fansizca-tliretim ifadeleri)

----- (Almanca-iiretim ifadeleri)
ENDIF
ENDIF
ENDIF
Not: IFE bloklar1 dengelemek icin 3 ayr1 ENDIF e ihtiyacimiz var.
Not: Zaten programi kolya okunur yapmak i¢n IFE — ENDIF ciftlerini girintili hale getirdik.
5.5. Makrolar :
5.5.1.Makrolarla Tamisma:

Bir makro program icinde birka¢ kere goriinen assembler ifadesi (talimatlar ve direktifler)
dizisidir. Prosediirlerde oldugu gibi, makronun da ismi vardir. Bir defa makro. Kaynak

progeaminizin talimat dizisinde makronun ismini normal tipte girebilirsiniz.
5.5.2.Makrolar Prosediirlere Karsi:

Her ne kadar makrolar ve prosediirlerin her ikiside kisa, kullanimi1 kolay talimat dizisini
desteklersede, ancak bunlar ayni degildir. Kod prosediir i¢in bir kere meydana gelir. Ve islemci

kodu zorunlu olarak transfer eder. (CALL “code”)

Aksine, makro i¢in program iginde birka¢ defa meydana gelebilir. Her meydana gelemsinde
isim sunumlu talimatlarla makro ile assembler yerini degistirir. (yani assembler makroyu

“genigletir”). Boylelikle; programi calistirdiginmizda, prosediirmiis gibi islemci makro talimatini
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“hatta” bellegin baska bir yerine aktarmadan caligtirir. Bir makro ismi kullanici-tanimli bir

assembler direktifidir. Makro assembler komutlarini mikroislemciden daha iyi saglar.
Makrolar prosediirlere gore 3 avantaja sahiptir.

Makrolar “dinamiktir”. Giris parametrelerini degistirerek kolayca makronun isletimini (yalnizca o
an iglettigini) her zaman degistirebilirsiniz. Aksine prosediirde bunun i¢in yalnizca verileri

degistirebilirsiniz. Prosediir yapmak daha az esnektir.

Makrolar programlar1 hizli ¢alisir yapar. Ciinkii islemci prosediirlerdeki gibi, cagirma ve dongi
talimatlariyla durdurulmustur.Makrolar programcilarin diger programlarda yaratmis olduklarindan

cekmek i¢in “makro kiitliphanesi’ne girebilirsiniz. (*.mlb, *.lib)
5.5.3.Makrolar Programlamay: Hizlandirir:

Makrolar programlamayi hizlandirabilirlerve gelecekte programi giincelleyeceginz zaman
caligmay1 ayiklar. Makrolar bir kere yarattifinizda programin istedginiz yerinde kullandiginiz
zaman programlamay1 hizlandirir. Uzun talimat dizileri girmek yerine, yalnizca makro ismini

girin, bu isimi makroyu ifade eder. (Makrolar alt prosediirlerle ortak olarak bunlara sahiptirler)

Makrolar ayiklama isini de hizlandirir. Cilinkii ayr1 olarak her makroyu yaratir ve ayiklariz.
Birincisi makro uygun bir seklide calisir. Programinizin bu parcast dogru diye endise etmezsiniz.

Herhangi bir hata bulmaya konsantre olabilirsiniz.

Makro igeren programlar genellikle daha kolay okunur ve anlasilirlar. Bu ayn1 zamanda daha

kolay giincellenecegi anlamina da gelir.

Makrolarin nasil caligma yiikiinlizii azalttigini goriin. Talimatlarin ekran iizerine karakter
gostermek icin aldigini diisliniin. Bu 21AH=2 secenegi tipini kapsar. Bir D gostermek i¢in;
Ornegin,

MOV AH, 2 ; karakter gdsterme segenegini secer.

MOV DL, ‘D’ ; karekteri belirtir.

INT 21H ; DOS’un 21h kesmesini ¢agirir.
Benzer sekilde bir E gostermek i¢in gereken

MOV AH, 2 ; karakter gosterme segenegini secer.

MOV DL, ‘E’ ; karakteri belirtir.

INT 21H ; DOS’un 21h kesmesini ¢agirir.
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Varsayalim ki zaman zaman degisik harfler gdsteren bir programiniz var. Boliimiiniizde ne
icerir. Her zaman ayni talimat dizisinde girmeyi (hatirlatmay1) igerir. Ya da alt prosediiriin iginde

dizi koymayi igerir. Diizgiin bir alt prosediirle, her gésterme noktasinda iki talimat girebilirsiniz.
Bunlar:

MOV DL, ‘E’ ; Bir E gosterir.

CALL SHOW_CHAR

Bazi durumlarda, zaten bu talimat dizileri kisadir. Bu ihtiyaciniz oldugu zaman bunlar1 yeniden
girmek hala sikintt verir. Bununla birlikte, makro gibi basit dizi tanimlamissaniz. Yerine

asagidakilerden birini girebilirsiniz.
SHOW D ; D gosterir
SHOW E ; E gosterir
SHOW 'Y ; Y gosterir

Hangi teknolojinin kullanilmasi ve anlasilmas1 daha kolaydir. Ug talimath dizi ya da bir ¢izgi
makro ? En son olarak, zaten makrolar programi degistirmeyi kolaylastirtyor. Makro tanimini

degistirir ve assembler kendiliginden bu yeni siiriimii her yerde dneki eskisinin yerine kullanir.
5.5.4.Makrolarin icerigi:
Her makro tanimi1 3 béliimden olusur.

Bashk: MAKRO direktifi etiket alaninda makronun ismiyledir ve sec¢imlik olarak operand
alaninda bir durgun-listedir. Durgun-liste sizin her zaman makroyla cagiracaginiz giridi

parametrelerini ve degiskenleri belirtir.
Govde: Assembler talimatlar dizisi (talimatlar ve direktifler) makronun ne yapacagini tanimlar.

Sonlandirici: ENDM direktifi, makro tanimini bitiren isaret. ENDM’yi atlarsaniz, assembler hata

mesaj1 gosterir. “End of file encountered on input file”
Ornegin, Asagidaki basit makroylasdzciigiin boyu degerini ekleyebilirsiniz.
ADD_WORKS MAKRO TERM1, TERM2, SUM
MOV AX, TERM1
ADD AX, TERM2
MOV SUM, AX

ENDM
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Assembler operandlar i¢in saklayici isimlerini, bellek bellek bolgesini ve yakin degeri
belirtmediginiz zaman dikkat etmez. (Stiphesiz SUM ig¢in, kesin kullanamazsiniz.). Uzunca son
icin gecerlidir.. Assembler yerine koymalar1 sorunsuz bir sekilde yapar. Ornegin: Programin bir

yerinde, asagidaki kodu girerek iki bellek bolgesi ekleyebilirsiniz.
ADD_WORKS PRICE, TAX, COST
Bu kodla assembler programda asagidaki talimatlari ekler.
MOV AX, PRICE
ADD AX, TAX
MOV COST, AX
Bazi yerlerdeyse iki saklayici ekleyebilirsniz. Boyle:
ADD_WORKS BX, CX, DX
Simdi de assembler bunlar1 girer.
MOV AX, BX
ADD AX, CX
MOV DX, AX

NOT: Gegis parametreleri makrolarda prosediirlerden ne kadar daha kolay. Bir makroyla, yalniz
parametreyi girersiniz, bir prosediirle, bunu ya bir saklayicinin icine yada bellek bolgesine

koymalisiniz.
5.6.Makro Direktifleri:

Tablo.5.4, Microsoft Macro Assembler destekledigi makro direktfilerini 6zetlemektedir. Bunlari

biz 4 gruba boldiik — Genel amagli, dongii, satrli ve listeleme olarak...

Tablo.5.4. Makro Direktifleri

Direktif Islev
Genel Amach
MACRO Bigim: isim MACRO [durgun-liste]
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ENDM

Assembler tallimat dizisinin ismini belirler. Her MACRO tanimini

ENDM yalanci operandiyla bitirmelisiniz.

LOCAL Bi¢gim: LOCAL durgun-liste
Assembler durgun-listenin igine her giris i¢in tek simge yaratir.
Her girisin genislemesi goriildiitinde bunu yerine koyar.
Dongii
IRP Bi¢im: IRP durgun, <argiiman listesi>
ENDM
Assembler her argiiman listesi i¢in birkez talimati IRP ve ENDM
arasinda dondiiriir. Her donmede her blok igindeki durgunun
gbzlikmesi i¢in <argiiman-listesi> yeni 6geyi i¢ine koyar.
IRPC Bi¢gim: IRPC durgun, string
ENDM
Assembler string’in i¢indeki karakter igin birkez yapiy1 IRPC ve
ENDM arasinda dondiiriir. Her donemde her blok igindeki
durgun’un goziikmesi i¢in “string”in igine yeni karakteri yerine
koyar.
REPT Bicim: REPT aciklama

ENDM

Assembler “aciklama” zamanlariyla talimati REPT ve ENDM
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arasind dondurir.

Kosullu:
EXITM Bi¢im: EXITM
Kosullu yalanci operandin sonucunda genisleme tabanli makroyu
sonlandirir.
IF1 Bi¢im: IF1 aciklama
ENDIF
True ise assembler 1.’yi calistirir. Genellikle kaynak programi
icinde INCLUDE bir makro kiitiiphane dosyastyla kullanilir.
IFB Bi¢im: IFB <argiiman>
ENDIF
True ise argliman bos. Kdseli parantezler gerekli.
IFNB Bi¢gim: IFNB <argiiman>
ENDIF
True ise argliman bos degil. Koseli parantezler gerekli
Listeleme
.LALL Bi¢cimi: .LALL
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Biitiin genislemeler i¢i (yorumlariyla birlikte) biitiin makro metini

listeler.

SALL Bi¢imi: .SALL

Makro metnini listelemelerden ¢ikarir.

XALL Bicimi: . XALL

Makro c¢izgilerini yalniz iirettigi nesne koduyla listeler. Bu

varsayilan ayardir.

5.7.Genel-Amach Direktifler:

Biz zaten MACRO direktiflerini tartigmigtik. Bu makronun ismini verir, makronun kullandigi

operand isimlerini listeler.

5.7.1.L OCAL Direktifi:

Eger sizing makronuz etiketli talimatlar ya da direktifler iceriyorsa assembler’a her zaman
etiketleri degistirmesini sdylemelisiniz. Bu makroyu genisletir. Aksi halde, “Symbol is Multi-
Defined” hatasiyla karsilagirsimz. LOCAL direktifi assembler’a her zaman hangi etiketi

degistirecegini soyler.

Ornegin, Asagidaki makro’da (WAIT) makro islemciyi COUNT degerine kadar bekletir. Taki 0’a

diisene kadar.
“NEXT” LOCAL etiketi program i¢inde birkezden fazla kullanmamiza izin verir.
WAIT MACRO COUNT

LOCAL NEXT

PUSH CX

MOV CX, COUNT ; Giincel CX’i sakla

NEXT: LOOP NEXT
POP CX
ENDM
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Not: LOCAL kesinlikle MACRO talimati takip eder. Eger LOCAL kullanilmigsa makroda ilk

yap1 olmalidir.Onlar herseyden 6nce gelmelidir.

Bir LOCAL etiketi bildirirken zaten diger makrolarin altinda gelir. Assembler etikete her zaman

yeni i¢ ad verir. Bu makroyu genisletir; yalniz kopyalama yoktur.
5.7.2.Dongii Direktifleri:

REPT, IRP ve IRPC direktifler assembler’a makro i¢ine assembler talimat dizilerinin donmesini

saglar.

REPT operand alanindaki alanindaki aciklamayla dénme sayaci olusturur. Ornegin: asagidaki

makro LNGTH byte’lar1 bellekte ayirir. Ve LNGTH arasinda 1°le olanlar1 basa getirir. (tek tek)
ALLOCATE MACRO TLABEL, LNGTH
TLABEL EQU THIS BYTE
VALUE =0
REPT LNGTH VALUE =VALUE +1
DB VALUE
ENDM
ENDM

Not: Burada iki ENDM’ye ihtiya¢c duyduk. Ilki REPT’in sonu, ikincisi MACRO tanimiin

sonuydu.

ALLOCATE tanimladiktan sonra, bunu bir 40-byte’lik tablo ayarlamak i¢in kullandik. TABLE1

isminde, bu diziyle

DATA SEGMENT PARA ‘DATA’
ALLOCATE TABLEL, 40

DATA ENDS

Ikinci dongii direktifi, IRP her dénmeyle liste argiimam durun simge icin yerine

koymaniza izin verir. Ornegin bu dizi:
IRP VALUE, <1,2,3,5,7,11,13,17,19,23>
DW VALUE * VALUE * VALUE

ENDM
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Ik on bas numaralarmin kiipiinii iceren tablolardr.

IPRC, IRP gibidir, ama argiimanlart olan string degiskenler numaralardan daha iyidir. IPRC iki
operand alir. Bir durgun simge ve bir string ve string icinde her karakter i¢in blok ic¢indeki
talimatlar1 birkez dondiiriir. Her donmede blok i¢inde her durgun’un goriinmesi i¢in string igine

bir sonraki karakter koyulur.
Ormnegin, Bu dizi
IRPC CHAR, 0123456789
DB CHAR
ENDM
0 ile 9 arasinda basamak iceren ASCII kodlar igeren 10-byte text bir string ayarlar.
5.7.3.Sarth Direktifler:

Assembler hangi sartin tatmin edip etmedigini test eder. Assembler taimat IF ve ENDIF

arasindaysa derler degilse atlar.
5.7.4.1F1 Direktifi:
IF1 direktifi kaynak programdan makro kiitiiphanesi okundugunda kullanilir.

5.7.5.1FB Direktifi:

Makronun istediginden daha az parametre girdiginizde, assembler normal olarak atlanmis veya
“bos” parametreleri sifira ayarlar. Bununla birlikte, IFB (if blank) bos parametreler i¢in bazi
degisik eylem yollar1 belirtmenize izin verir. IFB genel olarak bazi gerekli parametreler
kagirildiginda makroyu erken sonlandirmada kullanilir. Biz bu bolimde EXITM ‘yi erken

sonlandirma hakkinda daha ¢ok sey sOyleyecegiz.
5.7.6.IFNB Direktifi:

Assembler IFNB (if not blank) ile karslastiginda yalnizca kullanizinin parametreler i¢in bir deger

verdigi talimatlar1 derler., aksi halde atlar.
Ornegin, Bir makro bu form kullamlarak ¢agrilan dislanmis olabilecek bir ismi okur.

GET_NAME FIRST_NAME, MIDDLE_INITIAL, LAST_NAME

GET NAME i¢in makro tanimi ilk ismi olusturan talimati icerir, sonra ortadaki, sonra son ismi

icerir. Bununla birlikte herkesin orta ismi kullanmamamasi yiiziinden atlama hiikmii olabilir.
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Bunu IFNB kullanarak yapabilirsiniz. Orta isim talimatlart yalniz kullan1 girerse isler. Boylece

GET NAME’in tanimu izleyen genel form’daki gibidir.
GET_,NAME MACRO ilk_isim, orta_isim, son_,isim

----- (Bu talimatlar ilk ismi okur)
IFNB <middle_initial>

----- (Bu talimatlar orta ismi okur)

ENDIF
----- (Bu talimatlar son ismi okur)
ENDM

Bu sayede siz bu makrodaki gibi “GET NAME” Mehmet Tektas girebilirsiniz ve assembler hata
vermez.IFNB operand kayiplarindan olusabilecek kayiplara karsi assembler’yi korumaya yardim
eder. Eger makro PUSH reg name talimati igerirse reg name parametre listesinden

atlanir.Assembler PUSH 0 ile girintili deger iiretir. Buna kars1 korunmak i¢in
IFNB <reg_name>
PUSH reg_name
ENDIF kullanin
(Bu durumda, muhtemelen benzer bir konuma POP reg name eslemesine de gerek duyulur.)
5.7.7.EXITM Direktifi:

EXITM (Exit Macro) direktifi assembler’in genislemis makroyu erken durdurmasina neden olur.

Kosullu direktifin sonuucu tabanli boyledir.
IFB <name>
EXITM

ENDIF

Omegin, REPT direktifiyle tanimladigimiz ALLOCATE makrosunu yeniden cagiralim.
Asagidaki yeni tanimlama assembler’1 tabloyu yalmiz LNGHT parametresi 50’nin altinda tahsis

eder yapar.
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ALL_LT 50 MACRO LNGTH
VALUE =0
IF LNGTH GE 50
EXITM
ENDIF
REPT LNGTH
VALUE =VALUE +1
DB VALUE
ENDM
ENDM
5.7.8.Listeleme Direktifleri:

.LALL, .SALL ve .XALL direktfileri.“Assembler listelemesinde (LST)” Makro text’in igerdigi
makrolarin sayisini kontrol eder. Bu secenegi atlarsaniz assembler .XALL istediginizi varsayar.
Bu ise yalnizca tiretilen nesne kodunu ve yorumu ve bellek bolgesine geri donmeyen direktifleri

listeler.

.LALL direktifi tam listeleme iiretir. Yorumlar1 da igerir. .SALL listelemeden biitiin makro
text’leri atlar. .LALL kullanirsamiz sizin dosyaniz i¢in programin bir kopyasmi tretir. .SALL

kullandiginizda tamamen ayiklanmis makrolar listelenenecektir.
5.8.Makro Operatorleri:

Makro assembler kullanabileceginiz 4 operatorii destekler. Tablo.5.5.e bakiniz...

Tablo .5.5. Makro Operatorleri:

Operator Islev

& Bicim: text & text

Text ya da simgeleri birlestirir.

- Bi¢cim: ;; yorum
Listelemeden ve makro genislemesinden yorumu atlar. :LALL ile

aynidir.
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! Bicim: ! karakter

Argiimanda kullanildiginda assembler karakteri durgun deger gibi

kullanir, simgeden daha iyidir.

% Bi¢im: % simge

Sembolil saytya g¢evirir. Assembler makroyu genislettiginde simge i¢in

say1 yerine konur.

5.8.1. & Operatorii:
& operatorii size 6zel etiketler ya da operandlar yaratmaniza izin verir.
Ornegin, Asagidaki makro isim ve uzunlugu tanmimlanmis bir byte tablosu ayarlar.
DEF_TABLE MACRO SUFFIX, LNGTH
TABLE & SUFFIX DB LNGTH DUP (?)
ENDM

Programda

DEF TABLE ‘a A,5 girerseniz assember buna gevirir.
TABLE DB 5 DUP (?)
5.8.2. ;; Operatorii:

;; operatdrii assembler’a makro genislemesinden yorumlar1 atlatir. Yorumsuz sizin son
programiniz bellekten daha az yer alir ve boylece daha hizli derlenir. Makro tanimlarken, diizenli;

kullanin yalmizca yorumlarin kesinlikle gerekli oldugu durmlarda kullanin.
5.8.3.Kaynak Programin i¢cinde Makro Tanimlamak:

Makro kullanmanin iki yolu vardir. Ya dogrudan tanimlamalar1 program igine girersiniz. Ya da
birkag makro kiitiiphanesinden okutursunuz. Bu bdliimde biz program icine nasil makro

gireceginizi tanimlayacagiz.

Ozel amagli makronuz varsa yalniz bir programm icinde tanimlayabilirsiniz. Sonra c¢agirma

gereklidir. Varsayalim; 6rnegin SHOW makrosu kullanmak istiyorsaniz. SHOW tanimi boyledir.
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SHOW MACRO Kkarakter

;; Tanmimlanmig karakteri gosterir.
PUSH AX ;; etiketlenmis tutucularini saklar
PUSH DX
MOV AH, 2

MOV DL, ‘karakter’

INT 21H

POP DX

POP AX
ENDM

Bu materyali programin basina girin. Kesinlikle TITLE talimatindan sonra ...

Programin i¢ine dogrudan makro girmenin dexavantaji program parcasinin sinirlaridir. Diger

programlarda kullanmak i¢iin makro kiitiiphanesinin i¢ine koyabilirsiniz.
5.9.Makro Kiitiiphaneleri:

Bir makro kiitiiphanesi birka¢ programda ihtiya¢ duyacaginiz. Tanimlamalar iceren bir disk
dosyasidir. 11k kez bu dosyay1 yarattigimzda birkag kaynak programin iginde bunu okutabilirsiniz.

Ayni isimle baska yerlerde de kullanabilirsiniz.

5.9.1.Makro Kiitiiphanesi Olusturma:

Makro kiitiiphanenelerini EDLIN ya da herhangi bir kelime islemciyle yaratabilirsiniz.
5.9.1.1.Makro Tanimlama I¢in Rehber:

Makrolar1 bir kiitiiphane i¢inde kullanabilmeniz i¢in sanal olarak programin i¢inde genel
amagl rutiinler olabilir. Boylelikle degisik gorevler icin bunlari tasarlayabilirsiniz. Ama

programda bunlar1 kullanirken ¢akisma olmamali. Verimli makrolar tanimlamak igin tiiyolar:

Belge makrolar1 asagi yukari miimkiindiir. Birgok yorum igerir. Hatirlaym; makro

tanimlamalariniz onu kullananlar i¢in anlamli olmaliydi, yalnizca sizin i¢in degil.

Yorum girmek i¢in ;; operatoriinii kullanin ve alanlar1 tab tusuyla ayirin. (bosluk tusundan daha
iyidir). Bu programinizin boyutunu en azda tutmada size yardimci olur, daha hizli derlemenize

izin verir.
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Makrolar1 genel olarak saklamaniz miimkiindiir. Ozel-amacli makroya gerek duyarsaniz;

bir bagka genel amasg¢li makro kullanirsiniz. (eger miimkiinse)

Ornegin, varsayalim LOCATE isimli bir makronuz var. Bu imleci tanimlanmis sira ve siituna
konumlandirtyor. Bir ¢agrida LOCATE formunu kullanir. Sira-siitun sonra siz HOME isminde bir
baska makro tanimlamak istediginizde imleci izt sol koseye tasir. HOME un tanimi basitce

LOCATE 0,0’dur.
Makro label igeriyorsa, LOCAL talimatinin i¢ine yazin.

Her saklayicist saklamak i¢in dis saklayicilart dislayan makrolar kullanin. Bunu yapmak

yararlidir. PUSH’larla makroyu baslatin POP’larla sonlandirin.

Makro tanimi 6nceden tanimli makroyla gergeklenmis bir gorevi gergeklestiriyorsa, bunu yapmak

icin bir makroyu cagirin.
5.9.1.2.Bir Program i¢ine Makro Kiitiiphanesi Okutmak:

Bir kaynak programint icine bir makro kiitiiphanesi okutmak icin assembler’a INCLUE

talimatiyla bir isim vermelisiniz. Bununla birlikte bunu sadece boyle yaparsiniz.
INCLUDE MACRO.LIB
Doénmeden kaginmak i¢in INCLUE’u bir IF1 sarth talimati i¢cine koyarsiniz.
IF1
INCLUDE MACRO.LIB
ENDIF
5.9.1.3.Makrolar1 Temizlemek (Arindirmak):

INCLUDE’lar1 assembler kullanildiginda makro kiitliphanesi kiitliphanesi kullaniminin bir
dejavantaji; biitiin okunan makrolar bellegin assembler’in ¢aligma boslugunda saklanir. Bu igerik
makrolar1 assembler tarafindan lkullanilmayacaktir. Boylece ¢alisma boslugu muhtemelen “out of
memory” hata durumu yaratacaktir. Bu sorundan sakinmakicin gereksiz makrolar
arindirabilirsiniz. Bunu yapmak i¢in INCLUDE’dan sonra kesinlikle arindirma 6geleri ekleyin.

Basitge:
INCLUDE MACRO.LIB

PURGE SHOW, CLS, HOME, LOCATE olur.
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5.10.Nesne Kiitiiphaneleri:

Daha 6nce makro kiitiiphanelerinin nasil yaratilacagindan bahsettik. Disk dosyalar1 makro
tanimlamalar igindedir. Bir kiitiiphanede birka¢ makro kullanmak basitge programinizin igine
INCLUDE ile tiim kitaplig1 alabilirsiniz. (Ve makronun ismi). Boylece makro kiitiiphaneleri her
programda gerektigi yerde sizi yeniden yazmaktan kurtarir.

Makro Assembler program modiilleri icin banzer olanaklari destekler. Ozellikle nesne
kiitiiphaneleri yaratmaniza izin verir. Nesne kiitliphanesi i¢inde birkac¢ prosediir kullnamak icin
prosediirii CALL ile ¢agirip digsal olarak (EXTRN direktifiyle) bildirebilirsiniz. Sonra link olayini
cagirdiginizda kiitiiphaneyi program modiilityle link edersiniz. Link edici kendiliginden ¢agrilmis
prosediirii agacaktir.

Bir nesne kiitiiphanesinin diske bir prosediir olarak kaydedilecegini hatirlamalisiniz. Ardindan
kaginilmaz disk-sorunlu is gelebilir. Su anda nesne kiitiiphanesi igeren birini yalnizca bir diskin
Track’ine saklamalisiniz. Bir nesne kiitiiphanesi bir hard diske sahipseniz uygundur. Ciinkii Link
komutuyla bir bireysel modiilii belirtmek i¢in kaydeder. Basitce link kiitliphaneye programi
cagirir ve link araci gereken modiilii acar.
5.10.1.Nesne Kiitiiphaneleri insa Etmek:

Assembler diskinde nesne kiitiiphanelerini tutan program LIB.EXE (Kiitiiphane
Yoneticisi) dir. Bir nesne kiitiiphanesi yaratmak i¢in LIB yazmali ve kiitiiphanenin i¢ine komak
istediginiz. [k nesne modiiliinii belirtmelisiniz. Bunu yapmak i¢in assembler diskini A siiriiciisiine
, nesne modiiliinii i¢eren diski B siiriiciisiine koumalisiniz. Sonra bilgisayar1 uygun bir sekilde
acin. Ekranda B> konumuna ge¢in. Sonra bu komutu girin.

a:lib kutismi + nesnemodulu;

LIB.EXE kendiliginden LIB ve OBJ uzantilarini kiitiiphane ve nesne modiilii ismi i¢in destekler.

Ornegin: Ik giriste nesne.lib ile siralama.obj isimli kiitiiphane yaratmak i¢in sunu girin;

a: lib nesne + siralama ;
5.10.2.Nesne Kiitiiphanelerini Isletmek:

[k kez bir kiitiiphane yarattimz. Onceki komutu tekrarlayarak yeni modiiller ekleyebilirsiniz.
Ornegin NESNE adli kiitiiphaneye MULU32.0BJ modiilii eklemek igin sunu girin

a: lib nesne + mulu32;

(+) kiitiphane ekle anlamindadir. Kiitiiphaneden bir modiil silmek igin (+) yerine (-)

kullanmalisiniz. Ornegin MULU32’yi silmek igin

a: lib nesne - mulu32 :
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Siz ayrica kiitiiphaneden bir modiili kopyalamak isteyebilirsiniz. Belkide onu bagka bir
kiitiiphaneye eklemek igin. Bu * operatoriinii gerektirir. Ornegin siralama.obj ‘nin bir kopyasini
yapmak i¢in.
a : lib nesne * siralama;
bundan sonra SIRALAMA hala kiitiiphanenin i¢indedir. Ancak siralama.obj adinda bir kopyasi
daha diskin i¢indedir.
LIB.EXE tamel iglemleri birlestirmenize izin verir. “-+” operatorii bir kiitliphane modiiliinii
basak bir tanesinin igerigiyle degistirir. Yani “-+” bir kiitliphaneyi glinceller.
Ornegin:
a: lib nesne -+ siralama;
NESNE kiitiiphanesinden SIRALAMA modiilii kaldirir. Diskten SIRALAMA.OBJ ‘nin igerigini
icine koyar.
Benzer bir sekilde “-*” kiitliphaneden bir nesne modiilii kaldirir. Ancak diske bir kopyasini
yaratir. Ornegin:
a: lib nesne -* siralama;
NESNE kkiitiiphanesinden SIRALAMA modiiliini SIRALAMA isimli yeni bir dosyaya tsir.

5.10.4..Bir Kitaphgin Bir Dizinini Elde Etme:
Kiitiiphane i¢indeki nesne modiillerinin ne ne olduklarini unuttuysaniz LIB.EXE’yi dizin

dosyasi tiretmek icin kullanabilirsiniz. Bunu yapmak i¢in bu bu komutu giriniz.

a : lib kutismi , kutiismii.dir ;

sonra, dizini gorlintiilemek i¢in ;

type kutismi.dir

nesne modiilliiniin isminin yaninda dizin listeleri simgeleri herbiri i¢inde PUBLIC olarak
bildirilir. Bu kiitiiphane i¢ginde programi ¢agirirken hangi prosediirlere, degiskenlere ve esitliklere

bagvuracaginizi soyler.

5.10.5.Nesne Kiitiiphanelerini Kullanma :
Bu boliimiin basinda ifade ettgimiz gibi. Bir nesne kiitliphanesi kullanmak i¢in nesne modiilii
(ya da modiilleri) iceren programinizi “link” etmelisiniz. Link araci bu amag i¢in bir 6zel ileti

gosterebilir.
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a: link modiil,, NUL

Ekran gosterdiginde ;
Libraries [.LIB]:
kiitliphanenizin ismini girin enter’a basin
Ormegin . NESNE Kkiitiiphanesini link etnek i¢in; bu nesne modiili MAIN PROG tarafindan

cagriliyor olsun
a: link main_prog, , NUL girin
sonra

Libraries [.ILB]: nesne

Eger program birkag¢ farkli kiitiiphaneden nesne modiilii gerektiriyorsa Libraries iletisine bunlart

listeleyerek yanit vermelisiniz.

Libraries [.LIB] : libl + lib2 + lib3
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