EK.1:ASSEMBLER KOMUTLARININ LiSTESI

AAA - Ascii Adjust for Addition ( ASCII Toplama icin Ayarla )

Kullanim : AAA

Degistirdigi Bayraklar: AF CF (OF,PF,SF,ZF tanimsiz)

AL nin igerigini gegerli bir ondalik sayiya ¢evirir. Yiksek degerli dortliigii sifirlar.

operandlar Saat Darbesi Biiviiklik (Byte)
yok 8 1

AAD -Ascii Adjust for Division ( ASCII Bélme I¢in Ayarla)

Kullanim: AAD

Degistirdigi Bayraklar: SF ZF PF (AF,CF,OF tanimsiz)

Ondalik sayilarin boliinmesinden 6nce kullanilir.AH "1 10 ile ¢arpar ve sonucu AL 'ye ekler. AH"
sifirlar.

operandlar Saat Darbesi Buyukliuk (Byte)
yok 60 2

AAM- Ascii Adjust for Multiplication ( ASCII Carpma icin Ayarla )

Kullanim : AAM

Degistirdigi Bayraklar:PF SF ZF (AF,CF,OF tanimsiz)

Iki ondalik saymin ¢arpilmasindan sonra kullanilir. Bu komut kullanilmadan énce her byte'mn
yiiksek degerlikli dortliigi sifirlanmis olmas1 gerekir.

operandlar Saat Darbesi Buyukluk (Byte)
yok 83 2

AAS- Ascii Adjust for Substraction ( ASCII ¢ikartma icin ayarlar )

Kullanim: AAS

Degistirdigi Bayraklar: AF CF(OF,PF,SF,ZF tanimsiz)

AL i¢indeki ,0nceki ondalik say1 ¢ikartmasinin sonucunu diizeltir. Yiiksek degerlikli dortliik'i
sifirlar.

operandlar Saat Darbesi Buyukliuk (Byte)
yok 8 1

ADC -Add with Carry ( Eldeli Toplama)

Kullanim : ADC  hedef kaynak

Degistirdigi Bayraklar:AF CF OF SF PF ZF

Iki binary operandi toplayarak sonucu hedefe yerlestirir. Eger CF =1 ise , hedefe 1 eklenir.

operandlar Biiyiikliik (Byte)
reg,reg 2

hafiza,reg 2-4

reg,hafiza 2-4

reg,oncel 3-4
hafiza,oncel 3-6
accum-oncel 2-3

ADD -Arithmetic Addition ( Aritmetik Toplama)

Kullanim: ADD  hedef kaynak

Degistirdigi bayraklar: AF CF OF PF SF ZF

Hedefi, kaynaga ekler ve hedefin orijinal igerigiyle degistirir. Iki operand da binary dir.
operandlar Biiytikliik (Byte)

reg,reg 2

153



hafiza,reg 2-4

reg,hafiza 2-4
reg,0ncel 3-4
hafiza,oncel 3-6
accum,oncel 2-3

AND -Logical And ( Mantiksal Ve )

Kullanim : AND hedef, kaynak

Degistirdigi Bayraklar:CF OF PF SF ZF (AF tanimsiz)

Iki operanda, mantiksal ve islemi gergeklestirerek hedefi sonugla degistirir.

operandlar Biiyiikliik (Byte)
reg,reg 2

hafiza,reg 2-4

reg,hafiza 2-4

reg,0oncel 3-4
hafiza,oncel 3-6
accum,oncel 2-3

CALL-Procedure Call ( Alt Program Cagir )

Kullanim: CALL  hedef

Degistirdigi Bayraklar:higbiri

IP'1 (komut gostergeci) yigin'a iterek , hedef adresi IP ye yiikler. Kod CS:IP de gorevine devam
eder.

operandlar

rel16 (near,IPbagil)

regl6(near,register dolayli)

ptr16:16 (far,fullptr)

m16:16 (far,dolayli)

CBW -Convert Byte to Word ( Byte'1 Word'e Degistir )

Kullanim:CBW

Degistirdigi Bayraklar:hicbiri

AL nin isaretini AH registerina dogru genisleterek ; AL i¢indeki byte't , AX i¢inde word'e cevirir.

operandlar Saat Darbesi Buyukliuk (Byte)
yok 2 1

CLC -Clear Carry ( Elde'i Sil)
Kullanim : CLC

Degistirdigi Bayraklar: CF

Elde (CF=0) bayragini temizler.

operandlar Saat Darbesi Buyuklik (Byte)
yok 2 1

CLD-ClearDirectionFlag ( Yon Bayragim Sil )

Kullanim: CLD

Degistirdigi Bayraklar: DF

Yon bayragini temizleyerek (DF=0) karakter katar1 komutlarinin; SI ve DI index registerlarinin
iceriginin arttirmasina neden olur.

operandlar Saat Darbesi Buyuklik (Byte)
yok 2 1

CLI-Clear Interrupt Flag (disable) (Kesilim Bayragini Sil)(engelle)
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Kullanim: CLI

Degistirdigi Bayraklar: IF

Kesilim bayragini temizleyerek (IF=0) maskelenebilir donanim interruptlarini engeller. NMI ve
yazilim interruptlar1 engellenemez.

operandlar Saat Darbesi Biiviiklik (Byte)
yok 2 1

CMC -Complement Carry Flag (Elde Bayraginin Tersini Al )
Kullanom: CMC

Degistirdigi Bayraklar: CF

Elde bayragini tersyiiz eder.

operandlar Saat Darbesi Biyiklik (Byte)
yok 2 1

CMP -Compare ( Karsilastir )

Kullanim: CMP hedef kaynak

Degistirdigi Bayraklar:AF CF OF PF SF ZF

Hedeften kaynagi ¢ikarir ve bayraklar1 giinceller fakat sonucu saklamaz.Bayraklar sonradan
durumlarina goére kontrol edilir.

operandlar Biyiikliik (Byte)
reg,reg 2

hafiza,reg 2-4

reg,hafiza 2-4

reg,0ncel 3-4
hafiza,6ncel 3-6
accum,oncel 4

CMPS -Compare String ( Karakter Katarlarim Karsilastir )

Kullanim: CMPS hedef,kaynak

CMPSB

CMPSW

Degistirdigi Bayraklar:AF CF OF PF SF ZF

Hedefin degerini kaynaktan sonuglar1 saklamadan, ¢ikartir.Cikartmaya dayali bayraklari
giincellenir ve yon ( D ) bayragini durumuna gore SI ve DI index registerlar azaltilir yada
arttirtlir. CMPSB index registerlarini 1 arttirir/azaltir , CMPSW 2 arttirir/azaltir, CMPSD 4
arttirir/azaltir. Biitiin data pargalar1 islerken REP 6neki kullanilabilir.

operandlar Saat Darbesi Buvikliik (Byte)
hedef,kaynak 22 1

CWD-Convert Word to Double word ( Word’ii iki Word’ e Cevir )

Kullanim: CWD

Degistirdigi Bayraklar: higbiri

AX registeri i¢indeki wordiin isaretini DX registerina dogru genisleterek, DX:AX i¢inde bir
doubleword deger olusturur.

operandlar Saat Darbesi Buyikliik (Byte)
yok 5 1
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DAA -Decimal Adjust for Addition ( Ondahk Toplama I¢in Ayarla )

Kullanom: DAA

Degistirdigi Bayraklar:AF CF GF SF ZF (OF tanimsiz)

(AL nin i¢indeki) onceki BCD toplama isleminin sonu¢ degerini diizeltir. AL nin igerigi bir
ondalik say1ya cevirilir.

operandlar Saat Darbesi Biyiklik (Byte)
yok 4 1

DAS- Decimal Adjust for Substraction (Ondalik Cikarma icin Ayarla )

Kullanim: DAS

Degistirdigi Bayraklar:AF CF PF SF ZF (OF tanimsiz)

(AL nin i¢indeki) onceki BCD ¢ikartma isleminin sonug degerini diizeltir. AL nin igerigi bir
ondalik say1ya cevirilir.

operandlar Saat Darbesi Bivyiklik (Byte)
yok 4 1

DEC- Decrement ( Arttirma)
Kullanim: DEC  hedef

Degistirdigi Bayraklar: AF OF PF SF ZF
Hedefin icerigi bir cikartilir.

operandlar Biuyiklik (Byte)
reg8 2

hafiza 2-4

reglé 1

DIV -Divide ( Bol)

Kullanimi : DIV kaynak

Degistirdigi Bayraklar : (AF,CF,OF,PF,SF,ZF tanims1z)

Accumulator'iin kaynaga isaretsiz binary bolme islemi. Eger kaynak (operand)bdlen byte
degerdeyse , AX kaynaga boliiniir ve boliim AL'ye ,kalan AH'a yerlestirilir. Eger kaynak
(operand) bolen bir word degerse , DX:AX kaynaga boliintir ve boliim AX de, kalan DX de
saklanir.

operandlar Buyiuklik (Byte)
reg8 2

reglé 2

hafiza8 2

hafizal6 2-4

ESC -Escape

Kullanim: ESC o6ncel kaynak

Degistirdigi Bayraklar: Higbiri

Matematik islemciler i¢in data bus'a erisim saglar. CPU buna NOP gibi davranir fakat hafiza
operandini bus'a yerlestirir.

operandlar Saat Darbesi Buyuklik (Byte)
oncel,reg 2 2

HLT-Halt CPU ( Dur)

Kullanom: HLT

Degistirdigi Bayraklar: Hicbiri

RESET satir1 aktif olana kadar bilgisayar1 durdurur, NMI ve maskelenebilir kesilim alinir. CPU
etkin olmamaya baslar fakat ,daha sonra restart i¢in, o anki CS:IP degerini tutar.

operandlar Saat Darbesi  Biiyiikliik (Byte)
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yok 2 1

IDIV- Signed Integer Division (Isaretli Tamsayili bolme )

Kullanimi: IDIV kaynak

Degistirdigi Bayraklar:(AF,CF,OF,PF,SF,ZF tanimsiz)

Aktlimiilatoriin kaynaga ,isaretli binary boliimii. Eger kaynak bir byte degerse , AX kaynaga
boliiniir ve boliim AL de kalan AH da saklanir. Eger kaynak bir word degerse ,DX:AX kaynaga
boliiniir ve boliim AL de kalan DX de saklanir.

operandlar Biyiiklik (Byte)
reg8 2

regl6 2

hafiza® 2-4

hafizal6 2-4

IMUL- Signed Multiply ( isaretli Carpma)

Kullanim: IMUL  kaynak

Degistirdigi bayraklar: CF OF ( AF,PF,SF,ZF tanimsiz)

Akiimiilatoriin kaynakla ,isaretli ¢arpma islemi,sonug¢ akiimiilatorde saklanir. Eger kaynak
operand bir byte deger ise ,AL ile ¢arpilir ve sonu¢ AX de saklanir.Eger kaynak operand bir word
deger ise; AX ile ¢arpilir ve sonu¢ DX:AX de saklanir.

operandlar Saat Darbesi Biuyukliik (Byte)
reg8 80-98 2

regl6 128-154 2

hafiza& 86-104 2-4
hafizal6 134-160 2-4

IN -Input Byte or Word From Port ( Port’dan Byte veya Word Oku)

Kullanim: IN accum,port

Degistirdigi Bayraklar:hicbiri

Bir byte, veya word port’tan okunarak sirayla AL,veya AX 'e yerlestirilir. Eger port numarasi 0-
255 arasinda ise oncel olarak belirtilebilir, aksi takdirde port numaras1 DX i¢inde belirtilmelidir.

PC de gegerli port numaralar1 0-1024 diir, 65535'e kadar olan degerler ligiincii parti lireticiler ve

PS/2 ler tarafindan belirtilebilir ve taninabilir.

operandlar Saat Darbesi Biivyiiklik (Byte)
accum,oncel8 10/14 2
accum,DX 8/12 1

INC- Increment ( Arttir )

Kullanim: INC hedef

Degistirdigi Bayraklar: AF OF PF SF ZF
Hedef isaretsiz binary operanda 1 ekler.

operandlar Buyuklik (Byte)
reg8 2

regl6 1

hafiza 2-4

INT-Interrupt ( Kesilim)
Kullanim: INT say1
Degistirdigi Bayraklar: TF IF
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Bayraklar iterek ,trap(kapan) ve kesilim bayraklarini temizleyerek (TF=0, IF=0) , yazilim
kesilimini baslatir. CS nin itilmesini IP takip eder ve interrupt vektor tablosundan bulunan deger
CS:IP 'ye yiiklenir.Daha sonra yeni CS:IP tarafindan adreslenen yeni konumdan uygulama bagslar.

operandlar Saat Darbesi Biyiklik (Byte)
3(sabit) 52/72 2
oncel8 51/71 1

INTO -Interrupt on Overflow ( Tasma Olursa Kesilime Git )

Kullanim: INTO

Degistirdigi Bayraklar: IF TF

Eger overflow (tasma) bayragi O=1 ise bu komut INT 4 iiretir. Bu 0000:0010 tan adreslenen
kodun uygulanmasini saglar.

operandlar Saat Darbesi Buyukliuk (Byte)
Etiket:Dallan 53/73 1
Dallanma yok 4

IRET/IRETD -Interrupt Return ( Kesilimden Deri Don )

Kullanim: IRET

Degistirdigi Bayraklar: AF CF DF IF PF SF TF ZF

IP,CS yi ve sonra y1gindaki bayraklar1 ¢ekerek kesilimin kontrol noktasina geridoner ve bu
noktadan uygulamaya devam eder.

operandlar Saat Darbesi  Biiyiikliik (Byte)

iret 32/44 1

JA/INBE -Jump Above / Jump not below or equal ( Ustiinde / Altinda veya Esit Degilse
Dallan)

Kullanim: JA etiket

JNBE etiket
Degistirdigi Bayraklar: Higbiri
Eger Elde bayrag ve sifir bayraginin ikisi de sifirsa ( CF=0, ZF=0) uygulamanin etikete
dallanmasina neden olur. Isaretsiz karsilastirma.

operandlar Saat Darbesi Biivyiiklik (Byte)
etiket: Dallan 16 2-4
Dallanma yok 4

JAE/INB-JumpAbove or Equal / Jump on not below (Ustiinde veya Esit /Altinda Degilse
Dallan)
Kullanom: JAE etiket

JNB etiket
Degistirdigi Bayraklar:hicbiri
Eger Elde ( CF=0) bayrag sifirsa uygulamanin etikete dallanmasina neden olur.Fonksiyonel
olarak JNC ye benzer Isaretsiz karsilastirma.

operandlar Saat Darbesi Buvikliik (Byte)
etiket: Dallan 16 2-4

Dallanma yok 4

JB/INAE-Jump Below / Jump not Above or Equal (Altinda / Ustiinde veya Esit Degilse
Dallan)
Kullanim: JB etiket
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JNAE etiket
Degistirdigi Bayraklar: higbiri
Elde bayrag: ( CF=1) ise ,uygulamanin etikete dallanmasina neden olur. Fonksiyonel olarak JC ye
benzer. Isaretsiz karsilastirma.

operandlar Saat Darbesi Buyuklik (Byte)
etiket: Dallan 16 2-4
Dallanma yok 4

JBE/INA -Jump Below or Equal / Jump Not Above (Altinda veya Esit / Ustiinde Degilse
Dallan)
Kullanim: JBE etiket

JNA  etiket
Degistirdigi Bayraklar: higbiri
Elde bayragi veya Sifir bayragi (CF=1 veya ZF=1) ise uygulamanin etikete dallanmasina neden
olur. Isaretsiz karsilastirma

operandlar Saat Darbesi Biyiklik (Byte)
etiket: Dallan 16 2-4

Dallanma yok 4

JC —Jump on Carry (Elde ise Dallan )

Kullanim: Je  etiket

Elde bayragi bir (CF=1) ise uygulamanin etikete dallanmasina neden olur. Isaretsiz
karsilastirma

operandlar Saat Darbesi Biyiklik (Byte)
etiket: Dallan 16 2-4

Dallanma yok 4

JCXZ -Jump if Register CX is Zero ( Cx Registeri Sifir Ise Dallan )

Kullanom: JCXZ  etiket

Degistirdigi Bayraklar:higbiri

Eger CX registeri sifirsa uygulamanin etikete dallanmasina neden olur. Isaretsiz karsilastirma.

operandlar Saat Darbesi Biivyiiklik (Byte)
etiket: Dallan 18 2
Dallanma yok 6

JE/JZ -Jump Equal / Jump Zero ( Esitse / Sifirsa Dallan )
Kullanim: JE etiket
JZ  etiket
Degistirdigi Bayraklar:higbiri
Eger sifir bayragi (ZF=1) ise uygulamanin etikete dallanmasina neden olur.
Isaretsiz karsilastirma .

operandlar Saat Darbesi Buyuklik (Byte)
etiket: Dallan 16 2-4
Dallanma yok 4

JG/INLE -Jump Greater /Jump Not Less or Equal ( Biiyiikse / Kiiciik veya Esit Degilse
Dallan)
Kullanim: JG  etiket

JNLE etiket
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Degistirdigi Bayraklar: higbiri
Eger Sifir bayrag sifir ise veya isaret bayragi tasma bayragina esitse (ZF=0 veya SF=OF)
,uygulamanin etikete dallanmasina neden olur. Isaretli karsilagtirma.

operandlar Saat Darbesi Biyiklik (Byte)
etiket: Dallan 16 2-4
Dallanma yok 4

JGE / JNL -Jump Greater or Equal / Jump Not Less (Biiyiik veya Esit / Kiiciik Degilse
Dallan)
Kullanim : JGE etiket

JNL etiket
Degistirdigi Bayraklar:hi¢biri
Eger isaret ve Tagma bayraklari esitse (SF=OF) ,uygulamanin etikete dallanmasina neden olur.
Isaretsiz karsilastirma.

operandlar Saat Darbesi Biiviiklik (Byte)
etiket: Dallan 16 2-4

Dallanma yok 4

JL/INGE-Jump less / jump not greater or equal ( Kiiciikse / Biiyiik veya Esit Degilse
Dallan)
Kullanom: JL  etiket

IJNGE etiket
Degistirdigi Bayraklar:higbiri
Eger Isaret bayrag1 Tasma bayragina esit degilse (SF # OF) ,uygulamanin etikete dallanmasina
neden olur. isaretsiz karsilastirma.

operandlar Saat Darbesi Biuyuklik (Byte)
etiket : Dallan 16 2-4

Dallanma yok 4

JLE/ING- Jump Less or Equal / Jump not greater ( Kiigiik veya Esit / Biiyiik Degilse
Dallan)
Kullanim: JLE etiket

ING etiket
Degistirdigi Bayraklar:hicbiri
Eger Sifir bayragi 1 ise veya isaret bayragi overflow bayragina esit degilse (ZF=1 veya SF = OF)
uygulamanin etikete dallanmasina neden olur. Isaretli karsilastirma .

operandlar Saat Darbesi Biivyiiklik (Byte)
etiket: Dallan 16 2-4
Dallanma yok 4

JMP -Unconditional Jump (Kosulsuz Dallanma )

Kullanom: JMP  hedef

Degistirdigi Bayraklar:Hicbiri

Sartsiz olarak kontrolii etikete transfer eder. Dallanma standart olarak -32768 ile 32767 byte
arasindaki adres degerlerinde olur.NEAR veya SHORT dallanma IP nin degistirilmesine neden
olurken , FAR dallanma CS ve IP nin degistrilmesine neden olur.

operandlar Biiyiikliik (Byte)
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rel8 (bagil) 3

rel16 (bagil) 3

regl6 (near,register dolayli) 5

hafizal 6 (near,hafiza dolayli)) 5

JNC-Jump Not Carry ( Elde Degilse Dallan )

Kullanim: JNC  etiket

Degistirdigi Bayraklar:higbiri

Eger Elde bayrag sifirsa (CF=0) ,uygulamanin etikete dallanmasina neden olur. Fonksiyonel
olarak JAE ye ve JNB 'ye benzer. Isaretsiz karsilastirma.

operandlar Saat Darbesi Biyiklik (Byte)
etiket: Dallan 16 2-4
Dallanma yok 4

JNE/INZ -Jump not equal / Jump not zero ( Esit Degilse / Sifir Degilse Dallan )
Kullanim: JNE etiket

JNZ  etiket
Degistirdigi Bayraklar:higbiri
Eger zero bayragi sifir ise (ZF=0) uygulamanin etikete dallanmasina neden olur.Jsaretsiz
karsilastirma.

operandlar Saat Darbesi Biyiklik (Byte)
etiket: Dallan 16 2-4

Dallanmayok 4

JNO -Jump not overflow (Tasma yoksa Dallan)

Kullaniom: JNO  etiket

Degistirdigi Bayraklar:higbiri

Eger Tasma sifir ise (OV=0), uygulamanin etikete dallanmasina neden olur.isaretli
karsilastirma.

operandlar Saat Darbesi Biiviikliik (Byte)
etiket: Dallan 16 2-4

Dallanma yok 4

JNS -Jump Not Signed (isaretli Degilse Dallan )

Kullanom: JNS  etiket

Degistirdigi Bayraklar:higbiri

Eger Isaret bayrag sifir ise ( SF=0), uygulamanin etikete dallanmasina neden olur.
Isaretli karsilastirma.

operandlar Saat Darbesi Biiviikliik (Byte)
etiket: Dallan 16 2-4

Dallanmayok 4

JNP/JPO -Jump Not Parity / Jump Parity odd (Parit Yoksa dallan )
Kullanim: JNP etiket
JPO  etiket
Degistirdigi Bayraklar: higbiri
Eger parity bayrag sisr ise (PF=0) uygulamanin etikete dallanmasina neden olur. Isaretsiz
karsilastirma.

operandlar Saat Darbesi Biiviikliik (Byte)
etiket: Dallan 16 2-4

Dallanmayok 4
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JO -Jump on overflow ( Tasma varsa Dallan )

Kullanim: JO etiket

Degistirdigi Bayraklar: higbiri

Tasma bayragi (OF=1) isaretliyse ,uygulamanin etikete dallanmasina neden olur.isaretli
karsilastirma.

operandlar Saat Darbesi Biyiklik (Byte)
etiket: Dallan 16 2-4

Dallanmayok 4

JP/ JPE -Jump on Parity / Jump on Parity Even (Parity varsa Dallan)
Kullanom: JP  etiket
JPE etiket
Degistirdigi Bayraklar: higbiri
Eger parity bayrag: isaretliyse , uygulamanin etikete dallanmasina neden olur.fsaretsiz
karsilastirma.

operandlar Saat Darbesi Biyiklik (Byte)
etiket: Dallan 16 2-4

Dallanmayok 4

JS -Jump Signed (Isaretli ise Dallan )

Kullanim: JS  etiket

Degistirdigi Bayraklar:higbiri

Eger isaret bayrag isaretliyse (SF=1), uygulamanin etikete dallanmasina neden olur.Isaretli
karsilastirma.

operandlar Saat Darbesi Biiviiklik (Byte)
etiket: Dallan 16 2-4

Dallanma yok 4

LAHF -Load Register AH From Flags ( Bayrak Registerlerinin Icergini AH registerine
kopyala)

Kullanim: LAHF

Degistirdigi Bayraklar:higbiri

Bayrak registerlarinin 0-7 bitlerini AH'a kopyalar. Buna AF,CF,PF,SF ve ZF bayraklar1 dahildir,
diger bitler tanimsiz.

operandlar Saat Darbesi Biivyiiklik (Byte)
yok 4 1

LDS- Load Pointer Using DS ( DS Registeri Kullanark Pointeri Yiikle )

Kullanim: LDS hedef kaynak

Kaynak hafizadan 32-bit pointeri, hedef registera ve DS 'ye yiikler. Offset hedef regsiter'a ve
segment DS 'ye yerlestirilir. Bu komutun kullanilmas1 i¢in; word iin diisiik degerlikli hafizadaki
adresinin offseti , word’iin yiiksek degerlikli hafiza adresinin de segmenti icermesi gerekir. Bu
yigindan ve kesilim vector tablosundan uzak pointerlarin yiiklenmesini kolaylastirir.
operandlar Biiyiikliik (Byte)

regl6,hafiza32 2-4

LEA -Load Effective Address (Etkin Adresi Yiikle )
Kullanim: LEA hedef kaynak

Degistirdigi Bayraklar:higbiri

Kaynagin offset adresini , hedefe transfer eder.
operandlar Biiytikliik (Byte)
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reg,hafiza 2-4

LES -Load Pointer Using ES (ES Registeri Kullanark Pointeri Yiikle )

Kullanim: LES hedef kaynak

Degistirdigi Bayraklar:Hicbiri

32-bit pointeri hafiza kaynagindan hedef registere ve ES' e ylikler. Offset hedef registera , ES
segmentine yerlestirilir. Bu komutun kullanilmasi i¢in diisiik degerlikli hafiza adresindeki word'iin
offseti, yliksek degerlikli adresteki word'iin segmenti igermesi gerekir. Bu yi§indan ve kesilim
vector tablosundan uzak pointerlarin yiiklenmesini kolaylastirir.

operandlar Biviklik (Byte)
reg,hafiza 2-4

LOCK -Lock Bus (Bus’ 1 Kilitle )

Kullanim: LOCK

Degistirdigi Bayraklar:higbiri

Bu komut CPU'nun , sonraki komut isletilirken bus lock sinyali ileri siirmesine neden olan bir
onektir. Iki islemcinin ayn1 data konumunu giincellestirmesini engellemek i¢in kullanilir.Bu
sadece bus 6ncesi XCHG, MOV, IN ve OUT komutlarini kilitlemek i¢in kullanilmalidir.

operandlar Saat Darbesi Buyukliuk (Byte)
yok 2 1

LODS -Load String (Byte , word or double) (Karakter Katarimn Yiikle )
Kullanim: LODS kaynak

LODSB

LODSW
Degistirdigi Bayraklar:higbiri
DS:SI tarafindan adreslenen string elementi akiimiilatore transfer eder. SI operandin biiyiikliigiine
ve kullanilan komuta dayandirilarak arttirilir. Eger yonlendirme bayragi isaretliyse (DF=1) ise SI
azaltilir, eger yonlendirme bayrag: sifir ise (DF=0) SI arttirilir. REP 6neki ile kullanilir.

operandlar Saat Darbesi Biivyiiklik (Byte)
etiket: Dallan 18 2

Dallanmayok 5

LOOP -Decrement CX and Loop if CX Not Zero ( CX Registerini Azalt ve CX=0 Degilse
Don )

Kullanim: LOOP etiket

Degistirdigi Bayraklar: higbiri

CX'1 1 azaltir ve eger CX sifir degilse etikete dallanir. Etiket operandi, Loop komutunu takip
eden komutun -128 veya 127 byte" i¢inde olmalidir.

operandlar Saat Darbesi Biiviikliik (Byte)
etiket: Dallan 18 2

Dallanma yok 5

LOOPE / LOOPZ -Loop While Equal / Loop while zero ( Esit ise / Sifir ise Don )
Kullanim: LOOPE  etiket

LOOPZ  etiket
Degistirdigi Bayraklar: higbiri
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CX registeri 1 azaltir (bayraklar1 degistirmeden) ve eger CX # 0 ise ve sifir bayrag isaretliyse
(ZF=1) etiketi dallanir. Etiket operandi , loop komutunu takip eden komutun -128 ya da 127 byte
"1 iginde olmalidir.

operandlar Saat Darbesi Biiviiklik (Byte)
etiket: Dallanma 18 2

Dallanmayok 5

LOOPNZ/LOOPNE -Loop While Not Zero / Loop While Not Equal (Sifir Degilse / Esit
Degilse Don)
Kullanim: LOOPNZ  etiket

LOOPNE etiket
Degistirdigi Bayraklar:higbiri
CX'1 1 azaltir (bayraklar1 degistirmeden) ve eger CX # 0 ise ve sifir bayrag sifir ise (ZF=0)
etikete dallanir. Etiket operandi , loop komutunu takip eden komutun -128 ya da 127 byte "1 iginde
olmalidir.

operandlar Saat Darbesi Biiviiklik (Byte)
etiket: Dallan 19 2

Dallanmayok 5

MOV -Move Byte or Word (Byte veya Word Kopyala)
Kullanim: MOV  hedef kaynak

Degistirdigi Bayraklar: higbiri

Kaynak operanddan ,hedef operanda byte veya word kopyalar .

operandlar Biiyiikliik (Byte)
reg,reg 2
hafiza,reg 2-4
reg,hafiza 2-4
hafiza,6ncel 3-6
reg,0oncel 2-3
hafiza,accum 3
accum,hafiza 3
segreg,reg16 2
segreg,hafizal 6 2-4
regl6,segreg 2
hafizal6,segreg 2-4

MOVS -Move String (Byte or Word) ( Byte veya Word Karakter Katarim Kopyala )
Kullanim: MOVS  hedef kaynak

MOVSB

MOVSW
Degistirdigi Bayraklar:hicbiri
DS:SI tarafindan adreslenen datay1 (operandlar verilmis olsa bile) ES:DI hedef =~ konumuna
kopyalar.
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SI ve DI 'y1, kullanilan operandin veya komutun boyutuna gore ,giinceller. SI ve DI yon bayrag:
sifirlandiginda (DF=0) arttirilir ve yon registeri isaretli oldugunda (DF=1) da azaltilir. REP
onekleri ile kullanilir.

operandlar Saat Darbesi Biyiklik (Byte)
hedef,kaynak 18 1

MUL -Unsigned Multiply (isaretsiz Carpma )

Kullanom: MUL kaynak

Degistirdigi Bayraklar: CF OF (AF,PF,SF,ZF tanimsiz)

Kaynagin akiimiilator ile isaretsiz ¢arpimi. Eger kaynak bir byte deger ise, AL diger ¢arpilan
olarak kullanilir ve sonu¢ AX'e yerlestirilir. Eger kaynak bir word degerse, AX kaynakla ¢apilir
ve sonu¢ DX:AX 'e gonderilir.

operandlar Biiyiiklik (Byte)
reg8 2

regl6 2

hafiza& 2-4

hafizal6 2-4

NEG -Two's complement negation ( 2’ ye Gore Tiimleyenini Al )
Kullanom: NEG  hedef

Degistirdigi Bayraklar:AF CF OF PF SF ZF

Hedefi sifirdan ¢ikartir ve hedefin 2ye tiimleyninin tekrar hedefe yiikler.
operandlar Biiyiikliik (Byte)

reg 2

hafiza 2-4

NOP -No operation ( islem Yok )

Kullanim: NOP

Bu higbirsey yapma komutudur.Zaman ve yer kazandirir ve en ¢cok code segmentlerini
birlestirmede kullanighdir.

operandlar Saat Darbesi Buyukliuk (Byte)
yok 3 1

NOT -One's Compliment Negation (Logical NOT) (1‘e Gore Tiimleyenini Al )
Kullanim: NOT  hedef

Degistirdigi Bayraklar:hicbiri

Yeni bir 1” gore tiimleyenini olusturarak hedef operandin bitlerinin tersini alir.

operandlar Biyuklik (Byte)
reg 2
hafiza 2-4

OR -Inclusive Logical OR ( Veya)

Kullanim: OR  hedef kaynak

Degistirdigi Bayraklar: CF OF PF SF ZF (AF tanimsiz)

Iki operandin mantiksal veya islemini yapar.Sonucu hedef oprenda yiikler.

Operandlar Biiyiikliik (Byte)
reg,reg 2
hafiza,reg 2-4
reg,hafiza 2-4
reg,oncel 3-4
hafiza8,6ncel8 3-6
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hafizal6,06ncell6 3-6
accum,oncel 2-3

OUT -Output Data to Port ( Porta Yaz)

Kullanim: OUT port,accum

Degistirdigi Bayraklar:higbiri

Belirli bir port adresine , AL deki byte'r ,veya AX deki wordii eder.Eger port numarasi 0-255
aras1 ise oncel olarak belirtilebilir.255 den biiylik port numaralar1 DX de belirtilmesi gerekir.

operandlar Saat Darbesi Bivyiklik (Byte)
Oncel8,accum 10/14 2
DX,accum 8/12 1

POP -Pop Word off stack ( Yiginda Word Cek )

Kullannom: POP hedef

Degistirdigi Bayraklar: higbiri

O anki y1gimin en tistiindeki word’ i (SS:SP) hedefe transfer eder ve sonra SP' yi yeni y1g1in iist
noktasina dogru iki arttirir. CS registeri hedef olarak kullanilmaz.

operandlar Biyikliik (Byte)
regl6 2

segreg 1

hafizal6 2-4

POPF -Pop Flags off Stack (Yiginda Bayrak Registerine Cek )
Kullanim: POPF

Degistirdigi Bayraklar: biitiin bayraklar

Y1gindaki word degeri bayrak registerlarina ¢eker ve sonra SP yi 2 arttirir.

operandlar Saat Darbesi Biiviikliik (Byte)
none 8/12 1

PUSH -Push Word onto Stack ( Yigma it)

Kullanim: PUSH kaynak

Degistirdigi bayraklar:higbiri

SP yi operandin biiyiikliigii kadar azaltir ve kaynaktan y1gin iist noktasina (SS:SP) bir word
transfer eder.

operandlar Biyiikliik (Byte)
regl6 1

hafizal6 2-4

segreg 1

PUSHF -Push Flags onto Stack ( Bayrak Registerinin Icerigini Yigna it)
Kullanim: PUSHF

Degistirdigi Bayraklar: higbiri

Bayrak registerlerini yi1gina'a transfer eder.

operandlar Saat Darbesi Buyuklik (Byte)
yok 10/14 1
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RCL -Rotate Through Carry Left ( Elde Bayrag Ile Sola Dogru Déndiir )

Kullanimi : RCL hedef ,sayim degeri

Degistirdigi Bayraklar: CF OF

Hedefin bitlerini sola dogru (sayim degeri) kere dondiiriir. Ve biitiin data sagdan tekrar girilerek
sol tarafa itilir. Elde bayragi dondiiriilen son biti tutar.

operandlar Biyiiklik (Byte)
reg,l1 2

hafiza, 1 2-4

reg,CL 2
hafiza,CL 2-4

RCR -Rotate Through Carry Right ( Elde Bayrag ile Saga Dogru Déndiir )

Kullanim: RCR hedef,sayim degeri

Degistirdigi Bayraklar: CF OF

Hedefin bitlerini saga dogru (sayim degeri) kere dondiiriir. Ve biitlin data soldan tekrar girilerek
sag tarafa itilir. Elde bayragi dondiiriilen son biti tutar.

operandlar Biiyiikliik (Byte)
reg,1 2

hafiza, 1 2-4

reg,CL 2
hafiza,CL 2-4

REP -Repeat String Operation ( Karakter Katar1 Tekrarla Oneki )

Kullanim: REP

Degistirdigi Bayraklar: higbiri

Karakter Katar1 komutlarinin uygulamasini CX # 0 oldugu siirece tekrarlar. Her karakter katari
isleminden sonra , CX azaltilir ve Sifir bayrag: test edilir.

operandlar Saat Darbesi Buyuklik (Byte)
yok 2 1

REPE/REPZ -Repeat Equal /Repeat Zero ( Esit ise / Sifir Ise Tekrarla )
Kullanom: REPE
REPZ
Degistirdigi Bayraklar:hicbiri
Karakter Katar1 komutlarinin uygulanmasini CX # 0 ve Sifir bayragi bir ( ZF=1) oldugu siirece
tekrar eder CX azaltilir ve Sifir bayrag: her karakter katar1 isleminden sonra test edilir.

operandlar Saat Darbesi Biiyiikliik (Byte)

yok 2 1

REPNE/REPNZ -Repeat not Equal/Repeat Not Zero ( Esit Degil ise / Sifir degil ise Tekrarla
)

Kullaniom: REPNE

REPNZ
Degistirdigi Bayraklar: higbiri
Karakter Katar1 komutlarinin uygulanmasini CX #0 ve Sifir bayrag sifir oldugu ( ZF=0) siirece
tekrar eder CX azaltilir ve Sifir bayragi her karakter katar1 isleminden sonra test edilir.

operandlar Saat Darbesi Buyuklik (Byte)
yok 2 1

RET/RETF -Return From Procedure ( Alt Programdan Geri Don )
Kullanim: RET nBytes
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RETF nBytes

RETN nBytes
Degistirdigi Bayraklar:higbiri
Alt programin konrtoliinii y1gin tarafindan tutulan uygulama adresine geri yollar. "n byte" istege
bagli bir numaradir.

operandlar Saat Darbesi Biyikliik (Byte)
retn 16/20 1

retn Oncel 20/24 3

retf 26/34 1

retf Oncel 25/33 3

ROL -Rotate Left ( Sola Dondiir )

Kullanim: ROL hedef,sayim degeri

Degistirdigi Bayraklar: CF OF

Hedefin bitlerini sola dogru (sayim degeri) kere dondiiriir. Ve biitiin data sagdan tekrar girilerek
sol tarafa itilir. Elde bayragi son dondiiriilen bitin degerini igerir.

operandlar Biiyiikliik (Byte)
reg,1 2

hafiza, 1 2-4

reg,CL 2

hafiza,CL 2-4

ROR -Rotate Right ( Saga Dondiir )

Kullanim: ROR hedef, sayim degeri

Degistirdigi Bayraklar: CF OF

Hedefin bitlerini saga dogru (sayim degeri) kere dondiiriir. Ve biitiin data soldan tekrar girilerek
sag tarafa itilir. Elde bayragi son dondiiriilen bitin degerini igerir.

operandlar Biiyiikliik (Byte)
reg,1 2

hafiza,1 2-4

reg,CL 2

hafiza,CL 2-4

SAHF -Store AH Register into Flags ( AH Registerinin I¢erigini Bayrak Registerine Yiikle )
Kullaniom: SAHF

Degistirdigi Bayraklar: AF CF PF SF ZF

AH nin 0-7 bitlerini bayrak registerina transfer eder. Bu AF,CF,PF,SF ve ZF yi igerir.

operandlar Saat Darbesi Buyuklik (Byte)
yok 4 1

SAL/SHL -Shift Arithmetic Left/Shift Logical Left ( Aritmetik / Mantiksal Sola Kaydir )
Kullaniom: SAL hedef,sayim degeri

SHL hedef, sayim
Degistirdigi Bayraklar:CF OF PF SF ZF (AF tanimsiz)
Hedefi (sayim degeri) kadar bit sola kaydirir, sagdan sifir girer. Elde bayragi en son degistirilen
biti igerir.

operandlar Buyiiklik (Byte)
reg,1 2
hafiza,1 2-4
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reg,CL 2
hafiza,CL 2-4

SAR -Shift Arithmetic Right ( Aritmetik Saga Kaydir )

Kullanim: SAR  hedef,sayim degeri

Degistirdigi Bayraklar: CF OF PF SF ZF (AF tanimsiz)

Hedefi saga (sayim degeri) bit kadar kaydirir, o anki isaret biti ensol bite kopyalanir.Elde bayragi
en son degistirilen biti igerir.

operandlar Biyiklik (Byte)
reg,1 2

hafiza, 1 2-4

reg,CL 2
hafiza,CL 2-4

SBB -Substract with Borrow ( Odiin¢ Alarak Cikart )

Kullanim: SBB hedef kaynak

Degistirdigi Bayraklar: AF CF OF PF SF ZF

Hedeften kaynag cikartir, eger Elde bayragi isaretliyse ( CF=1) ilave olarak 1 ¢ikartir.Sonuclar
hedefde saklanir.

operandlar Biiyiikliik (Byte)
reg,reg 2

hafiza,reg 2-4
reg,hafiza 2-4
reg,0ncel 3-4
hafiza,6ncel 3-6
accum,oncel 2-3

SCAS -Scan String (byte,word or doubleword) ( Karakter Katar1 Ara)
Kullanim: SCAS karakter katari

SCASB

SCASW
Degistirdigi Bayraklar: AF CF OF PF SF ZF
Aktimiilatorden ES:DI daki degeri karsilastirir.ve ¢ikartmadakine benzer sekilde bayraklari
isaretler. komut formatina ve yonlendirme bayraginin konumuna gore DI arttirilir/azaltilir .REP
onekleriyle kullanilir.

operandlar Saat Darbesi Biiviikliik (Byte)
karakter katari 15 1

SHR -Shift Logical right ( Mantiksal Saga Kaydir )

Kullanim: SHR hedef,sayim degeri

Degistirdigi Bayraklar: CF OF PF SF ZF (AF tanimsiz)

Hedefi (sayim degeri) bit kadar saga kaydirir ve sifirlar soldan girer. Elde bayragi son degistirilen
biti igerir.

operandlar Biiyiikliik (Byte)
reg,l 2

hafiza,1 2-4

reg,CL 2
hafiza,CL 2-4
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STC -Set Carry ( Elde Bayragini Bir’le )
Kullanim: STC

Degistirdigi Bayraklar: CF

Elde bayragini 1 yapar.

operandlar Saat Darbesi Biiviiklik (Byte)
yok 2 1

STD -Set Direction Flag ( Yon Bayragini Bir’le )

Kullaniom: STD

Degistirdigi Bayraklar:DF

Yonlendirme bayragini 1 yaparak ,Karakter katar1 komutlarinin SI ve DI nin otomatik olarak
arttirilmasi yerine otomatik azaltilmasina neden olur.

operandlar Saat Darbesi Biiviiklik (Byte)
yok 2 1

STI -Set Interrupt Flag (enable interrupts) ( Kesilim Bayragini Bir’le — kesilimi etkin yap )
Kullanim: STI

Degistirdigi Bayraklar: IF

Kesilim bayragini 1 yapar ve CPU donanim interruptlarinin timiiniin taninmasini saglar.

operandlar Saat Darbesi Biyiklik (Byte)
yok 2 1

STOS -Store String(Byte,word or doubleword) ( Karakter Katarnni Sakla )
Kullanim: STOS hedef

STOSB

STOSW

STOSD
Degistirdigi Bayraklar: hi¢biri
Aktimiilatordeki degeri ES:DI konumunda saklar (operand verilse bile). DI operandin
biiyiikliigiine (veya komut formatina) ve yonlendirme bayraginin durumuna gore arttirilir/azaltilir.
REP o6nekiyle kullanilir.

operandlar Saat Darbesi Biivyiiklik (Byte)
hedef 11 1

SUB -Substract ( Cikart)

Kullanim: SUB hedef, kaynak

Degistirdigi Bayraklar: AF CF OF PF SF ZF
Kaynak hedeften ¢ikartilir ve sonug hedefte tutulur.

operandlar Biiyiikliik (Byte)
reg,reg 2

hafiza,reg 2-4
reg,hafiza 2-4

reg,oncel 3-4
hafiza,6ncel 3-6
accum,oncel 2-3

TEST -Test for Bit Pattern ( Bit Pattreni Test Et)

Kullanim: TEST hedef,kaynak

Degistirdigi Bayraklar: CF OF PF SF ZF (AF tanimsiz)

Iki operanda mantiksal ve uygular ve bayrak registerin1 giinceller, sonuglari saklamaz.
operandlar Biiytikliik (Byte)
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reg,reg 2

reg,hafiza 2-4
hafiza,reg 2-4
reg,oncel 3-4
hafiza,6ncel 3-6
accum,oncel 2-3

WAIT -Event wait ( Bekle)

Kullanim: WAIT

Degistirdigi Bayraklar: higbiri

Matematik islemcinin islemin bittigini isaret edene kadar CPU bekleme konumuna gecer .Bu
komut gecici olarak Matematik islemci tarafindan kullanilan hafizaya CPU nun erigimini onler.

operandlar Saat Darbesi Biiviiklik (Byte)
yok 4 1

XCHG -Exchange ( Degis tokus Et )

Kullanim: XCHG hedef kaynak

Degistirdigi Bayraklar: higbiri

Kaynak ve hedefin iceriklerini birbiriyle degistirir.

operandlar Biiyiikliik (Byte)
reg,reg 2

hafiza,reg 2-4
reg,hafiza 2-4
accum,reg 1

reg,accum 1

XLAT/XLATB -Translate ( Cevir )

Kullanim: XLAT c¢eviri tablosu

Degistirdigi Bayraklar: hi¢biri

AL igerisindeki byte't BX tarafindan adreslenen bir kullanici tablosundaki byte ile degistirir. AL
nin orjinal degeri ¢eviri tablosuna indextir.

operandlar Saat Darbesi Biiviikliik (Byte)
tablo 11 1

XOR -Exclusive OR ( EXOR Ozel Veya )

Kullanim: XOR hedef,kaynak

Degistirdigi Bayraklar: CF OF PF SF ZF (AF tanimsiz)
Operandlar arasinda Exor islemi yapar ve sonucu hedefte saklar.

operandlar Biiyiikliik (Byte)
reg,reg 2

hafiza,reg 2-4
reg,hafiza 2-4

reg,oncel 3-4
hafiza,oncel 3-6
accum,oncel 2-3
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EK.2:INTERRUPTLAR

BIOS Interrupt INT 13H

Fonksiyon 00h — (Disket/Hard Disk) Baslangic Durumuna Getirir:

Bu fonksiyon floppy denetgisini ve siiriiciisiinii baglangi¢ durumuna getirir ve sonunda o anki
fonsiyonu durdurur. Bu fonksiyonun tamamlanmasindan sonra

denet¢i ve siiriicii iyl tanimlanmis durumda olur.

Register: Cagr Degeri: Donen Deger:
AH 00h hata kodu
DL stiriicii 2
Elde hata varsa

1) bkz F-2

2) Floppy disk siiriiciisii : 00h

Fonksiyon 01h: En son Disket va da Hard Disk Isleminin durumunu okur. (Hata Kodu)

Bu fonksiyon en son sabit disk ya da disket siiriiciisii isleminin sonlandirma durumunu belirtir. Bu
durum kodu genellikle islemin sonlandirilmasindan sonra ah ile ayn1 formatta Register’in i¢ine
geri doner. Bu fonksiyon bir islemin tamamlanmasindan sonraki durumu belirtmek istemiyorsaniz
yararlidir. Ve durum byte’1yla birlikte ah’1n igerigi zaten bagka bir talimatla yok edilmistir.

Register: Cagn Degeri: Donen Deger:
AH 01h hata kodu®
DL siiriicii 2
Elde hata varsa

1) bkz F-2

2) Disket siiriicii : 00h

Fonksiyon 02h — Sektorleri Okur (Disket / Hard Disk)

Disket / Hard Disk’in okuma tamponunun i¢inden bir ya da daha fazla sektér okunur. Tampon
okuma sektorleri barindiracak kadar uzun olmalidir. Bu durum olmazsa, 02h fonksiyonu veriyi
ana bellegin iizerine yazar; ve sonugta sistem ¢oker.

Register: Cagrn Degeri: Donen Deger:
AH 02h hata kodu Y
AL okunacak sektoriin numarasi
CH iz/silindir
CL sektor
DH kafa
DL suriici
ES okuma tamponunun segmenti
BX okuma tamponunun ofseti
Elde hata varsa

2) bkz F-2

Fonksiyon 03h — Sektorleri Yazar (Disket / Hard Disk)
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Bu fonksiyon ana bellegin yazma tamponundan disket ya da Hard Disk’in {izerinde bir ya da daha
fazla sektor yazar. Bu tampon yazilabilecek biitiin verileri igerir. Bu veri transferi yalnizca 512
byte ile olur. Eger tamponunuz kismen yazma verisiyle dolmugsa 03h fonksiyonun degerini
aktarir. Biitiin sektorler tiim register’larin programlanana kadar girintisiz veri de disk lizerindedir.

Register: Cagr Degeri: Donen Deger:
AH 03h hata kodu
AL okunacak sektoriin numarast
CH iz/silindir
CL sektor
DH kafa
DL suriicti
ES okuma tamponunun segmenti
BX okuma tamponunun ofseti

Elde hata varsa
2) bkz F-2

Fonksiyon 04h — Sektorleri Dogrular (Disket/ HD)

Bu fonksiyon ana bellegin i¢cindeki dogrulama tamponunun igerigi ile disket ya da hard disk
izerindeki bir ya da dah fazla sektoriin icerigini karsilagtirir. Ya da bir ya da daha ¢ok sektor
bulunup okunabildiginde ve ve gegerli CRC kodu geri gonderildiginde son durumda higbir data
karsilastirilmamagtir.

Register: Cagri1 Degeri: Donen Deger:
AH 04h hata kodu Y
AL okunacak sektoriin numarasi
CH iz/silindir
CL sektor
DH kafa
DL surici
ES okuma tamponunun segmenti
BX okuma tamponunun ofseti
Elde hata varsa

2) bkz F-2

Fonksiyon 05h — iz ve Silindiri Formatlar (Disket / HD)

Bu fonksiyon sektorlerin bir iz ya da silindirini formatlar. Bir AT tizerinde ilk olarak 17h ya da
18h orta tipi onarabilirsiniz. Formatlama iglemi i¢in her sektér formatlamak i¢in bir format
tamponunun format bilgisini icermesi gereklidir.

Eger birkag sektor formatlamak isterseniz format tamponun biitiin sektorler i¢in format bilgisini
saklamak i¢in yeteri kadar biiyiik olmas1 gerekir. Denet¢i bilgiyi format tamponunun i¢ine yazar.
(Kararli sektoriin ID alani i¢ine) ve data’y1 okurken ve yazarken dogru sektdrii tanimlamak i¢in
kullanilir.

Register: Cagr Degeri: Donen Deger:
AH 05h hata kodu
AL okunacak sektoriin numarast
CH iz/silindir
CL sektor
DH kafa
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DL suriici

ES okuma tamponunun segmenti

BX okuma tamponunun ofseti
Elde hata varsa
1) bkz F-2
2) bkzF-4

Fonksiyon 06h — Formatlar ve Track’i Isaretler (HD)
Bu fonksiyon daha fazla data kaydinda kullanilmayacak ve hatali sektorsiiz bir iz isaretler. Bu
fonksiyon yalnizca XT hard disk denetgisi i¢in gegerlidir.

Register: Cagn Degeri: Donen Deger:
AH 06h hata kodu V)
AL bos sayfa ekle
CH silindir
CL sektor
DH kafa
DL sirticii
Elde hata varsa

2) bkz F-2

Fonksiyon 07h — Siiriiciiyii Formatlar (HD)
Bu fonksiyon siiriiciiyii tanimlanmis silindirden itibaren formatlar. Bu fonksiyon yalnizca XT hard
disk denetg¢isi i¢in gegerlidir.

Register: Cagrn Degeri: Donen Deger:
AH 07h hata kodu V)
AL bos sayfa ekle
CH silindir
CL sektor
DH kafa
DL suricu
Elde hata varsa

2) bkz F-2

Fonksiyon 08h — Siiriicii Parametrelerini Tanimlar (Disket)
Bu fonksiyon floppuy disk’in geometrik parametrelerini tanimlar. Data BIOS tablosundan agilir
ve kurulu triiciiden geometrisi yansitilir. Fakat bu data ortamina girmis degildir.

Register: Cagr Degeri: Donen Deger:
AH 08h hata kodu V)
BH 0
BL siiriicii tipi 2
CH silindirini numarasi -1
CL her izin sektori
DH kafalarin numarasi
DL siirticti siiriiciilerin numarasi
ES tablo segmenti parametresi
D] tablo ofseti parametresi
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Elde
1) bkz F-2

hata varsa

2) O=hard disk, 1=360 kbyte, 2=1,2 Mbyte, 3=720 kbyte

Fonksiyon 08h — Siiriicii Parametrelerini Tanimlar (HD)

Register: Cagn Degeri: Donen Deger:.

AH 08h hata kodu V)
BH 0
BL siiriicii tipi 2
CH silindirini numarasi -1
CL her izin sektorii
DH kafalarin numarasi
DL stirlicli siiriclilerin numarasi
ES tablo segmenti parametresi
]| tablo ofseti parametresi
Elde hata varsa

3) bkz F-2

4) O=hard disk, 1=360 kbyte, 2=1,2 Mbyte, 3=720 kbyte

Fonksiuyon 09h — Siiriicii Parametrelerini Beirtir (HD)

Bu fonksiyon hard disk geometrik parametrelerini belirtir ve uydurur. Kararli parametreler bir
tablo i¢inde saklanir. (bkz. F-3) Bunlar yalanci kesme vektorleri olan 41h ve 46h tarafindan uzak

adres olarak tutulur.

Bu fonksiyon c¢agrildiktan sonra, BIOS kararl tablodaki degerleri kullanir.

Fonksiyon 01h — Mouse imlecini Gosterir / imle¢ Bayraginin Artimi;

Register: Cagr Degeri: Donen Deger:
AH 09h hata kodu V)
DL siiriici surlcliniin numarasi
Elde hata varsa
2) bkz F-2

Fonksiyon 0Dh — Hard Disk Reseti (HD)

Bu fonksiyon adreslenmis stiriiciiyii resetler.

Register: Cagri1 Degeri: Donen Deger:
AH 09h hata kodu
DL surici
Elde hata varsa
2) bkz F-2
F-2 Hata Kodlan::
Hata Kodu Anlam Floppy icin HD icin
(AH degeri) gecerliligi gecerliligi
00h hata yok evet evet
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01h gecersiz fonksiyon numarasi evet evet

02h adres isareti bulunamadi evet evet

03h disk yazmaya kars1 korumali evet hayir
04h sektor bulunamadi evet evet

05h basarisiz reset hay1r evet

07h hatal1 baslatma evet evet

08h DMA tasmasi evet hay1r

0%h DMA segment tagmasi evet evet

10h okuma hatasi evet evet

11h data okuma hatasi hayir evet

ECC dogrulamasi basarili

20h denetci hatasi evet evet
40h 1z bulunamadi evet evet
80h stirticii yasniti evet evet
BBh BIOS hatasi hay1r evet
FFh Tanimlanamayan hata hayir evet

F-3 Hard disk Siiriiciisii Parametre Tablosu:

KT-Denetgisi AT-Denetgisi
00k Silindirlerin 5 aws [wiord) 00k Silindirlerin Sawms [word)
02k [k 2 alann Sawsz [Biute] 02h [k afalann Sayis [Byte]
03h [ 2ol azma Giincelinin [Wiard) 030 | i [w/ard)

B aglangiz: Silindiri
05k dn Gidermenin [Word) tah dn Gidermenin [Wford)

B aglangi; Adresi B aglanai; Adresi
U7h MMaw ECC Patlama 1 zurluigu [Byte] 07k [l (Byte]
0sh Denetim Byte' [1) [Biute] th Denetim Byute' [1] [Biute]
03h [ Stardart Zaman-Bitin Degeni (2] [Eite] 09k [y (2 Epte]
Uah Formatlama igin Zaman-Bitim Dederi 2] [Bute]
0bh | Siiriicii Denetimi icin Zaman-Bitm Deder [2) [Bytel 0ah [ ofa Parkr ioin Inis Bolgesi o]
Och Ayrilrig [4 Byte)

gb: Sekiidr £ 1z Saps (Byte]
c
Al Byte
ik ik il [Byte]
[1] Bit 0.2 Siircli Secenedi (17 Bit 0..2: Apnlrag
E!: g..E: ‘IBDEéNEu‘:l] o Efkic Bit3 :1=8 kafadan daha fazla
! cl= enlemien Lz Bit 4 Aynlrng
Bit ¥ :1=Arama ‘enilemleri Etkisiz Bits :1=MaxSiindi+1'de Listevi Boz

[2] Zamanlapc | garetinds Bit& : 1=ECC enilemleri Etkisiz

Bit ¥ @ 1=darama Yenilemnlen Etkiziz

F-4 Format Tamponu:

Ofset Boyut Icerik

00h byte sektoriin izi formatsiz
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01h byte sektoriin kafasi formatsiz

02h byte sektOriin numarasi

03h byte her sektor byte’inin numarasi *)
*) 0=128, 1=256, 2=512, 3=1024

Arabirimlere Erisim:

I-1 Paralel Arayiiz:
Paralel arabirime erismek i¢in DOS’un 21h kesmesinin dort fonksiyonu BIOS un 17h kesmesinin
ti¢ fonksiyonu kullanilir.

I-1-1 DOS Fonksiyonlari:

Bu fonksiyonlar DOS’un 21h kesmesini ¢agirarak erisirler.
Fonksiyon 05h — Yazma:

Fonksiyon paralel arayiiz PRN’ye bir karakter aktarir.

Register (Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 05h
DL yazilan karakterin
ASCII kodu
Elde

Fonksiyon 40h — Dosya / Unit Yazar:

Bu fonksiyon bir tampondan paralel araylize bir ya da daha ¢ok karakter aktarir. Genellikle PRN
tutucu 4’e atanmistir. Aksi halde tutcuyu 3. fonksiyonla geri dondiirmelisiniz. “dosya / aygit
agma”

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 40h
AX hata kodu / byte numaras1 *)
BX tutucu
CX yazilan byte’larin numarasi
DX yazma tamponu ofseti
DS yazma tamponu segmenti
Elde hata varsa

*) sistem hata kodu, eger elde ayarlanmigsa ya da gilincel yazilmis byte’larin numarasi
ayarlanmigsa

I-1-2 BIOS Fonksiyonlari:
Bu fonksiyonlar BIOS interrupt 17h’1 ¢gagirarak erisirler.

Fonksiyon 00h — Paralel Arayiiz ve Yaziciya Karakter Cikt1 Verir:
Bu fonksiyon paralel arabirime bir karakter ¢ikt1 verir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 00h durum 2
AL karakterin ASCII kodu
DX arayiiz / yazici numarasi 2
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Elde

1) bkz. I-1-3
2) 0=LPT1=PRN, 1=LPT2, 2=LPT3, 3=LPT4

Fonksiyon 01h — Paralel Arabirimi ve Yaziciy1 Baslangic Durumuna Getirir:
Bu fonksiyon paralel arabirimi ve bagl yaziciy1 baslagic durumuna getirir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 00h durum 2
DX arabirim / yazic1 numarasi 2
Elde
1) bkz. I-1-3

2) 0=LPT1=PRN, 1=LPT2, 2=LPT3, 3=LPT4

Fonksyon 02h — Yazici Durumunu Belirtir:
Bu fonksiyon bagli yazicinin ve arabirimin durumunu belirtir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 00h durum
DX arabirim / yazic1 numarasi 2
Elde

1) bkz. 1-1-3

2) 0=LPT1=PRN, 1=LPT2, 2=LPT3, 3=LPT4

1-1-3 Yazic1 Durum Byte’::

Zaman Doldu

Apnilrneg [Genellikle O]
Ayrlrg [Genellikle 0]
Yazict GinigCikag Hatasz
“fazic Hatta

F.agit vok

Aplapid

Hazir

-2 Seri Arabirim:

Seri arabirim i¢in DOS 21h kesmesinin 4 fonksiyonu BIOS 14h kesmesinin 7 fonksiyonu
uygundur.

I-2-1 DOS Fonksiyonlari:
Bu fonksiyonlar DOS’un 21h kesmesini ¢agirarak erisirler.
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Fonksiyon 03h — Seri Arayiizden Karakter Okur:
Bu fonksiyon AUX’a uydurarak COM1 seri arabirimden bir karakter okur.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 03h
AL kabul edilmis karakter

Fonksiyon 04h — Seri Arabirim Yoluyla Karakter Cikt1 Verir:
Bu fonksiyon COM1 seri arabirim yoluyla AUX’a uydururak bir karakter ¢ikt1 verir.

Register Cagn1 Degeri Donen Deger
AH 04h
DL  karakter ¢iktisinin ASCII kodu
Elde

Fonksiyon 03fh — Desya / Aygit Okur:

Bu fonksiyon bir tampon igerisinden bir seri arabirimden bir ya da daha ¢ok karakter okur.
Genellikle AUX COMI’1 atanmis tutucu 3’e uydurur. Aksi halde tutucuyu 3dh fonksiyonuyla geri
dondiirmelisiniz. Dosya / Siirlicli agmak araytizii ilgilendirir.

Register (Cagr1 Degeri Doénen Deger
AH 03fh
AX hata kodu / byte numarasi *)
BX tutucu
CX okunan byte’larin numarasi
DX okuma tamponu ofseti
DS okuma tamponu segmenti
Elde hata varsa

*) Elde ayarlanmigsa sistem hata kodu; ya da byte’larin numarasi hale okunuyor.

Fonksiyon 40h — Dosya / Siiriicii Yazar:

Bu fonksiyon seri arabirim yoluyla bir tampondan bir ya da daha ¢ok karakter ¢ikt1 verir.
Genellikle AUX COMT1’1 atanmis tutucu 3’e uydurur. Aksi halde tutucuyu 3dh fonksiyonuyla geri
dondiirmelisiniz. Dosya / Siiriicli agmak arabirimi ilgilendirir.

Register Cagr1 Degeri Doénen Deger
AH 03fh
AX hata kodu / byte numaras1 *)
BX tutucu
CX okunan byte’larin numarasi
DX okuma tamponu ofseti
DS okuma tamponu segmenti
Elde hata varsa

*) Elde ayarlanmigsa sistem hata kodu; ya da byte’larin numarasi hale okunuyor.

[-2-2 BIOS Fonksiyonlari:
Bu fonksiyonlar BIOS’un 14h kesmesi ¢agris1 yoluyla erigirler.
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Fonksiyon 00h — Seri Arabirimi Baslangic Durumuna Getirir:
Bu fonksiyon seri arabirimi baglangi¢ durumuna getirir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 00h gdnderme durumu
AL parametre byte’1 2 modem durumu 2
DX arabirim numarasi 2

1) bkz. 1-2-3
2) bkz. 1-2-5
3) bkz 1-2-4

4) 0=COM1=AUX, 1=COM2, 2=COM3, 3=COM4

Fonksiyon 01h — Seri Arayiiz Yoluyla Karakter Ciktisi Verir:
Bu fonksiyon seri arabirim yoluyla karakter ¢iktis1 verir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 01h gonderme durumu
AL karakter
DX arabirim numarasi 2

1) bkz.1-2-3

2) 0=COM1=AUX, 1=COM2, 2=COM3, 3=COM4

Fonksiyon 02h — Seri Arabirim Yoluyla Karakter Ciktis1 Okur:
Bu fonksiyon seri arabirim yoluyla karakter ¢iktis1 okur.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 01h gonderme durumu L)
AL karakter
DX arabirim numarasi 2

3) bkz. I-2-3

4) 0=COM1=AUX, 1=COM2, 2=COM3, 3=COM4

Fonksiyon 03h — Seri Arabirim’in Durumunu Belirtir:
Bu fonksiyon seri arabirim’in o anki durumunu belirtir.

Register Cagr1 Degeri Doénen Deger
AH 03h gonderme durumu 2
AL modem durumu
DX arabirim numarasi 2

1) bkz. 1-2-3
2) bkz.1-2-4

3) 0=COM1=AUX, 1=COM2, 2=COM3, 3=COM4

Fonksiyon 04h — Seri Arabirim Uzatimin1 Baslatir.
Bu fonksiyon seri arabirimin bir uzatilmig baslatmasini disa tasir. Bu fonksiyon yalniz PS/2’lerde
gecerlidir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
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AH 04h gonderme durumu 1

AL kesme ayar1 modem durumu 2
BH parite

BL stop bitleri

CH data bitleri

CL boud rate

DX arabirim numarasi 3

1) bkz. 1-2-3

2) bkz. 1-2-4

3) 0=COM1=AUX, 1=COM2, 2=COM3, 3=COM4

<<<K-5>>>

Fonksiyon 05h — Alt Fonksiyon 00h — Modem Kontrol Register’in1 Okur :
Bu fonksiyon seri arabirimin modem kontrol register’in1 okur. Bu fonksiyon yalniz PS/2°de
gecerlidir.

Register (Cagr1 Degeri Doénen Deger
AH 05h
AL 00h
BL modem kontrol register’
DX arayiiz numarasi &
1) bkz. 1-2-6

2) 0=COM1=AUX, 1=COM2, 2=COM3, 3=COM4

Fonksiyon 05h — Alt Fonksiyon 00h — Modem Kontrol Register’in1 Yazar :
Bu fonksiyon seri arayliziin modem kontrol register’in1 yazar. Bu fonksiyon yalniz PS/2’de
gegerli.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 05h
AL 00h
BL modem kontrol register’
DX arabirim numarasi
3) bkz. 1-2-6

4) 0=COM1=AUX, 1=COM2, 2=COM3, 3=COM4

1-2-3 Gonderme Durumu:
<<<K-6>>>

1-2-4 Modem Durumu:
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<<<K-7>>>

1-2-3 Parametre Byte’1

F B 5 4 3
[

Baudrate | Parite

I— Drata Bitlerinin Saws:  10=7 Bt~ 11=3 Bit

Ciur Bitlerinin Sawsr 0=1 Dur Biti 1=2 Dur Biti

Parite:  00=vok 01=Tek 10=vok 11=Cift

Baudrate: 000=110Baud  O001=150Baud 010=300 Baud

011=600Baud  100=1200Baud 107=2400Eaud
110=4200 Baud  111=9600 B aud

1-2-3Modem Kontrol Register’1

Aynlmig

OTR Siryal Uretilmig
BTS Sirwali Dretilmiz
ouT
ouT2

LOOP
Aynlrg

J Klavye ve Fare Erisimi:
J-1: Kalvye:
- 7 DOS fonksiyonu DOS’un 21h kesmesi ¢agrisiyla erigirler.
- Klavye BIOS’un 15h kesmesinin anlamiyla dogrudan erisebilir.
- Bazi BIOS versiyonlariyla, donanim kesme tutucusu 09h INT 15h’1n 4fh fonksiyonunu
cagirir ve tutucunun tarama koduna geger.

- SysReg tusuna basildiginda ya da birakildiginda tutucunun 09h kiimesi INT 15h’in 85h
fonksiyonunu cagirir.

J-1-1 DOS Fonksiyonlari:

Fonksiyon 01h — Echo’yla Karakter Girisi:

Bu fonksiyon klavye tamponundan bir karakter byte okur. Ve ayni zamanda karakter yoluyla
standart ¢ikt1 aygitina ¢ikt1 verir. Fonksiyon tuglar1 gibi non-ASCII (ASCII olmayan)’lar i¢in
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fonksiyonu ikinci kez ¢agirmalisiniz. Birincide 00h kodu doner, ikincide tusun tarama kodu
cagrilir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 01h
AL ASCII kod

Fonksiyon 06h — Standart Girdi Aygitindan Denetimsiz Olarak Karakter Girer:

Bu fonksiyon klavye tamponundan bir karakter okumaya tesebbiis eder. Ve bir uygun karakteri
beklemez. F1 gibi non-ASCII tuslar ile ilk ¢agrida 0’a esit kod geri doner ve ikincide basilan
tusun tarama kodu ¢agrilir. Bu fonksiyon klavyeden standart girdi aygiti1 kadar uzun bir sekilde
okur. Ctrl-C gibi kontrol karakterleri agiklanmamustir.

Register (Cagr1 Degeri Doénen Deger
AH 06h
AL ASCII kod
DL fth
Zero 1= cr karakter okuma

0= higbir karakter uygun degil

Fonksiyon 07h- Klavyeden Dogrudan Karakter Girdisi Alir:

Bu fonksiyon klavye tamponundan bir karakter okumaya tesebbiis eder. Ve bir uygun karakteri
bekler. F1 gibi non-ASCII tuslar ile ilk ¢agrida 0’a esit kod geri doner ve ikincide basilan tusun
tarama kodu c¢agrilir. 06h fonksiyonundan farkli olarak, bu fonksiyon klavye tamponu bossa tus
basilana kadar bekler. Ctrl-C gibi kontrol karakterleri agciklanmamustir.

Fonksiyon 06h — Standart Girdi Aygitindan Denetimle Karakter Girdisi Alir:

Bu fonksiyon klavye tamponundan bir karakter okumaya tesebbiis eder. Ve bir uygun karakteri
bekler. F1 gibi non-ASCII tuslar ile ilk ¢agrida 0’a esit kod geri doner ve ikincide basilan tusun
tarama kodu cagrilir. Bu fonksiyon klavyeden standart girdi aygiti kadar uzun bir sekilde okur.
Eger yol <dosya ya da <aygit aktif seklindeyse, karakterler dosya ya da aygittan okunur. Ctrl-C
gibi kontrol karakterleri agiklanmamustir.

Register Cagr1 Degeri Doénen Deger
AH 08h
AL ASCII kod

Fonksiyon Oah — Standart Girdi Aygitindan Echo’yla tamponlanmis karakter girer:

Bu fonksiyon tampondan karakter stringi okur. RETURN’e basildiginda girdi sonlandirilir. Ctrl-C
(program iptali) ve Ctrl-P (Printer da eko) harig¢ karakter kodlarindan 6nce “*” simgesi getirilir.
(Ornegin Ctrl-R, “R). Tamponun ilk byte’1 girdinin maksimumunu gosterir ve ikinci byte asil
uzunluktur. Bu ylizden tampon maksimum uzunluk+2 byte icerir. Bu fonksiyon klavyeden
standart girdi aygitindaki kadar uzun okur. Eger yonelimi <dosya ya da <aygit aktif seklindeyse,
biitiin karakterler dosya ya da aygittan okur.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH Oah
DX tampon ofseti
DS tampon segmenti
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Fonksiyonu Obh — Standart Girdi Aygitinin Durumunu Denetler:

Bu fonksiyon karakter standart girdi aygiti yoluyla alindiginda tanimlanir. Bu fonksiyon klavyeye
standart girdi aygit1 kadar uzun erisir. Yonelim <dosya ya da <aygit aktif seklindeyse biitiin
karakterler dosya ya da aygittan okunur.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH Obh
AL 00h=higbir karakter uygun degil

fth= bir karakter uygun

Fonksiyon 3fh — Dosya / Aygit Okur:
Bu fonksiyon klavyeden tampon igine bir ya da daha ¢ok karakter okur. Genellikle klavye (CON)
tutucu 0 atanmugtir.

Register (Cagr1 Degeri Doénen Deger
AH 3fh
AX hata kodu byte numarasi
BX tutucu
CcX okunan byte’larin numarast
DX tampon ofsetini okur

DS tampon segmentini okur error if <>0
* Elde ayarlanmigsa sistem hata kodu, yada o anda okunan byte’larin numarasi.

J-1-2 BIOS Interrupt INT 16h:

Fonksiyon 00h — Gelecek Karakteri Okur:

Bu fonksiyon klavye tamponunun disindan gelecek karakteri okurve uygun getirme isaretcisi
giinceller. Fonksiyon gelecek tusu bekler.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 00h tarama kodu
AL ASCII kodu

Fonksiyon 01h — Tampon Durumunu Tanimlar:
Bu fonksiyon klavye tamponunun durumunu tanimlar. Ve karakter uygun oldugunda gosterir. 00h
fonksiyonunun aksine, klavye isaretcisi giincellenmemistir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH Olh tarama kodu
AL ASCII kodu
Sifir 0= karakter uygun

1= higbir karakter uygun degil

Fonksiyon 02h — Shift Durumunu Tanimlar:
Bu fonksiyon klavye bayragi 0040:0017y1 denetleyerek shift tuslarinin durumunu tanimlar.
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Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 02h
AL shift durumu *)
*) bkz. J-1-4

Fonksiyon 03h — Yazma Arahgim ve Duraklamayi Ayarlar:
Bu fonksiyon AT ve MFII klavyelerin yazma araligini ve duraklamay1 ayarlar.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 03h
BL tipmatik aralig: 1)
BH duraklama 2.

2)L-21

Fonksiyon 05h — Klavye Tamponunda Karakter ve tarama Kodunu Geri Yazar:
Bu fonksiyon bir ASCII karakter yazar ve tarama kodunun tarama tamponuna geri gomderir. Ve
bir tus basilmasini benzetir.

Register (Cagr1 Degeri Doénen Deger
AH 05h
AL durum *)
CH tarama kodu
CL ASCII kodu

*) 00h=0.K. 01h = klavye tamponu dolu

Fonksiyon 10h — Uzatilmis Tampondan bir Karakter Okur:

Bu fonksiyon uzatilmig (MFII) klavyeden bir karakter okur. Bu fonksiyon 00h’a banzer ama
uzatilmis klavyenin kodlarini destekler. Bu yeni fonksiyonun kodlarii¢in 6nkod byte’1 Oeh gegilir.
Yerine 00h degeri gelir. Boylece yeni tuslar geleneksel olandan ayrilabilir.

Register Cagr1 Degeri Doénen Deger
AH 10h tarama kodu
AL ASCII kodu

Fonksiyon 11h — Uzatilmus Klavye icin Tampon Durumunu Tanimlar:

Bu fonksiyon uzatilmis klavye i¢in tampon durumunu tanimlar. Bu fonksiyon 01h fonksiyonuna
benzer ancak uzatilmis klavye kodlarini destekler. Bu yeni fonksiyonun kodlarii¢in 6nkod byte’1
Oeh gegilir. Yerine 00h degeri gelir. Boylece yeni tuslar geleneksel olandan ayrilabilir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 11h tarama kodu
AL ASCII kodu
Sifir 0= karakter uygun

1= higbir karakter uygun degil

Fonksiyon 12h — Uzatilmus Klavye icin Shift Durumunu Tanimlar:

Bu fonksiyon klavye bayragi 0040:0017 ve 0040:0018’1 denetleyerek SHIFT tuslarinin durumunu
tanimlar. Bu fonksiyon 11h fonksiyonuyla uyusur. Ancak uzatilmis klavye i¢in ek SHIFT tuglarim
destekler.
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Register Cagr1 Degeri Donen Deger

AH 12h 2. Shift durumu byte’1 2
AL 1. Shift durumu byte’1 2
1) bkz J-15

2) bkz. J-1-4

J-1-4 — Birinci Shift Durum Byte’1:

Sag Shift Baszih
Sol Shift Bazih
CTRL Ba=i

ALT Bazh

Scrall Lock Etkin
Murn Lock Etkin
Caps Lock Etkin
Inzert tod Etkin

J-1-4 — Birinci Shift Durum Byte’1:

Sol CTRL Basih
Sol ALT Basih
Sad CTRL Bazih
SagALT Baszh
Scroll Lock Etkin
Murn Lock Etkin
Capz Lock Etkin
SysReqBazh

J-2 — Mouse interrupt 33h:
Mouse ve Mouse siiriiciisii 33h kesmesi yoluyla erisilebilirler.

J-2-1 — INT 33h’1in Fonkivonlari:

Bu fonksiyon mouse var oldugunda tanimlanir. Ve mouse siiriiciisiiniin standart ayarlarini getirir.
BX register’1 i¢cinde uygun mause diigmelerinin numarasi geri doner.
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Register Cagr1 Degeri Donen Deger

AX 00h durum L)
BX Mouse Diigmeleri 2

1) 1= mouse var; 0=higbir mouse yok
2) 2=iki diigme (Microsoft); 3= ii¢ digme

Fonksiyon 01h — Mouse imlecini Gozterir / imle¢ Bayraginin Artima:
Bu fonksiyon imleg¢ bayragini arttirir. Bayrak 0’a esitse mouse’un imleci ekran iizerinde goriiniir.
Normalde imleg bayragi —1 degerindedir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger

AX 01h

Fonksiyon 02h — Mouse imlecini Temizler / imlec Bayraginin Azalim:
Bu fonksiyon imle¢ bayragini bir azaltir. Boylece Mouse’un imleci ekrandan temizlenir. Bayrak
0’a esitse mouse’un imleci ekran lizerinde goriiniir. Normalde imle¢ bayragi —1 degerindedir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger

AX 02h

Fonksiyon 03h- Mouse Diigmelerini ve Mouse imlec Konumunu Tammlar:
Bu fonksiyon mouse diigmelerinin giincel durumunu ve mouse imlecinin ekran iizerindeki giincel
konumunu tanimlar.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AX 03h
BX diigme byte’1 *)
CX imle¢ konumunun X-degeri
DX imle¢ konumunun Y-degeri

*) bkz. J-2-2 : (1=diigme basimina uydurma, 0=diigme birakimina uydurma)

Fonksiyon 04h — Mouse’un imlec Konumunu Avyarlar:
Bu fonksiyon mouse imlecinin ekran iizerindeki konumunu ayarlar.

Register Cagr1 Degeri Doénen Deger
AX 04h
CX imle¢ konumunun X-degeri
DX imle¢ konumunun Y-degeri

Fonksiyon 05 — Mouse’un Basilan Diigme Numarasim1 Ve Mouse’un imle¢ Konumuinu
Tammlar:

Bu fonksiyon kesin mouse diigmesinin hangi siklikla basildigini ve son tiklamada mouse
imlecinin ekranin neresinde oldugunu tanimlar.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AX 05h diigme byte’1 1
BX mouse diigmesi 2 sayag degeri 2
CX imle¢ konumunun X-degeri
DX imle¢ konumunun Y-degeri
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1) bkz — J-2-2 (1=diigme basimina uydurma, 0=diigme birakimina uydurma)
2) 1= sol diigme denetle 2= sag diigme denetle 4= orta diigme denetle
3) tiklamalarin numarasi (0 dan 32’ye, 767)

Fonksiyon 06h — Birakilan Mouse Diigmesini ve Mouse Imlec Konumunu Belirtir:
Bu fonksiyon kesin mouse diigmesinin son arastirmadan bu yana hangi sikilikla birakildigini ve
son birakmada mouse imlecinin ekranin neresinde oldugunu belirtir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AX 06h diigme byte’1 1
BX mouse diigmesi 2 sayag degeri 3)
CX imle¢ konumunun X-degeri
DX imle¢ konumunun Y-degeri

1) bkz — J-2-2 (1=diigme basimina uydurma, 0=diigme birakimina uydurma)
2) 1=sol diigme denetle 2= sag diigme denetle 4= orta diigme denetle
3) tiklamalarin numarasi (0 dan 32’ye, 767)

Fonksiyon 07h — Mouse imleci i¢in Yatay Kenarlhik Tanimlar:

Bu fonksiyon mouse imleci hareketinin yatay kenarliklarini belirler. Mouse imleci bunun disina
cikamaz. Mouse daha uzaga giderse, boylece fonksiyon 08h ile birlikte mouse imleci i¢in bir
pencere tanimlayabilirsiniz.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AX 07h
BX
CX sol kenarlik
DX sag kenarlik

Fonksiyon 08h — Mouse imleci i¢in Dikey Kenarhk Tanimlar:

Bu fonksiyon mouse imleci i¢in dikey kenarlik tanimnlar. Mouse imleci bunun disina ¢ikamaz.
Mouse daha uzaga giderse, boylece fonksiyon 07h ile birlikte mouse imleci i¢in bir pencere
tanimlayabilirsiniz.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AX 08h
BX
CX st kenarlik
DX alt kenarlik

Fonksiyon 09h — Grafik Modda Mouse imlecinin Tamimlari:

Bu fonksiyon mouse imlecinin grafik modda seklini ve davranisini tanimlar. Ekran ve imleg
maskesi tampon i¢inde bu diizende desteklenir. Eylem noktas1 goreceli mouse imlecinin
konumunun bir sorgusunda geri donen deger olan {ist sol kdsesi olarak tanimlanir.

olarak tanimlanir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AX 09h
BX yatay eylem noktasi *)
CX dikey eylem noktasi *)
DX maske tampon ofseti
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ES maske tampon segmenti
*) degerlerin araligr : -16....+16

Fonksiyon 0ah — Mouse imleci Text Modda Tanimlar:
Bu fonksiyon mouse imlecinin seklini ve davranisini tanimlar.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AX Oah
BX mouse imleg tipi 2
CX ekran maskesi 2
DX imle¢ maskesi &

1) 0= yazilim mouse imle¢ 1= donanim mouse imleg

2) yazilim mouse imleg¢ ekran maske kodu , donanim mouse imleg ; mouse imlecin ilk tarama
cizgisi

3) yazilim maske imleg ; imle¢ maske kodu

4) donanim mouse imleg ; mouse imlecinin son tarama ¢izgisi

Fonsiyon Obh — Mouse’un Hareket Saycin1 Okur:
Bu fonksiyon mouse’un hareket sayacini okur. Ve son son fonksiyon ¢agrisindan bu yana ne
kadar uzaga hareket ettigini beliritir. Bir Saya¢ degeri 1/250 veya 0,13mm’ye esittir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AX Obh
CX yatay sayac¢ degeri *)
DX dikey sayac degeri *)

*) degerlerin aralig1 - -32768 ..... +327767

Fonksiyon Och — Kullanic1 Prosediirii icin Cagr1 Maskesi Tanimlar:
Bu fonksiyon uzun ¢agri yoluyla mouse siiriiciisiiniin bir kullanici tanimli prosediir ¢agrisi i¢in
durumlari tanimlar.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AX Och
CX cagr1 maskesi *)
DX prosediir ofseti
ES prosediir segmenti
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RIP |-
LER |~
LEP |—
CHG |=

4
T
&

Merkez Mouze Dugmes Serbest
Merkezi Mouze Diugmesi Baszih
Sag Mouze Diigmesi Serbest

Sag Mouse Dugmesi B azh

Sol Mouge Dugmesi Serbest

Sol Mouse Dugmesi Bazh
b ouze Iaretci Konumu Dedigmis

Fonksiyon 0fh — Piksel Oranini1 Tanimlar:

Bu fonksiyon her pikelin piksel piksel oranini tanimlar. Yatay standart degeri 8’e, dikey ise 16’ya
esittir.

Register (Cagr1 Degeri Doénen Deger
AX Ofh
CX yatay oran *)
DX dikey oran *)

*) degerlerin aralig1 1....... 32,767

K — Grafik Bagdastiricilara Erisim:
- DOS fonksiyonlart DOS’un 21h kesmesiyle ¢cagirilirlar.
- Sistem BIOS grafik bagdastiricinin text ve grafik modda standart fonksiyonlarini igerir.
- EGA ve VGA dah fazla giiclii bagdastirict mantik kontrolleri ile BIOS uzantilarina
sahiptir. Bunlar yani text ve grafik formtlar1 icinde karakter ve grafik ¢iktilar1 i¢indir.

K-1.DOS Fonksiyonlari:

Fonksiyon 02h — Karakter Cikti:

Bu fonksiyon standart ¢ikt1 aygitindan bir karakter ¢ikt1 verir. (genellike CON) Karakter kodu 07h
(zil), 08h (backspace), 09h (tab), Oah (¢izgi besleme) ve 0dh (tasima dongiisii) kontrol
karakterlerinden Once gelir. Ve BIOS uydurma siirecini yiiriitiir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AX 02h
DL ASCII karakter kodu

Fonksiyon 06h — Satandart Cikt1 Aygitlarina Denetimsiz Olarak Karakter Cikti Verir:

Bu fonksiyon standart ¢ikt1 aygitindan bir karakter ¢ikti verir. (genellike CON). Eger yonelim
<dosya ya da <aygit aktif ise biitlin karakterler dosya ya da aygittan ¢ikt1 alinir. Ctrl-C gibi DOS
kontrol karakterleri agiklanmamistir. Ama yalnizca aktarilir. Karakter kodlar 07h (zil), 08h
(backspace), 09h (tab), Oah (cizgi besleme) ve Odh (tasima dongiisii) BIOS tarafindan taninir ve
aciklanirlar.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 06h
DL ASCII karakter kodu
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Fonksiyon 09h — String Cikti:

Bu fonksiyon standart ¢ikt1 aygitina string ¢ikt1 verir (genellike CON). String “$ (ASCII kod 36)
karakteriyle sonlandirilmalidir.” . Ctrl-C gibi DOS kontrol karakterleri agiklanmamistir. Ama
yalnizca aktarilir.

Karakter kodlar 07h (zil), 08h (backspace), 09h (tab), Oah (¢izgi besleme) ve Odh (tasima
dongiisii) BIOS tarafindan taninir ve agiklanirlar.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 0%h
DX string ofseti
DS string segmenti
AL

Fonksiyon 40h — Dosya / Aygit Yazar :

Bu fonkiyon tutucunun aciklamasiyla bir string ¢ikt1 verir. Tutucu standart ¢ikti aygiti i¢in 1°e
esittir. Eger standart ¢ikt1 aygitt CON ise ekran iizerine bir ya da daha ¢ok ¢ikt1 almak istiyorsaniz.
CON’u dosya/aygit agma fonksiyonuyla yazma erigimi i¢in agmaniz gerekiyor.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 40h
AX hata kodu / byte numaras1 *)
BX tutucu (01h)
CX ¢ikt1 byte’larinin numarasi
DX yazma tamponu ofseti
DS yazma tamponu segment
Elde hata kodu

*) Elde ayarl ise sistem hata kodu, ya da giincel yazilan byte’larin numarasi

K-2 — BIOS interrupt 10h — Sistem BIOS’un Standart Fonksiyonlari:
Listelenmis fonksiyonlar anakart {izerinde sistem BIOS i¢inde yiiriitiilmiislerdir.

Fonksiyon 00h — Video Modu Avyarlar:

Bu fonksiyon uygun degerlerle modu ve grafik ¢ipinin kontrol register’ini yiikleyerek kesin video
modunu ayarlar. Bir 00h fonksiyonu ¢agrisindan sonra, imleg 0 ¢izgisindedir., siitun 0, palet
standart renklere getirilir ve ekran temizlenir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 00h
AL video modu *)

*) her video RAM katmani
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Fonksiyon 01h — imle¢ Boyutunu Avarlar:

Bu fonksiyon text modda imle¢ boyutunu ayarlar. Eger tarama ¢izgisinin baslangi¢ degeri bitis
degerinden biiyiikse, boliinmiis imle¢ goriiniir. Eger tarama ¢izgilerinin degeri aktif video
modundaki karakter kutusunda verilen araligin disindaysa her bir imleg goriintiillenmez. Imleg
parametreleri BIOS un veri alaninda (40:60h) saklidir. CGA i¢in standart ayarlar: tarama ¢izgisi
baslangi¢= 6 ; taram ¢izgisi sonu = 7; MDA i¢in tarama ¢izgisi baslangici=11; tarama ¢izgisi
sonu=12 ‘dir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 01h
CH imlecin tarama ¢izgisi baslangici 2
CL imlecin tarama ¢izgisi sonu 2

1) bit 17 ayrilmis (=0); bit 6-5:00=normal 01= imle¢ goriintiilenmiimis
2) bit 7-5 ayrilmis (=0); bit 4-O=tarama ¢izgisi sonu

Fonksiyon 02h — imlec Konumunu Ayarlar:

Bu fonksiyon aktif ekran sayfasinda imle¢ konumunu ayarlar. Ekran sayfasinin gosterimde olmasi
gerekir. Gizli sayfa adreslenebilir. Text Modda text imleci bu bolgede goriilebilir. Grafik modda
gdriinmez arta kalir. Ancak Nerede oldugu koordinatlar1 tanimlanir. Ornegin nokta ayarlanabilir.
Bu fonksiyon imle¢ koordinatlarin1 40:50h’ta saklar.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 02h
BH ekran sayfasi
DH sira
DL stitun

Fonksiyon 03h- imle¢ Konumunu OKkur:
Bu fonksiyon aktif ekran sayfasinda imle¢ konumunu belirtir. Ekran sayfasi goriiniimde
olmamalidir. Zaten gizli sayfa adreslenebilir. Bu fonksiyon imle¢ koordinatlarin1 40:50h’tan okur.

Register Cagr1 Degeri Doénen Deger
AH 03h
BH ekran sayfasi
CH imle¢ — tarama ¢izgisi baslangici
CL imle¢ — tarama ¢izgisi sonu
DH satir
DL situn

Fonksiyon 04h — Isik Kalemi Konumunu Qkur: (Text / Grafik)
Bu fonksiyon 151k kaleminin konumunu ve durumunu belirtir. Bu giinlerde 151k kaleminin yerini
mouse ve iz topu almistir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger

AH 04h durum L
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BH piksel siitunu (grafik mod)

CH piksel ¢izgisi 0-199 (grafik mod)
CL imleg cizgisi (0 — xxx2) (gm)
DH sira (text mod)

DL stitun (text mod)

1) 00h =1s1k kalemi agma anahtari
01h= anahtar kapali, koordinatlar gegerli
2) 200 ¢izgiden biiyiik ¢izgilerle mod i¢in (xxx 200)

Fonksiyon 05h — Ekran Sayfasi Secer (Text / Grafik):
Bu fonksiyon aktif ekran sayfasi’ni belirtir. (goriinene sayfa). Uygun ekran sayfasinin numarasi
video mod olarak korunur, ve grafik bagdastirici kullanilir.

Register (Cagr1 Degeri Doénen Deger
AH 05h
AL ekran sayfasi

Fonksiyon 06h — Pencereyi Yukari Kaydirir (Text / Grafik):

Bu fonksiyon ekran iizerinde bir pencere tanimlar ve pencere igergini belirtilmis sira numarasini
yukar1 kaydirir. AL=00h ile pencere temizlenir. Bos siralar pencerenin dibinde goriiniir ve bos
(blank) karakterlerle doldurulur. Bu bos karakterler BH registerindan atanmis 6zelliktedir.

Register (Cagr1 Degeri Doénen Deger
AH 06h
AL kaydirilan satirlarin numarasi
BH bos siralrin 6zelligi
CH pencerenin {ist sirast
CL pencerenin sol siitunu
DH pencerenin alt sirasi
DL pencerenin sag siitunu

Fonksiyon 07h — Pencereyi Yukari Kaydirir (Text / Grafik):

Bu fonksiyon ekran {izerinde bir pencere tanimlar ve pencere i¢ergini belirtilmis sira numarasini
asag1 kaydirir. AL=00h ile pencere temizlenir. Bos siralar pencerenin dibinde goriiniir ve bos
(blank) karakterlerle doldurulur. Bu bos karakterler BH registerindan atanmis 6zelliktedir.

Register Cagr1 Degeri Doénen Deger
AH 07h
AL kaydirilan satirlarin numarasi
BH bos siralrin 6zelligi
CH pencerenin {ist sirasi
CL pencerenin sol siitunu
DH pencerenin alt sirast
DL pencerenin sag siitunu

Fonksiyon 08h — Ekrandan Karakter / Ozellik Okur (Text / Grafik):
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Bu fonksiyon giincel imle¢ konuumundan karakter okur. Muhtemelen imleci arzu ettiginiz
konuma getirmeliniz (fonksiyon 02h ile). Text modda bu fonksiyon sadece karakter kodu geri
dondiirmez ancak karakter 6zelligidir. Grafik modda karakter matrisi belirtilmis imle¢ konumunda
karakter koduyla belirtilmis aktif karaktr tablosuyla karsilastirilmistir. Eger matris deseni
tablodaki karakterle karsilagsmazsa fonksiyon bir 00h kodu geri dondiirtir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger(yalnizca text modda)
AH 08h karakter 6zelligi
AL karakter kodu
BL ekran sayfasi

Fonksiyon 09h — Ekran Uzerinde Karakter Ozellik Yazar (Text / Graifk):

Bu fonksiyon bir karakter yazar, giincel imle¢ konumunu baslatir, ve siire¢ CX kadar déner. Imleg
konumuinu bununla degistirmistir. BL 6zelligi belirtir. Ve grafik modda karakterin 6nalan rengi
yazilmis olabilir. Eger karakterler grafik modda yazilmigsa ve BL nin bit 7°si ayarlanmigsa
karakterin karakter matrisi XOR — lanmis video RAM 1 igerigiysa bu bolgeye yazilmis olabilir.

Register (Cagr1 Degeri Donen Deger(yalnizca text modda)
AH 09h
AL karakter kodu
BH ekran sayfasi
BL karakter 6zelligi ya da 6nalan rengi
CX tekrarlanmigsa numarasi

Fonk Oah — Ekran Uzerine Karakter Yazar (Text / Grafik):

Bu fonksiyon bir karakter yazar, giincel imle¢ konumunu baslatir, ve siireg CX kadar doner. Imleg
konumuinu bununla degistirmistir.Eger karakterler grafik modda yazilmigsa ve BL nin bit 7’si
ayarlanmigsa karakterin karakter matrisi XOR — lanmis video RAM’1n igerigiysa bu bolgeye
yazilmis olabilir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger(yalnizca text modda)
AH 09h
AL karakter kodu
BH ekran sayfasi
CX tekrarlanmigsa numarasi

Fonksiyon Obh — Renk Paletini Ayarlar (Grafik):

Bu fonksiyon CGA’nin orta ¢oziiniirliigii i¢cin renkleri ayarlar. BH register degeri olarak saklanir.
BL register farkli anlamdadir. Palet Degistirilerek goriintiilenmis ekranin rengi ani olarak
degistirilebilir. Ve kullanict yanip sonen ekran izlenimi alir.

BH =00h --
Register Cagr1 Degeri Donen Deger(yalnizca text modda)
AH Obh
BH 00h
BL renk 0-31%*)

*) mod 4,5, artalan rengi BL’ye esit
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mod 0,1,2,3 : kenarlik rengi BL’ye esit
mod 6,11 : 6nalan rengi BL’ye esit

BH =01h --
Register Cagr1 Degeri Donen Deger(yalnizca text modda)
AH Obh
BH 01h
BL palet *)

*) 00h : palet = yesil (1), kirmizi1 (2), sar1 (3)
01h : palet = cyan (1), magenta (2), beyaz (3)

Fonksiyon Och — Ekran Uzerine Piksel Yazar (Grafik):
Bu fonksiyon ekran iizerinde arzu edilen bolgeye bir piksel yazar. AL register’inin bit 7’si
bit2i tersine ¢evirme hizmeti verir. AL i¢indeki bit, renk adreslenmis bolgede giincel yerlesmis

piksel ile XOR’lanmistir. Eger tekrar ayni ¢esit piksel yazacaksaniz, ekrandan kalkmali.
Boylece nesneler ekranda goriiniis olarak hareket etmistir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH Och
AL renk
BH ekran sayfas1 *)
CX piksel siitunu
DX piksel ¢izgisi

*) yalnizca video mod birden fazla sayfa desteklerse gerekli

Fonksiyon 0dh — Ekrandan Piksel Okur (Grafik):
Bu fonksiyon ekran lizerinde kesin bolgede bir piksel okur.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH Odh
AL okunana pikselin rengi
BH ekran sayfas1 *)
CX piksel siitunu
DX piksel ¢izgisi

*) yalnizca video mod birden fazla sayfa desteklerse gerekli

Fonksiyon 0fh — Video Durumunu Belirtir. (Text / Grafik):
Bu fonksiyon giincel video modunu ve video durumunu belirtir.

Register Cagr1 Degeri Donen Deger
AH 0fh stitunlarin numarsi
AL video mod (40:49h’dan)
BH aktif ekran sayfasi (40:62h ‘dan)

Fonksiyon 13h — String Yazar (Text / Grafik):
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Bu fonksiyon ekran iizerine genis stringler yazar. AL register’inin 0 ve 1 bitleri fonksiyonun
davranigini belirtir. String karakter kodlarin1 ve farkli olarak karakter 6zelliklerini ya da yalnizca
karakter &zelliklerini igerir. Ikinci durumda BL register’min iginde kullnildiginda 6zellik
gecilmistir. Sekil TM3

K3 — BIOS interrupt INT 10h — EGA/VGA BIOS icin EK Fonksiyonlar:

Fonksiyon 00h — video Modunu Avarlar:

Bu fonksiyon uygun degerlerle grafik yongasinin mod ve kontrol register’in1 ylikleyerek EGA ve
VGA’nin kein video modunu ayarlar. Yiiksek ¢oziiniirliikli EGA ve VGA baggastirici kartlar
sizin bagdastiric1 kartinizda ayarlama i¢in bulabileceginiz text ve grafik modu i¢in ¢oziliniirliik
bollluguna sahiptir. 00h fonksiyon ¢agrisindan sonra imleg ¢izgi 0’da siitun 0, palet standart
renklere ayarli, ekran temizlenmis.  S-1

Fonksiyon 10h — Palet Register’im1 Ayarlar:
Bu fonksiyon EGA ve VGA’nin palet register’ini1 ayarlar. EGA ile 64 farkli renk olasidir. VGA
ile 218=262,144 renk olasidir.

K4 — BIOS interrupt INT 10h — EK SVGA BIOS Fonksiyonlar:
Fonksiyon 4fh — SVGA BIOS Fonksivonlar:1 Cagrisi :

Alt Fonksiyon 00h — SVGA bilgisini Belirtir:

Bu fonksiyon SVGA BIOS varken belirtilir ve bu giincel durumdur. M-1

Alt Fonksiyon 01h — SVGA Mod Bilgisini Belirtir:
Bu fonksiyon bir 256 byte tamponun i¢inde SVGA moduna bakarak bilgi geri dondiirtir. M-2

Alt Fonksiyon 02h — SVGA Modunu Avarlar:
Bu fonksiyon SVGA modlarindan birine VESA tarafindan tanimli olarak ayarlar. M-3

Alt Fonksiyon 03h — SVGA Modunu Belirtir:
Bu fonksiyon giincel SVGA modunu belirtir. M-3a *

Alt Fonksiyon 04h — SVGA Video durumu Kaydet / Eski Haline Getir:
Bu fonksiyon SVGA BIOS un durumunu kaydeder ya da eski haline getirir.
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