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01 Ekkd Nedir?

Gercek hayattan alinan veriler genellikle hatali veya
gurultulGduar. Bu verileri bir grafige doktugunde dimduz bir
cizgi Uzerinde durmazlar, dagilmis haldedirler. EKKD, bu
noktalarin hepsine mimkun olan en yakin yerden gecen
dogruyu (veya egriyi) bulmayl amacglar.

Simple linear regression




02 Neden En Kucuk Kareler?

e Hata: Her bir veri noktasinin, cizdigimiz dogruya olan dikey uzakligina "hata"
(e) denir.

e Kare Alma: Bu hatalarin karesi alinir (bdylece negatif ve pozitif hatalar
birbirini goturmez ve blyuk hatalar daha ¢ok cezalandirilir).

e En Kuguk: TUm noktalar icin bu karelerin toplamini minimum yapacak olan
dogrunun katsayilari (a ve b) hesaplanir.

03 Nerelerde Kullanilir ?

e Regresyon Analizi: Istatistiksel tahminlerde.

e Veri DUzeltme: Deneysel verilerdeki gurultuyu azaltmak
Icin.

e Trend Belirleme: Gelecege yonelik projeksiyon (érnegin
nufus artigi veya borsa tahmini) yaparken.



--- KODLAR ---

function ekk hesapla(x, y)
% Bu fonksiyon En Kucuk Kareler hesabini yapar.
% Kullanimi: ekk hesapla(x verileri, y verileri)

% Hata Kontrolu
if length(x) ~= length(y)

error( 'HATA: X ve Y sayilari esit olmalidir!");
end

% --- Hesaplamalar ---

n = length(x); Il Verinin boyutu

sum X = sum(x); /| Toplam x sayisi

sum y = sum(y); Il Toplam y sayisi

sum_x2 = sum(x.”2); Il X sayilarinin karelerinin toplami
sum_xy = sum(X.*y); Il x ve y sayilarinin carpimlarinin toplami




--- En kiiclik kareler yontemi i¢in normal

denklemlerin ¢oziimu ---

% --- Matris Cozumu ---
A matris = [sum X2, sum X;
sum X, nj;

B vektor = [sum Xxy;
sum_y |;

sonuc = A matris \ B vektor;

a egim = sonuc(1);
b sabit = sonuc(2);

Il (X, y) noktalarina en kiiclik kareler yontemiyle
y = a-Xx + b dogrusunu uydurur ve
a (egim) ile b (sabit) degerlerini bulur.



--- Sonuclari Ekrana Yazdirma ---

% --- Yazdirma ---

fprintf('\n'");

fprintf(’

fprintf(’

fprintf(’

fprintf(’

fprintf(’ ") Il Hesaplanan tim ara degerleri
fprintf('| veri Sayisi (n) | %1ed |[\n', : : 3
fprintf('| Toplam X %10.2f |\n’ . tablo halinde konsola temiz ve

fprintf(’| Toplam Y %10.2f |\n’ ' hizall bicimde yazdiriyor.
fprintf('| Toplam X2 %10.2f |\n' -

fprintf('| Toplam X*Y %10.2f |\n'
fprintf(’

fprintf('\n’");

fprintf('>>> SONUC DENKLEMI <<<\n');

fprintf('y = %.2fx + (%.2f)\n', a egim, b sabit);
fprintf('\n’");

--- Kodlardan sonra istedigimiz degerlerimizi giriyoruz ---

ekk hesapla([-2 -1 01 2 3 4], [-7 -4 -2 1 4 6 10])




--- Ciktimiz ---

Veri Sayisi (n)
Toplam X

Toplam Y
Toplam X*2
Toplam X*Y

>>> SONUC DENKLEMI <<<
y = 2.75x + (-1.61)




Kodu bu linkten indirebilirsiniz:

https://drive.google.com/file/d/1liwFzkpZhbMxulAhfnzy
oy9QLKkVWOUMSs/view?usp=sharing

Kodunu calistimak icin gereken ortamin linki:

https://octave-online.net






